DJ Psycho

Tabelul de plata

CLUSTER PAYOUT

Castigurile Cluster se obtin cu trei sau mai multe simboluri similare, alaturate pe orizontala
si/sau verticala.

Dupa un Cluster castigator, simbolurile castigatoare vor fi distruse, permitand aparitia altora noi.

CROSSED SYMBOLS

De fiecare data cand un simbol este transformat de una dintre functiile enumerate mai jos,
simbolul respectiv primeste o a doua valoare.

La prima transformare, orice simbol care ofera o plata medie se transforma intr-un simbol
suplimentar cu plata medie.

La prima transformare, orice simbol care ofera o plata mica se transforma intr-un simbol
suplimentar cu plata mica.



Daca simbolul nou format se transforma din nou, acesta devine un simbol Wild.

XKNOB

Simbolul xKnob se transforma intr-un simbol Wild si adauga o valoare de minimum +1 la
multiplicatorul global, care afecteaza toate castigurile.

Valoarea obtinuta este persistenta in Psycho Spins.

BREAK

Simbolul BREAK isi ofera lui insusi si simbolurilor invecinate (stdnga, dreapta, jos si sus) o
valoare de simbol selectata suplimentara.

Simbolurile care ofera plati medii se transforma in simboluri suplimentare cu plati medii,
denumite simboluri Crossed.

Simbolurile care ofera plati mici se transforma in simboluri suplimentare cu plati mici, denumite
simboluri Crossed.



Simbolul BITE isi ofera lui insusi si simbolurilor invecinate pe diagonala o valoare de simbol
selectata suplimentara.

Simbolurile care ofera plati medii se transforma in simboluri suplimentare cu plati medii,
denumite simboluri Crossed.

Simbolurile care ofera plati mici se transforma in simboluri suplimentare cu plati mici, denumite
simboluri Crossed.

DROP

Simbolul DROP se activeaza doar daca sunt 2 astfel de simboluri pe zona de role.
Daca este prezent un singur simbol DROP, acesta este considerat drept ,simbol mort”.

Daca se obtin 2 simboluri DROP, este selectata cea mai scurta cale intre ele si toate simbolurile
de pe aceasta cale se transforma intr-un al doilea simbol.



Simbolul xBPM se transforma intr-un simbol Wild cand apare si va dubla marimea fiecarui
simbol care se gaseste pe acel rand.

BEAT BAR

Beat Bar urmareste progresul multiplicatorilor pe toate simbolurile colorate.

La fiecare conectare a unui simbol colorat, se adauga +1 la culoarea respectiva.
Beat Bar se reseteaza pentru fiecare runda de joc din jocul de baza.

La fiecare rotire, se aleg intre 1 si 5 culori ca declansatoare de rotiri gratuite.

Beat Bar devine persistent in timpul avalanselor, in timpul Geez Spins si Psycho Spins, pana la
plasarea unui pariu nou.



GEEZ SPINS

in jocul de baza, daca una sau mai multe culori alese obtin un multiplicator x3, se declanseaza
Geez Spins cu 5 rotiri initiale.

Culoarea sau culorile respective trebuie sa aiba activate rotirile gratuite pe Beat Bar pentru a
declansa Geez Spins.

Obtinerea unui multiplicator x3 pentru orice alt simbol colorat va oferi 2 rotiri suplimentare.

PSYCHO SPINS
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Obtinerea unui multiplicator x5 pentru TOATE simbolurile colorate in Geez Spins va declansa
Psycho Spins.

Daca se obtine un multiplicator x5 pentru toate culorile din jocul de baza, se acorda 17 rotiri in
Psycho Spins.

in Psycho Spins, multiplicatorul general este persistent si de fiecare data cand se obtine se
garanteaza un simbol de functie in avalansa urmatoare.



BOOSTED xBET

Pentru un cost suplimentar de 235%, exista o probabilitate de 3 ori mai mare ca jucatorul sa
obtina Geez Spins si de 7 ori mai mare sa obtina Psycho Spins.

Aceasta situatie nu se aplica in cazul modurilor bonus.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.

REMIXED

Plata maxima a jocului este de 25420 pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta suma, runda de joc se va incheia si se acorda de 25420
pariul de baza.



Reguli joc

DJ Psycho este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Crossed Symbols

- xKnob

- Break

- Bite

- Drop

- XxBPM

- Beat Bar

- Boosted xBet

- GEEZ Spins

- PSYCHO Spins

- REMIXEDUn slot cu 4 role, 4 randuri cu 16 simboluri.

Numarul maxim simulat de Geez Spins acordate: 15.

Numarul maxim simulat de Psycho Spins acordate: 17.

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,05%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Boosted xBet este 96,01%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Geez Spins este
96,27%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Psycho Spins este
96,33%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,21%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw 2 este
96,20%.

Plata maxima simulata este de 25420 de ori pariul (1:49000000 runde).

Cand sunt declansate muia multe functii in aceeasi avalansa, ordinea va fi urmatoarea:
xKnob, Break, Bite, Drop, xBPM. Functiile sunt declansate de la stdnga la dreapta si de
sus in jos.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate Tn 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.



Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra Tn vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



