Road Kill
Tabelul de plata

CALL TO ARMS

AL T8 HIERe

Doua simboluri Scatter declanseaza Call To Arms si aplica douda inimi normale.

Daca apare al treilea simbol Scatter in timpul acestui mod, el declanseazd Team Assemble
Freespins si restabileste orice inima normala care a fost pierduta.

Modul de joc se incheie de indata ce nu mai sunt inimi.

COLLECTORS

Collector se activeaza de fiecare data cand un animal Jumping Wild este in joc.

Fiecare Collector are o conexiune vizuala cu animalul Jumping Wild corespunzator in functie de
culoare si tip.

De fiecare data cand o masina este oprita de Jumping Wild, creste valoarea Collector aferenta
cul.

in cazul in care Collector ajunge la nivelul limita de 5, se declanseaza functia de upgrade care
imbunatateste Jumping Wild in functie de tip.

Cand este declansata functia de upgrade, o inima normala devine una blindata din stanga listei
Ccu inimi.

Daca lipseste o inima, adaugati una blindata din stanga listei cu inimi.



Contorul Collectors este eliminat daca s-a atins nivelul limita.

PAPA BEAR

Actioneaza ca un Jumping Wild prin deplasarea intr-o pozitie aleatorie din interiorul Zona de
lupta (rolele 2, 3 si 4) intre runde.

Mai jos se explica modul in care functioneaza Papa Bear Wild:

- Cand este activ, se activeaza un multiplicator general.

- Incearcé s& se deplaseze 1 pas la fiecare a doua rotire si in orice directie.

- Poate bloca o masina o singura data prin deteriorarea ei in doua puncte de impact din stanga
si dreapta.

- De fiecare data cand o masina este oprita, multiplicatorul general creste cu 1x pana la 5x, iar
Collector cu 1.

Tn cazul in care Collector atinge pragul de 5:
- Se aplica un multiplicator permanent de x2 la Jumping Wild pana la finalul pariului.

DEER JOE

Actioneaza ca un Jumping Wild prin deplasarea intr-o pozitie aleatorie din interiorul Zona de
lupta (rolele 2, 3 si 4) intre runde.

Mai jos se explicd modul in care functioneaza Deer Joe:

- Actioneaza ca Split Wild si se declanseaza doar daca blocheaza o masina.

- Incearcé sa se deplaseze 1 pas la fiecare rotire si in orice directie.

- Poate bloca o masina o singura data prin deteriorarea ei intr-un punct de impact din stanga si
dreapta.

- De fiecare data cand o masina este blocata, divizeaza toate simbolurile din acelasi rand si
aceeasi directie din care vine masina.



Tn cazul in care Collector atinge pragul de 5:
- Functia Split va diviza acum toate réndurile in loc de unu.

FRED THE RABBIT

Actioneaza ca un Jumping Wild prin deplasarea intr-o pozitie aleatorie din interiorul Zona de
lupta (rolele 2, 3 si 4) intre runde.

Mai jos se explica modul in care functioneaza Fred The Rabbit:

- Actioneaza ca Trapper.

- Se deplaseaza oriunde la fiecare rotire in interiorul Zona de lupta.

- Poate bloca o masina de mai multe ori prin deteriorarea ei pentru un punct de impact din
stanga si dreapta.

- De fiecare data cand o masina a fost opritd, aceasta lasa in urma un simbol Wild din pozitia
curenta, dupa care sare la o pozitie libera noua.

Tn cazul in care Collector atinge pragul de 5:

- In timpul primului salt, aplicati un simbol Trap o data din pozitia initiala.

- Simbolul Trap poate bloca si deteriora o masina o singura datéa si se transforma in Wild daca
masina a fost oprita de el.

- Daca simbolul Trap nu opreste sau nu loveste nicio masina, este eliminat inainte ca rotirea sa
se termine.

HILLY AND BILLY CARS

Se activeaza de fiecare data cand un animal este in joc si se declanseaza doar intre rotiri.

Sunt doua tipuri de masini:
Verde - Hilly (1 punct de impact)



- Intra intotdeauna prima in fiecare runda.
- Trebuie lovita o data pentru a fi oprita.

Rosie - Billy (2 puncte de impact)
- Intra doar la fiecare a cincea runda in timpul Team Assemble sau in fiecare runda in timpul
Junkyard Assault.

- Trebuie lovita de doua ori pentru a fi oprita.

De fiecare data cand o masina apare in joc, aceasta traverseaza zona de role incepand din
dreapta, pe un rand aleatoriu.

Daca un simbol Jumping Wild reuseste sa blocheze masina, se elimina un punct de impact de
pe aceasta. Daca punctele de impact ajung la zero, masina se opreste.

Daca masina reuseste sa traverseze zona pornind din partea dreapta fara a fi oprita, va alege
un rand aleatoriu si va traversa din partea stanga.

O deplasare reusita dintr-o parte in alta fie va deteriora o inima blindata, fie va elimina o inima
normala din partea dreapta a listei cu inimi.

Functia se opreste cand nu mai sunt inimi n joc.

TEAM ASSEMBLE
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Se declanseaza la colectarea a 3 simboluri Scatter in timpul Base Game sau Call To Arms.

Cand se declanseaza, aplica trei inimi sau restabileste inimile normale pierdute.
Masina rosie se activeaza si apare impreuna cu cea verde la fiecare a cincea rotire.

Poate traversa spre functia bonus Junkyard Assault daca toate cele trei simboluri Jumping Wild
au trecut printr-un upgrade.

Modul de joc se incheie de indata ce nu mai sunt inimi.



JUNKYARD ASSAULT

Se declanseaza doar daca toate cele trei simboluri Jumping Wild au trecut printr-un upgrade.
Cand se declanseaza, aplica trei inimi sau restabileste inimile normale pierdute.
Masina rosie apare in joc acum la fiecare rotire, la fel ca masina verde.

Contoarele Collector individuale de Jumping Wild sunt inlocuite cu un Total Collector pornind de
la O, care declanseaza acum Roadblock de fiecare data cand se atinge nivelul limita.

Modul de joc se incheie de indata ce nu mai sunt inimi.

ROADBLOCK

Se declanseaza prin colectarea unui numar total de 20 de lovituri, activate pentru rotirea
urmatoare.

Functia incepe prin restabilirea oricarei inimi normale si transforma toate simbolurile Jumping
Wild pentru a acoperi un rand intreg pe Zona de lupta.

Cand se aplica, masinile Hilly si Billy apar in joc si lovesc un rand aleatoriu, declansénd o
functie pe baza randului lovit:

Sus - adauga un simbol Wild aleatoriu pe rola 5.
Mijloc - divizeaza toate randurile pe rola 5.

Jos - inmulteste cu doi simbolul Wild 3x3.



Aceasta ordine va fi intotdeauna aceeasi si fiecare rand poate fi lovit de doua ori.

Cand ambele masini au fost oprite, toate cele trei randuri se transforma intr-un singur simbol
Wild 3x3 mare, care acopera in totalitate Zona de lupta.

Dupa efectuarea platii, simbolul Wild 3x3 se divizeaza inapoi in Jumping Wild, iar Total
Collector incepe de la 0.

KINGS OF THE ROAD
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Plata maxima a jocului este de 11091 pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta suma, runda de joc se va incheia si se acorda de 11091
pariul de baza.

Reguli joc

Road Kill este un joc slot video cu urmatoarele functii:

e -CallToArms
- Collectors
- Team Assemble
- Junkyard Assault
- Roadblock
- Kings of the RoadUn slot cu 5 role, 3 randuri cu 16 simboluri.

e Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,05%.

e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Team Assemble este

96,15%.

e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Junkyard Assault este
96,21%.

e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,19%.

e Zona de lupta poate aparea doar pe rolele 2, 3 si 4 in Call To Arms, Team Assamble si
Junkyard Assault.

Un simbol Wild inlocuieste orice simbol cu potential de plata.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Plata maxima simulata este de 11091 de ori pariul (1:32000000 runde).

e Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.



Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate n 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra Tn vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



