San Quentin 2: Death Row

Tabelul de plata

ENHANCER CELLS

In partea superioara si inferioara a fiecarei role se afla pozitiile blocate ale Enhancer Cell.

Atunci cand sunt declansate pentru a se deschide, acestea pot descoperi 1 dintre cele 5
simboluri de plata superioare, Wild, Razor Split sau xWays.

Simbolul Razor Split va separa toate simbolurile de pe pozitiile obisnuite de pe rola respectiva
in pozitie dubla. Daca apare Razor Split in Enhancer Cells superioare si inferioare de pe

aceeasi rola, le va separa de doua ori. Daca simbolul Razor Split divizeaza simbolul Bonus de
pe rola respectiva, atunci simbolul Bonus se transforma in simboluri Wilds si divizeaza randul.

Simbolurile x\Ways vor descoperi toate aceleasi simboluri de plata obisnuite si 5 simboluri
grupate de valoare ridicata. Cand xWays apare pe ambele Enhancer Cell active de pe o rola,
toata rola va fi acoperita cu 10 simboluri Wild care acopera un singur simbol.



BONUS

Bonus poate ateriza pe oricare rola. Aparitia a 1 sau 2 simboluri Bonus in jocul principal va duce
la transformarea in simbol Wild si va deschide Enhancer Cells pe rola respectiva.

Aparitia a 3 sau mai multe simboluri Bonus va declansa Green Mile Spins.

SPLIT WILD

Tn jocul principal, Split Wild poate aparea pe orice rola.

Split Wild va separa toate simbolurile obisnuite de pe aceeasi rola, dar Split Wild nu se va
separa.



GREEN MILE SPINS

3, 4 sau 5 simboluri Bonus vor declansa Green Mile Spins cu 1, 2 sau 3 Jumping Wilds de
pornire.

inainte ca Green Mile Spins s& inceap4, jucatorul va avea optiunea sa extraga simboluri
Jumping Wilds suplimentare sau sa colecteze simbolurile Jumping Wilds care sunt acordate in
prezent. Numarul maxim de Jumping Wilds este 5.

In momentul declansarii Green Mile Spins, jucatorul are optiunea sa inceapa cu simbolul
Jumping Wild acordat in prezent sau sa riste sa piarda 5 rotiri pentru sansa de a primi un simbol
Jumping Wild suplimentar, pana la maximum 5 simboluri Jumping Wilds. Numarul de simboluri
Jumping Wilds determina numarul de role cu Enhancer Cells active:

- 1 Jumping Wild: 3 role cu Enhancer Cells active.
- 2 Jumping Wild: 4 role cu Enhancer Cells active.
- 3, 4 sau 5 Jumping Wild: 5 role cu Enhancer Cells active.

Al 4-lea si al 5-lea simbol Jumping Wild acordat va incepe cu un multiplicator x2 pe el. Cand
ajunge la 5 simboluri Jumping Wilds, jucatorul are de ales intre a risca sa piarda 5 rotiri sau sa

obtina castigul maxim.

Cand incepe Green Mile Spins, rolele cu Enhancer Cells active sunt extrase aleatoriu si rdman
persistente pe toata durata functiei.

Aparitia simbolurilor Bonus pe rola cu Enhancer Cells inchise va deschide Enhancer Cells de pe
rola respectiva si va transforma simbolul Bonus in simboluri Jumping Wilds.

Aparitia a 2 - 5 simboluri Bonus va acorda 3 - 6 rotiri suplimentare.



JUMPING WILDS

Jumping Wilds vor sari intr-o pozitie de pe rola obisnuita aleatorie pentru fiecare rotire.

Atunci cand un simbol Jumping Wild apare pe rola cu amplificatorul Razor Split, acesta isi va
dubla multiplicatorul si il va pastra pentru restul Green Mile Spins si, de asemenea, va dubla
toate pozitile de pe acelasi rand. Simbolurile Jumping Wilds de pe randurile afectate de un
simbol Jumping Wild divizat isi vor dubla, de asemenea, multiplicatorul si il vor pastra pentru
restul Green Mile Spins. Multiplicatorul Jumping Wild este considerat ca numarul de simboluri
Wild pe pozitia respectiva.

NOLIMIT BOOSTER

La un cost egal cu de 2 ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol Bonus.



La un cost egal cu de 45 ori miza de baza, jucatorului i se garanteaza un simbol 2 simboluri
Bonus.

NO ESCAPE

Plata maxima a jocului este de 200.000 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, Green Mile Spins se va incheia si se acorda de
200.000 de ori pariul de baza.

Reguli joc

e San Quentin 2: Death Row este un joc slot video cu urmatoarele functii:
e - Split Wilds
- Enhancer Cells
- Green Mile Spins
- xBet 1
- XBet 2
- No EscapeUn joc video de tip ,slot machine” cu 5 role, 6 randuri cu 16 simboluri.



1024 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de plata pentru mai multe informatii).
Un simbol Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia Bonus.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibild conform
tabelului de plata.

O combinatie castigatoare din acelasi simbol plateste de la stanga la dreapta pe role
invecinate.

Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,13%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet 1 este 96,00%.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet 2 este 96,22%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Green Mile Spins(3
BONUS) este 96,27%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Green Mile Spins(4
BONUS) este 96,18%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Green Mile Spins(5
BONUS) este 96,18%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,23%.

Plata maxima simulata este de 200000 de ori pariul (1:1525786 runde).

Rata optima de returnare la jucator este obtinuta prin a nu colecta niciodata in modul
Sansa.

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra Tn vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



