Tanked

Tabelul de plata

MULTIPLIERS

Multiplicatorii pot fi adunati de orice personaj si se aplica la toate castigurile.
Multiplicatorul inmulteste plata pentru personaje.

Multiplicatorii se aduna.

Platile se acorda cand personajul in miscare adund simboluri de aceeasi culoare ca personajul.

Simbolurile Wild pot fi colectate de toate personajele.



TANK BOOSTERS

Sunt 4 tipuri de simboluri Tank Boosters care pot fi adunate de personaje: Racheta, Grenada, Foreza si
Lovitura cu aer.

- Racheta: personajul va trage in peretele din apropierea oricarui personaj inamic aleatoriu. Explozia va
elimina toate personajele inamice si simbolurile castigdtoare din tiparul de explozie prezentat in imagine
si va creste dimensiunea grilei cu 1 pas.

- Grenada: personajul va arunca grenada tintind orice personaj inamic aleatoriu. Explozia va elimina toate
simbolurile castigatoare din tiparul de explozie prezentat in imagine.

- Foreza: personajul cu o foreza va fora spre cel mai mare grup de pe grila care are aceeasi culoare ca
personajul. Aceasta elimind toate personajele inamice, simbolurile castigitoare, simbolurile Wild din cale
si aduna simboluri Tank Boosters, multiplicatoare si Bonus. Nu va afecta simbolurile xBomb, Barrel
bomb si cele de MAXWIN. Daca personajul din foreza nu se poate misca deloc, acesta va exploda, iar
explozia va elimina toate simbolurile castigatoare din tiparul de explozie.

- Loviturd de aer: personajul loveste pana la 3 personaje inamice, ceea ce va crea o explozie in tiparul de
explozie prezentat in imagine.

Daca orice personaj este eliminat de oricare dintre simbolurile Tank Booster de mai sus, atunci acesta
pierde o viata si reapare pe role cand cad simboluri noi. Daca personajul inamic afectat a colectat un
simbol Tank Booster inainte de explozie, atunci acesta este pastrat pana la cdderea urmatoare. Explozia
nu va afecta simbolurile Bonus, xSplit, xNudge si Wild.

Personajul va cara simbolul Tank Booster pana cand nu mai este miscare pe ecran. In acel moment,
personajul va folosi 1 Tank Booster.



xBOMB & BARREL BOMB

xBomb si Barrel bomb explodeaza doar daca nu exista miscare de personaj si nu sunt disponibile
simboluri Tank Boosters.

Simbolul xBomb elimina toate simbolurile castigatoare din tiparul de explozie si creste multiplicatorul
global cu 1. Simbolul Barrel bomb elimina toate simbolurile castigatoare din tiparul de explozie si extinde
grila pe verticala sau orizontala cu 1 pas.

BOOMS

Simbol Boom mic - cand 3 personaje sunt unul langa altul si niciun personaj nu se poate misca,
personajele vor exploda si vor elimina toate simbolurile castigatoare si personajul din tiparul de explozie.

Simbol Boom mare - cand 4 personaje sunt unul langa altul si niciun personaj nu se poate misca,
personajele vor exploda si vor elimina toate simbolurile castigatoare de pe zona de rola si vor creste
dimensiunea grilei cu 1 pas.

KILL COUNT




Cand un personaj este Intr-un tipar de explozie al oricarui simbol Tank Booster, xBomb, Barrel Bomb sau
Boom, acesta va pierde 1 viata.

Céand un personaj a pierdut 3 vieti, se va considera ca este ucis, fiind eliminat apoi de pe zona de role,
impreuna cu toate simbolurile asociate. Personajul revine la viatd dupa urmatoarea evaluare.

xNUDGE WILD & xSPLIT

Simbolul xNudge Wild se va misca in jos, spre ultima pozitie de jos de pe role sau pana cand ajunge la un
simbol necastigator. Daca nu este niciun multiplicator cand aterizeaza simbolul xNudge, multiplicatorul
va fi setat la 2. Apoi, multiplicatorul se va majora cu +1 la fiecare pas facut. Daca aterizeaza un simbol
xNudge Wild suplimentar, se va adduga un multiplicator +1.

Simbolul xSplit divizeaza toate simbolurile castigitoare pe orizontald sau verticald, dubleazd dimensiunea
acestora, dupa care se transforma intr-un simbol Wild. De asemenea, dubleaza valoarea oricarui
multiplicator care este lovit de divizare.

GRID EXPANSION & MAX EXPANSION

Grila se extinde cu 1 pas daca racheta loveste peretele, un simbol Barrel Bomb este autodeclansat sau se
declanseaza un simbol boom mare. Extinderea grilei de la 6x6 la 9x9 are loc in 4 pasi, dupa cum se
explica mai jos:

- Pasul 1 al extinderii grilei - Grila se extinde de la 6x6 la 8x6 sau 6x8 daca existd o extindere pe
orizontala sau, respectiv, pe verticala.
- Pasul 2 al extinderii grilei - Grila se extinde de la 6x8 sau 8x6 la 8x8 daca existd o extindere pe
orizontala sau, respectiv, pe verticala.
- Pasul 3 al extinderii grilei - Grila se extinde de la 8x8 la 9x8 sau 8x9 daca existd o extindere pe
orizontala sau, respectiv, pe verticala.
- Pasul 4 al extinderii grilei - Grila se extinde de la 8x9 sau 9x8 la 9x9 dacé exista o extindere pe
orizontald sau, respectiv, pe verticala.

Grila se extinde direct la dimensiunea maxima de 9x9 daca un simbol xBomb sau Barrel Bomb se gaseste
in tiparul de explozie al oricarui simbol Tank Booster.



NOLIMIT BOOSTERS

La un cost egal cu de 3 ori miza de bazd, probabilitatea pentru jucitor de a activa modurile bonus este de
4 ori mai mare.

La un cost de 40 de ori pariul, 4 Tank Boosters aleatorii sunt distribuite aleatoriu personajelor.

CARNAGE SPINS & CARNAGE ROYALE
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Cand apar 3 simboluri Bonus, se acorda 5 invartiri in modul bonus Carnage Spins. In timpul Freespins,

multiplicatorii, Kill count si dimensiunea grilei se transfera din jocul de baza.

Cand apar 4 simboluri Bonus, se acorda 7 invartiri in modul bonus Carnage Royale. In timpul Freespins,
Kill count se transfera din jocul de baza. Grila se va seta la 9x9, iar un multiplicator de +5 peste
multiplicatorul curent se transferd din jocul de baza.

Dacé toate personajele mor in aceeasi explozie 1n timpul Freespins, atunci se va face un upgrade la
Mayhem Spins, iar rundele Freespins ramase se vor juca in mod de bonus trecut prin upgrade.



MAYHEM SPINS
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Mayhem Spins se declanseaza cand toate personajele isi pierd cele 3 vieti sau mor in aceeasi explozie.
Grila se va seta la 9x9, iar un multiplicator de +10 peste multiplicatorul curent se transfera din jocul de
baza. In timpul Mayhem spins, numarul de vieti va fi setat la 1 pentru toate personajele.

Mayhem Spins se poate declansa din nou daci toate personajele mor in aceeasi explozie. In acest caz,
jucdtorului i se va acorda +1 rotire si un multiplicator de +10.

God Mode

Urmariti BYOB! prin obtinerea unui simbol MAXWIN pe role pentru unu cost egal cu de 5000 de ori
miza.

BYOB!

Plata maxima a jocului este de 25.000 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceastd valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de 25.000 de ori
pariul de baza.

BYOB! se poate obtine si dacd un simbol intreg de MAXWIN de dimensiunea 3x3 este vizibil in zona de
role.



Reguli joc

- xLoot

Tanked este un joc slot video cu urmétoarele functii:

- Tank Boosters

- xBomb & Barrel Bomb

- Booms

- Kill Count

- xNudge Wild & xSplit

- Grid expansion & Max expansion

- Nolimit Boosters

- Carnage Spins & Carnage Royale
- Mayhem Spins

- God Mode

- BYOB!

O configuratie de 6x6 a grilei, care se poate extinde la 9x9.

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 94,06%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet este 94,05%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii 4 Tank Boosters este 94,00%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Carnage Spins este 93,98%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Carnage Royale este 93,99%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Mayhem Spins este 93,93%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode este 93,99%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este 93,92%.
Plata maxima simulaté este de 25000 de ori pariul (1:27700831 runde).

Multiplicatorii urmatori pot aparea x2, x3, x4, x5, x10, x20, x50, x100, x200, x500 and x1000.
Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Dacé nu este spatiu pentru ca personajele sa cada Tnapoi, nu se va intampla acest lucru.

In timpul modului bonus, fiecare simbol Bonus adunat de un personaj va acorda +1 rotire
suplimentara.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Bonus.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibild conform
tabelului de plata.

Cagtigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, n functie de modul jocului (joc principal sau oricare
dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi moneda cu
pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri acumulate in
timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.



Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare dintre
criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Céand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile vor intra in
vigoare la Incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



