The Border

Tabelul de plata

PLATA CLUSTER

Castigurile din Cluster sunt obtinute cu cinci sau mai multe simboluri identice care se ating pe
orizontala si/sau verticala.

Dupa un Cluster castigator, simbolurile sunt distruse, permitand aparitia altora noi.

XWAYS

Simbolurile xWays se vor transforma intr-un simbol cu plata obisnuitd de marimea 2 sau 4.

Daca mai mult de un simbol xWays apare pe role, atunci toate simbolurile xX\Ways vor dezvalui
acelasi simbol.

Cand un simbol x\Ways aterizeaza pe role, acesta va fi fie doua simboluri intregi, fie patru
jumatati de simboluri. Aceasta creeaza un decalaj care conecteaza mai multe simboluri
adiacente.



xSplits pot ateriza doar pe rolele 2 — 6. Divizeaza toate simbolurile de la stanga si dubleaza
dimensiunea simbolului, transformandu-se n Wild.

xSplit poate diviza simbolurile Scatters - transformand unul in doua simboluri Scatters.

Daca mai multe simboluri xSplit se afla pe acelasi rand, simbolurile deja divizate vor primi un
indicator xX cu o valoare de pana la x64. Valoarea multiplicatorului reflecta contorul de
simboluri de pe tamburul respectiv.

XNUDGE CLUSTER WILD

xNudge Cluster Wild este un simbol Wild care se poate deplasa atéat in sus, cat si in jos daca
face parte dintr-un Cluster castigator.

In functie de simbolul castigator aflat deasupra sau dedesubt, acesta se deplaseaza in
respectiva directie si creste multiplicatorul de castig cu +1 pentru fiecare simbol peste care se
deplaseaza. Daca simbolul are o valoare xMultiplicator pe el, atunci acesta creste cu acea
valoare.

Deplasarea continua pana cand niciun alt simbol consecutiv nu mai face parte dintr-un Cluster
castigator.



Daca simbolul xNudge Cluster Wild a fost divizat de un xSplit, acesta va incepe prin adaugarea
propriului sau multiplicator la multiplicatorul de castig general.

Simbolul peste care se face deplasarea isi pastreaza la randul lui valoarea implicitéd de simbol,
astfel incat niciun Cluster nu se pierde Tn urma deplasarii.

xBOMB WILD

Un simbol xBomb Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia Scatter.

Un simbol xBomb Wild exploziv elimina simbolurile adiacente, cu exceptia simbolurilor Scatter si
Wild, crescand multiplicatorul de castig cu o unitate pentru urmatoarea prabusire.

Daca simbolul xBomb este divizat, va creste multiplicatorul de castig pentru urmatoarea
prabusire cu suma in care a fost divizat.

Toate xBombs vor exploda inainte de urmatoarea cadere.

XCLUSTER




xCluster poate aparea doar in modul Bonus.

2 sau mai multe Clusters unice de simboluri din aceeasi avalansa declanseaza xCluster -
crescand multiplicatorul de céastig cu +1 pentru fiecare Cluster unic de simboluri incepand cu al
doilea Cluster.

Multiplicatorul xCluster este adaugat instantaneu si afecteaza toate castigurile curente din
invartirea respectiva.

BOOSTED xRIP

Cu un cost suplimentar de 50%, jucatorului ii este garantat un simbol Scatter pe rola 1.

Céand Boosted xRip este activat, nu exista nicio plata pentru castigurile aflate sub pariul de
baza. Acest lucru nu va fi aplicabil pentru jocurile bonus.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.

MULE SPINS

Obtinerea a 6 Scatters va declansa 10 Mule Spins.



Cand xWays face parte din castigurile Cluster, simbolurile Cluster de pe aceeasi rola vor fi
infectate inainte ca xSplit si xNudge sa actioneze. xWays care dezvaluie 2 sau 4 simboluri le va
infecta pentru a se diviza in 2 sau, respectiv, 4 simboluri.

Obtinerea de simboluri Scatter suplimentare va imbunatati modul bonus la Coyote Spins,
acordand 2 invartiri suplimentare per Scatter.

COYOTE SPINS

7 sau mai multe simboluri Scatter declanseaza Coyote Spins. 7 simboluri Scatter acorda 12
Tnvartiri. Orice simboluri Scatter suplimentare vor acorda 2 invartiri suplimentare per simbol.

Simbolurile xWays vor infecta simbolurile Cluster, dar, spre deosebire de Mule Spins, toate
simbolurile Cluster vor fi infectate.

Toate simbolurile xBomb isi vor adduga valoarea de multiplicator la toate simbolurile cu un
indicator xX si care nu sunt nimicite. Simbolurile xBomb fara multiplicator vor adauga valoare
+1.

Numarul multiplicatorilor de castig nu se va reseta in timpul Coyote Spins.

SEIZED & DESTROYED




Plata maxima a jocului este de 44.288 de ori pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda jocului se va incheia si se acorda de
44.288 de ori pariul de baza.

Reguli joc

The Border este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Plata Cluster

- X\Ways

- xSplit

- XNudge Cluster Wild

- xBomb

- XCluster

- Boosted xRip

- Mule Spins

- Coyote Spins

- Seized & DestroyedUn slot cu 6 role, 6 randuri cu 13 simboluri.

Numarul maxim simulat de Coyote Spins acordate: 58.

Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,17%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii Boosted xRip este 96,20%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Mule Spins este 96,32%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Coyote Spins este
96,03%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,05%.

Plata maxima simulata este de 44288 de ori pariul (1:42000000 runde).

Atunci cand mai multe caracteristici sunt declansate in aceeasi avalansa, ordinea va fi:
XWays, xSplit, xNudge, xCluster, xBomb. Caracteristicile sunt declansate de la stanga la
dreapta si de sus in jos.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibild conform
tabelului de plata.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.



Rundele de joc neterminate Tn 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite.

Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra Tn vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



