
Tombstone Slaughter 
ZONA ROLELOR 

 
Jocul are 6 role cu rânduri configurate ca 2-3-3-3-3-2.  
A șasea rolă are anumite proprietăți speciale și un număr limitat de simboluri:  
- Doar simboluri suprapuse Revolver și de personaje, cu o înălțime de 2 simboluri, sunt prezente pe rolă. Rola 

devine inactivă dacă apar jumătăți de simboluri.  

- Nu sunt prezente simboluri de valoare scăzută pe rolă. 
 

xNUDGE WILDS 

 
Un simbol Wild grupat care va fi deplasat întotdeauna spre complet vizibil. Fiecare deplasare crește 

multiplicatorul Wild cu 1.  

Când o parte a simbolului xNudge Wild aterizează pe role, va începe să se deplaseze în sus sau în jos până când 

este complet vizibil pe întreaga rolă.  

Mai mulți multiplicatori Wild se adaugă unul la altul pentru un multiplicator Wild total.  
Apare doar în cele 4 role din mijloc. 



SLAUGHTER (SCATTER) 

 
Simbolul Slaughter poate ateriza numai pe cele 4 role din mijloc.  
Dacă se obțin doar 2 simboluri Slaughter, acestea se vor converti în Reel Split Wilds, se vor diviza pe sine și vor 

diviza și celelalte simboluri în două, dublând astfel numărul de simboluri de pe rola respectivă. 

 

QUICK DRAW 

 
Simbolul Revolver poate apărea doar pe ultima rolă din jocul principal, Slaughter Spins și Massacre Spins.  
Obținerea unui simbol Revolver întreg va declanșa între 3 și 6 funcții Cylinder:  
  
Backstab Wild: transformă un simbol câștigător obișnuit ales aleatoriu de pe rolele 2 până la 5 într-un simbol 

Wild.  

  
Shootout Wild: transformă toate aparițiile unui simbol câștigător obișnuit ales aleatoriu de pe rolele 2 până la 5 

într-un simbol Wild.  

  
xSplit: împarte simbolul ales aleatoriu și îi dublează mărimea pe rolele de la 2 la 5. În cazul unui simbol xNudge, 

se dublează multiplicatorul asociat.  

  
Infectious xSplit: împarte toate aparițiile de pe rolele 2 până la 5 ale unui simbol ales aleatoriu și le dublează 

dimensiunea.  

  



Justice Wild: plasează un simbol xNudge Wild în locul unui simbol de personaj ales aleatoriu de pe rolele 2 până 

la 5, care apoi se va mișca în sus până în partea de sus a rolei. Fiecare mișcare în sus crește multiplicatorul Wild 

cu 1.  

  
Boothill Multiplier: selectează aleatoriu un simbol de personaj și îi asociază un multiplicator de câștig între x5 și 

x999 (5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 22, 36, 44, 45, 54, 58, 90, 310, 523, 718, 805, 999).  

În cazul declanșării Massacre Spins din instrumentul Nolimit Bonus, funcția Quick Draw nu se va activa pentru 

rotirea din jocul principal. 

 

SLAUGHTER SPINS 

 
Obținerea a 3 simboluri Slaughter în jocul de bază va declanșa 5 Slaughter Spins.  
Pe ultima rolă, va ateriza întotdeauna un simbol de personaj complet, cu un multiplicator de câștig aleatoriu (5, 

6, 7, 8, 9, 10, 15, 21, 99) sau un simbol Revolver.  

El Gordo's Revenge Meter din partea de jos a zonei de role începe cu nivelul 1 și poate urca până la nivelul 5.  
Pe lângă funcțiile Cylinder din jocul principal, funcțiile de mai jos pot fi declanșate și din Revolver:  
Killcount Multiplier: acordă multiplicatorul +1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55 sau 89 nivelurilor viitoare (sau ultimului 

nivel) de pe contor.  

Revenge Level Up: umple toate locurile din Revenge Meter pentru upgrade la nivelul următor.  
Obținerea a 4 simboluri Slaughter în jocul de bază va declanșa 5 Slaughter Spins cu 2 locuri pe Revenge meter 

umplute și un multiplicator xNudge care a făcut obiectul unui upgrade pentru fiecare nivel Revenge ca 1, 4, 5, 6 

și, respectiv, 7.  

La obținerea unui simbol Revolver întreg, rotirile rămase vor face upgrade la Massacre Spins și se vor acorda +2 

rotiri. 



MASSACRE SPINS 

 
Dacă obțineți 3 simboluri Slaughter și 1 simbol Revolver în jocul de bază, se declanșează 5 Massacre Spins.  
Pe lângă funcțiile Slaughter Spins, simbolul Revolver va fi persistent pe ultima rolă.  
Obținerea a 4 simboluri Slaughter și 1 simbol Revolver în jocul de bază va declanșa 5 Massacre Spins cu 2 locuri 

pe Revenge meter umplute și un multiplicator xNudge care a făcut obiectul unui upgrade pentru fiecare nivel 

Revenge ca 1, 4, 5, 6 și, respectiv, 7. 

 

EL GORDO'S REVENGE METER 

 
El Gordo's Revenge Meter din partea de jos a zonei de role începe cu nivelul 1 și poate urca până la nivelul 5.  
Multiplicatorul inițial pentru xNudge este setat pentru fiecare nivel începând cu 1, 2, 3, 4 și, respectiv, 5.  
Simbolul Bonus poate ateriza pe rolele 2-5. Fiecare simbol Bonus acordă +1 rotire pentru nivelul curent, umple 

El Gordo's Revenge Meter cu 1 loc și majorează multiplicatorii pentru nivelurile următoare cu +1. Prin 

colectarea a 4 simboluri Bonus, Revenge Meter avansează la nivelul următor. Nivelul următor se va activa după 

finalizarea tuturor rotirilor curente. 



NOLIMIT BOOSTER 

 
xBet: La un cost egal cu de 1.2 de ori miza de bază, jucătorului îi este garantat un simbol Slaughter pe cea de-a 

doua rolă. 

 
Super xBet: La un cost egal cu de 15 ori miza de bază, jucătorului i se garantează 2 simboluri Slaughter. 

 
xNudge Booster: La un cost egal cu de 35 ori pariul de bază, jucătorului i se garantează 2 simbol xNudge Wild. 

 
xNudge & Revolver Booster: La un cost egal cu de 3.000 de ori miza de bază, jucătorului i se garantează 1 

simbol xNudge Wild și 1 simbol Revolver complet suprapus. 



xRIP 

 
Orice rotire în jocul principal sau modul bonus care generează combinații în care plata totală conform tabelului 

de plăți este sub pariul de bază declanșează xRIP.  

Când xRIP este declanșat, nu se face nicio plată. 

EL GORDO REVENGED 

 
Plata maximă a jocului este de 500.000 de ori pariul de bază.  
Când câștigul total depășește această valoare, runda jocului se va încheia și se acordă de 500.000 de ori pariul 

de bază. 

Reguli joc 
• Tombstone Slaughter este un joc slot video cu următoarele funcții: 
- xNudge Wild 
- Quick Draw 
- Reel Split Wild 
- xRip 
- Slaughter Spins 
- Massacre Spins 
- Nolimit Booster 
- El Gordo Revenged 
• O configurație cu 6 role, 2-3-3-3-3-2 rânduri. 
• 324 de modalități de câștig implicite (vezi tabelul de plată pentru mai multe informații). 
• Randamentul teoretic pentru jucător la acest joc este de 94,08%. 
• Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii xBet este 94,10%. 
• Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii Super xBet este 94,12%. 
• Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii xNudge Booster este 94,11%. 
• Randamentul teoretic pentru jucător pentru caracteristicii xNudge & Revolver Booster este 94,14%. 
• Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Slaughter Spins este 94,12%. 
• Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Massacre Spins este 94,13%. 



• Revenirea teoretică la jucător pentru cumpărarea caracteristicii Lucky Draw este 94,11%. 
• Plata maximă simulată este de 500000 de ori pariul (1:182000000 runde).  
• Funcțiile și rezultatele rotirilor se influențează unele pe altele în cadrul unei runde de joc. 
• Un simbol Wild înlocuiește orice alt simbol cu excepția simbolurilor Scatter. 
• Un simbol Wild substituie pentru cea mai bună combinație câștigătoare posibilă conform tabelului de plată. 
• O combinație câștigătoare din același simbol plătește de la stânga la dreapta pe role învecinate. 
• Câștigurile care coincid la mai multe combinații sunt plătite. 
• Combinațiile câștigătoare și plățile se fac în conformitate cu tabelul de plată. 
• Se utilizează diferite configurații de role, în funcție de modul jocului (joc principal sau oricare dintre modurile 

bonus). 

• Toate valorile de plată ale simbolurilor din tabelul de plăți sunt afișate în aceeași monedă cu pariul plasat. 
• O defecțiune anulează toate câștigurile. 
• Defecțiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate. 
• Rundele de joc neterminate în 90 de zile vor fi închise automat. Orice câștiguri acumulate în timpul rundei de 

joc respective vor fi plătite. Aceste runde nu se pot rejuca. 

• Redare automată redă jocul un anumit număr de runde selectate sau atunci când oricare dintre criteriile de 

setare avansate sunt îndeplinite. 

• Când se schimbă setările de redare automată în timpul unei runde de joc, toate setările vor intra în vigoare la 

încheierea rundei de joc sau a caracteristicii. 

• Unele caracteristici de redare automată pot fi obligatorii pentru anumite jurisdicții. 


