
 
 

 

Golden 7 Classic 
 

HTML5 desktop si mobil. 
 

 

Tip joc: 

 
 
 
Slot Video  

 

 
Golden 7 Classic™ este un joc slot de scoala veche, in care nu exista loc pentru 
caracteristici moderne. Acest joc este destinat celor care se bucura de masinile de fructe 
cu stil retro in cel mai pur mod. 
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Detalii Golden 7 Classic 
 
 

Informatii Generale  
 

 Tip Joc Slot Video 
    

 Role / Randuri 5 / 3 
    

 Linii de plata 5 (fixe) 
    

 Monede standard per linie 1 - 10 
   

 Valori standard monede (€) 0.01 – 10.00 
   

 Pariu Min Standard (€) 0.05 
   

 Pariu Max Standard (€) 500 
    

    

 Caracteristici Joc   

 –   
    

    

 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 Jucare Responsabila   
 Limite Jucator  Operatorul de casino si jucatorul pot seta 

urmatoarele limite de joc: Pariuri si 
pierderi pe zi, saptamana sau luna. 
Blocati toate jocurile pentru o anumita 
perioada de timp. Restrangeti intinderea 
sesiunii de joc in minute. 

   

   

   

   

   

   Jucarea reala este restrictionata de 
fondurile din contul jucatorului (adica nu 
se poate juca pentru credit). 

   

   
    

 Altele  
Mod jucare pentru divertisment    

    

    

 Informatii Tehnice   

 Cod Joc mobil  MOBILE_G7C 
    

 Cod Joc desktop  HTML5_G7C 
   

 Versiune Joc 1.0 
   

 Versiune tabela de plata 1.0 
    

 Rezolutie standard cadru joc  640 x 480 (SD), 1280 x 960 (HD) 
    

 Implementare  ORYX Aggregator API.pdf 
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Design Joc 
 
 

Pentru a juca Golden 7 Classic™ jucatorul pur si simplu 

stabileste pariuri si face clic pe butonul de rotire pentru a 

roti rolele. Daca jucatorul reuseste sa nimereasca cel 

putin trei simboluri identice consecutiv pe o linie de plata 

activa, incepand de la rola cea mai din stanga, el a 

castigat. Cu cat mai multe simboluri de acelasi fel 

reuseste jucatorul sa nimereasca pe o linie activa de 

plata, cu atat va fi mai buna plata. Numai cel mai mare 

castig este platit pentru fiecare linie de plata activa. Plata 

este explicata in tabela de plati a Jocului. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Interfata utilizator Desktop. Interfata utilizator Mobil. 

Pagina 3/12 | Versiune Plansa Joc: 1.1 | Data: 2015-09-30 ORYX gaming 



 
 

 

Elemente interfata utilizator Desktop  
 

Functionalitatile Controller-ului  
 

 Info 
Afiseaza ecranul cu informatii al jocului curent cu tabela de plati pentru joc, informatii scurte despre caracteristicile si regulile 
speciale ale jocului si tabela de plati. 

   

 Cashier Deschide casieria. Valabil numai pentru jucatori reali. 

   

 Difuzor Deschide/inchide sunetul. 

   

 Inchide Inchide jocul. 

   

 Ceas Afiseaza ora locala a computer-ului. 
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Functionalitatile Controller-ului  
 

 Select lines Selectie de numar de linii de plata.   
     

 Coin Selectie de valoare a monedelor.   
     

 Coins per line Selectie a numarului de monede care vor fi pariate pe o linie activa.   
     

 Bet Afiseaza informatii despre suma pariului.   
     

 Line bet Afiseaza informatii despre suma pariului pe linie.   
     

 Auto (tab cu numar) Selectie a numarului de runde autoplay.   
     

 Auto (buton) Porneste/opreste autoplay.   
     

 Max bet Seteaza monedele la valoarea maxima si incepe jocul.   
    

 Spin/Stop 
Butonul de rotire porneste rotirea cu pariul selectat. Butonul Stop inlocuieste butonul rotire in timp ce rolele se rotesc, si pot fi folosite 
pentru a opri imediat rolele. Nota: Oprirea animatiei de rotire nu afecteaza in niciun fel rezultatul rotirii.   

     

 Balance Afiseaza soldul jucatorului si moneda.   
     

 Win Afiseaza moneda si suma castigului.   
     

 Display Afiseaza mesaje legate de joc.   
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Elemente interfata utilizator Mobil  
 

Functionalitatile Controller-ului  
 

Spin Butonul Rotire porneste rotirea cu pariul selectat.  
 
 
 
 

 
Stop Butonul Stop inlocuieste butonul Rotatie in timp ce rolele se rotesc si poate fi folosite pentru a opri imediat rolele. Oprirea 

animatiei de rotire nu afecteaza in niciun fel rezultatul rotirii.  
 
 

 

Autoplay Optiunile autplay pot fi accesate selectand pictograma din stanga butonului de rotire.  
options  

 
 
 
 

Autoplay Optiunile de autoplay (bara) si butonul de autoplay. Prin selectarea pictogramei "+" sau "-" se poate selecta numarul de 
autorotiri. Pictograma "X" inchide interfata si afiseaza butonul de rotire. Prin selectarea butonului autospin pornesc 
autorotirile. Butonul Stop inlocuieste butonul autospin in timp ce rolele se rotesc si pot fi folosite pentru a opri imediat rolele. 
Oprirea animatiei autospin nu afecteaza in niciun fel rezultatul actualului autospin, si nici nu influenteaza numarul de autorotiri 
ramase.  

 

Stop Disponibil numai in timpul auto-rotirii. Butonul Stop (mai mare, rosu) opreste rotirea curenta. Pictograma "X" din dreapta 
butonului stop opreste complet redarea automata. Oprirea rotirii sau a rotirii automate nu afecteaza rezultatul rotatiei. autoplay 
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Functionalitatile Controller-ului  
 
 Pictograma Acasa Inchide jocul. 

   

 Pictograma Monede Afiseaza si stabileste valoarea pariului. 

   

 Afisaj Afiseaza mesaje legate de joc. 
   

 Pictograma Bani Afiseaza soldul jucatorului si deschide casieria. 

   

 Pictograma Deschide / inchide meniul cu controlleri suplimentari. 

 navigatie  

 (deschide / inchide)  

   

 Ceas Afiseaza ora locala a computer-ului. 
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Functionalitatile Controller-ului  
 

 

Pictograma 
Info 

Afiseaza ecranul cu informatii al jocului curent cu tabela de plati pentru joc, informatii scurte despre caracteristicile si regulile speciale ale jocului si 
tabela de plati. 

   

 
Pictograma 
Coins Deschide interfata pentru setarea valorii marimii monedelor, numarului de monede si numarului de linii. 

   

 
Pictograma 
Settings Deschide interfata pentru activarea / dezactivarea efectelor sonore. 
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Simboluri si linii de plata 
 

 

Simboluri  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Scatter 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Hi-pay1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Low-pay1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Low-pay2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Low-pay3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Low-pay4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Low-pay5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Low-pay6 
 

Bell 
 
Seven 

 
Grape 

 
Watermelon 

 
Plum 

 
Orange 

 
Cherry 

 
Lemon 

 
 
 
 

 

Linii de plata 
 

Golden 7 Classic™ este jucat pe 5 linii de plata fixe.  
 
 
 
 
 
 
 
 

Linia 1 Linia 2 Linia 3 Linia 4 Linia 5 
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Detalii plata 
 
 

  

 

Frecventa de atingere  
 
 Orice castig (%) 16.27 
   

 O linie (%) 2.46 
   

 Scatter (%) 5.16 
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Plata maxima  
 
 Castig Coincident* <20,000 
   

 
Castig Maxim Linie Individuala (x 
bet) 10,000 

    
 

 

Reguli plata   
• Toate combinatiile castigatoare trebuie sa apara de la stanga la 

dreapta si sa inceapa pe prima rola.  
• Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare linie de plata 

activa.  
• Castigurile de linie de plata se multiplica cu pariul activ de linie. 

 
• Castigurile Scatter sunt multiplicate de pariul total si adaugate 

acelui castig de linie de plata. 
 

• Toate premiile afisate sunt totaluri de premii cu toti 
multiplicatorii aplicabili luati deja in considerare.  

 
 
 
 
 
 
 

 

* Castigul coincident este exprimat ca fiind  un total al tuturor multiplicatorilor 
de pariu de linie de plata castigatori. 
 

 

 

 

ORYX gaming 



 

Tabela de plati 
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Informatii aditionale 
 
 

 

GENERATOR DE NUMERE ALEATORII (RNG) 
 

Generatorul de Numere Aleatorii folosit este Java SecureRandom standard, care produce  
criptografic pseudo generator de numere aleatorii (CSPRNG). 
 

Generatorul de Numere Aleatorii folosit a fost testat si aprobat in conformitate  
cu cerintele specifice jurisdictiei de catre Gaming Laboratories International, care  
este un grup acreditat de companii cu laboratoare de testare prezente la nivel global. 
 
 
 

 

Istoric revizuire Document 
 

Versiune Descriere Data Autor 

1.0 Document Initial. 11. 02. 2015 Uros Bohinc 
    

1.1 
Ajustat foaia de joc originala pentru mobil si desktop (tehnologie HTML5). Diferente: Interfata Utilizator, 
functia gamble nu este valabila 07. 10. 2015 

Uros Bohinc,  Jaka 
Železnikar 
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