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Istoricul revizuirilor:

Rev.1.0.

Versiunea initiala a documentului.
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Informatii de baza

Manualul de utilizare actual ofera toate informatiile necesare pentru utilizarea corecta si sigura a
produsului software prezentat.

v Urmatorul document se refera la jocul software "Chica Alegre 5".

v Cuprinsul de la inceputul manualului de utilizare indica localizarea informatiilor respective.

v Unele descrieri (functii de afisare si/sau meniu) pot varia in functie de jurisdictii sau
specificatii diferite, legate de cerintele clientilor.

Simboluri folosite:

ATENTIE!

Acest simbol avertizeazé asupra situatiei si/sau conditiilor specifice care
ar trebui abordate cu o atentie speciala.

RETINETI!

Acest simbol indica informatii importante si/sau suplimentare cu privire la
produsul software prezentat.
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CAPITOLUL 1. INTRODUCERE

1.1. Introducere si obiectivul jocului

Bine ati venit intr-un lume captivanta de rotiri palpitante si castiguri mari! Chica Alegre 5 este
un slot colorat impodobit cu 11 simboluri traditionale pe 5 linii de plata. Dulciurile sub forma de
craniu, galbenelele in culori vii si decoratiunile festive fac ca totul sa fie si mai intens.

Toate castigurile se calculeaza de la stanga la dreapta, simbolurile trebuind sa fie pe role alaturate
incepand cu prima din stanga.
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Place your bet
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CAPITOLUL 2. Joc Chica Alegre 5

2.1. Regulile jocului

Bine ati venit intr-un lume captivanta de rotiri palpitante si castiguri mari! Chica Alegre 5 este
un slot colorat impodobit cu 11 simboluri traditionale pe 5 linii de plata. Dulciurile sub forma de
craniu, galbenelele in culori vii si decoratiunile festive fac ca totul sa fie si mai intens.

Simbolul WILD expandabil apare doar pe a 2-a, a 3-a, a 4-a si a 5-a rola, substituind toate
simbolurile.

Toate liniile de castig se calculeaza de la stanga la dreapta, luénd rolele alaturate incepand cu
prima rola. Este acordat doar castigul cel mai mare de pe linia de plata, multiplicat cu valoarea
pariului.

FUNCTIA MULTIPLICATOR

15 simboluri identice (A, K, Q sau J) pe toate rolele inmultesc cu 5 castigul total dintr-un joc.
12 simboluri identice (A, K, Q sau J) pe rolele 1, 2, 3, si 4 inmultesc cu 4 castigul total
dintr-un joc. 9 simboluri identice (A, K, Q sau J) pe rolele 1, 2 si 3 inmultesc cu 3 castigul
total dintr-un joc.

Se plateste doar cel mai mare castig obtinut in urma aplicarii multiplicatorului.

Erorile de functionare anuleaza toate platile si rundele.
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2.2. Comenzi de joc

BUTON NUME DESCRIERE

Din butonul MENIU, ai acces la paginile INFORMATII, AJUTOR si

MENIU ISTORIC.

_ | Pictograma INFORMATII te directioneaza spre sectiunea TABEL DE
TABEL DE PLATA | PLATI si te ajuté sa obtii detalii despre plati, combinatiile castigatoare si
functiile speciale din joc.

In pagina ISTORIC, se prezinta istoricul celor mai recente jocuri. Poti
L ISTORIC céuta rundele de joc in functie de data si ora, ins& aceste statistici nu sunt
disponibile in modul demo.

Poti folosi acest modul pentru a obtine informatii complete despre joc,

AJUTOR , i , T
cum ar fi functiile, comenzile, regulile si jurisdictia.

Butonul JOC AUTOMAT este situat langa butonul de invartire, iar acesta
deschide o fereastra cu numere prestabilite de invartiri care pot fi
PORNIRE selectate pentru jocul automat. Jucatorul poate ajusta limitele de castig si
JOC AUTOMAT | pierdere pentru jocul automat, iar de asemenea acesta poate selecta
oprirea rolelor in cazul unui castig mare. Odata initiata functia, butonul
TINE APASAT PENTRU INVARTIRE TURBO devine OPRIRE JOC
AUTOMAT.
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BUTON NUME

CONTORUL DE
11 JOC AUTOMAT

OPRIRE
JOC AUTOMAT

INVARTIRE/TINE
APASAT PENTRU
INVARTIRE
TURBO

OMITE
ANIMATIA

OPTIUNI
PARIU

PARIAZA

VALOAREA
B PARIULUI

DESCRIERE

Butonul afiseaza invartirile ramase cand modul JOC AUTOMAT este activ
si apare de indata ce butonul INVARTE/TINE APASAT PENTRU
INVARTIRE TURBO devine STOP JOC AUTOMAT. Un clic pe buton in
orice moment inchide acest mod. Cand contorul ajunge la 0, modul se
termina automat.

Tn timpul JOCULUI AUTOMAT, butonul INVARTIRE devine OPRIRE.
Contorul care apare pe buton afiseaza numarul de invértiri ramase.

Butonul INVARTIRE determina invartirea rolelor prin inceperea unui joc
nou la valoarea selectata a pariului. Daca tii apasat butonul, se activeaza
modul INVARTIRE TURBO, care accelereaza viteza cu care se invart
rolele pentru un joc continuu la viteza turbo. Butonul TINE APASAT
PENTRU INVARTIRE TURBO activeaza sau dezactiveazd modul TURBO.
Cand functia este activata, unele animatii si sunete declansate in cazul
unui castig sunt omise, iar rolele se invart mai repede.

in timpul unei animatii de castig, dupa ce rolele nu se mai invart, butonul
INVARTE este inlocuit cu functia OMITE ANIMATIA.

Prin apasarea butonului OPTIUNI PARIU, veti accesa intregul meniu de
setare a pariului si veti putea selecta valoarea preferata a pariului. In
cazul Tn care jocul nu are linii fixe, numarul de linii pe care se poate paria
poate fi de asemenea schimbat.

Butonul este folosit pentru a plasa un pariu si a incepe jocul. In cazul unui
castig, suma castigatéd se adauga automat la sold. In cazul atingerii
butonului in timp se Tnvart rolele, se activeaza oprirea rapida.

Pariul total pentru toate liniile de castig active la momentul
invartirea este reprezentata de suma pariului afisata pe fiecare dintre
butoanele VALOARE PARIU.
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BUTON NUME

OPRIRE

COLECTEAZA

GAMBLE

Il ROSU

. NEGRU

GAMBLE
COLECTEAZA

ULTIMELE
JOCURI

JOC RAPID

DESCRIERE

Butonul OPRIRE face ca toate rolele s& se opreasca simultan si apoi
acesta devine PARIAZA (daca nu s-a castigat) sau COLECTEAZA (daca
s-a castigat). Cand butoanele START si PARIAZA sunt active, rolele incep
sa se invarta, iar butoanele PARIAZA devin OPRIRE.

Apasa butonul pentru colectarea sumei castigate. Prin apasarea butonului
de colectare, animatia de castig este oprita, iar castigul total este afisat in
sectiunea CASTIG, butonul devenind ulterior PARIAZA.

Butonul te duce la ecranul GAMBLE din joc unde vor fi vizibile butoanele
ROSU Si NEGRU, precum si butonul COLECTARE CASTIG.

Apasa butonul pentru a selecta culoarea ROSIE pentru cartea care
lumineaza intermitent in timpul functiei GAMBLE.

Apasa butonul pentru a selecta culoarea NEAGRA pentru cartea care
lumineaza intermitent in timpul functiei GAMBLE.

Butonul COLECTARE CASTIG este disponibil in modul GAMBLE.

Prin apasarea acestuia, castigurile realizate Tn functia GAMBLE vor fi
transferate n soldul total.

Acest buton ofera acces rapid la jocurile jucate recent.

Viteza jocului modifica timpul de oprire al rolelor, fiind puse la dispozitie
trei variante din care jucatorul poate alege: normal, rapid si turbo. Tn mod
implicit, viteza normala este preselectata la inceputul jocului. Nota:
setarea este supusa cerintelor impuse de jurisdictiile locale.
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BUTON NUME DESCRIERE

SETARI
Foloseste functia pentru a activa sau dezactiva sunetele jocului.
) SUNET ; Hap :
DIMENSIUNE Ajusteaza dimensiunea ecranului de joc alegand intre ecranul complet si
rA ECRAN modul fereastra. Butonul este vizibil doar pe dispozitivele desktop.
LJd
Apasa acest buton in cadrul unui joc pentru a ajunge in LOBBY,
/‘\ LOBBY accesand portatul de selectare a jocurilor, pentru a alege dintr-o varietate
de jocuri.
INCHIDE Apasa pe butonul INCHIDE pentru a iesi din sectiunea MENIU si a reveni
la jocul activ.
Producétorul isi pastreaza dreptul de a face modificari
pe produs si pe documentatie faré notificare prealabila.
159 Tsarlgrudslm Shose Blvd.
1784Soflu, Bulgquu
oﬂioe@putepluy.com

www.pateplay.com



159 Tsarlgrudslm Shase Blvd.

1784 Soflu, Bulgquu
oﬂioe@putepluy.com
ww.pateplay.oom

2.3. Simboluri de joc

NUME SIMBOL IMAGINE
Minor 1 J \ %
)
Minor 2 Q p
Minor 3 K
Minor 4 A
Major 1 MARACAS
Major 2 CHITARA
Major 3 TEQUILA
Major 4 LUMANARI
Major 5 MARIACHI
Major 6 FRIDA KAHLO
Wild CRANIU
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2.4. Tabelul de plati si liniile de plata

Nume Simbol 5deunfel 4deunfel 3deunfel 2deun fel
Wild CRANIU X X X X
Major 6 FRIDA KAHLO 600x 160x 16x 8x
Major 5 MARIACHI 240x 40x 12x 4x
Major 4 LUMANARI 100x 16x 8x 3x
Major 3 TEQUILA 40x 8x 4x 2x
Major 2 CHITARA 16x 6X 3x X
Major 1 MARACAS 16x 6X 3x X
Minor 4 A 8x 4x 2Xx X
Minor 3 K 8x 4x 2Xx X
Minor 2 Q 4x 2X 1x X
Minor 1 J 4x 2X 1x X

Line1 Line2 Line3 Lined4 Lineb5
@gEEsE & E =1
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2.5. Cum se joaca

in caseta SOLD, se afiseaza valoarea totala a sumei disponibile pentru joc.

Plaseaza un pariu apdsand pe butonul INVARTE sau pe oricare dintre butoanele PARIAZA, dar
si prin folosirea barei de SPATIU de pe tastatura daca joci de pe computer. Céastigurile de linie
sunt inmultite cu valoarea pariului pe linie si se adauga castigurile simultane de pe alte linii de
castig. Premiile SCATTER sunt independente de premiile pentru linia de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

2.6. Functia Gamble

in jocul GAMBLE, tu stabilesti provocarea. Cand se obtine cel putin o linie castigatoare,
jucatorul are optiunea de a folosi functia GAMBLE pentru a incerca sa isi sporeasca valoarea
castigata. Jucatorul isi poate incerca norocul prezicand culoarea urmatoarei carti. Acestia vor
vedea o carte cu fata in jos care palpéaie intermitent in rosu si negru. Jucatorii trebuie sa aleaga
una dintre cele doua culori, iar in functie de rezultatul predictiei, isi pot dubla sau pierde
castigul.

BUTON NUME DESCRIERE

Butonul te duce la ecranul GAMBLE din joc, unde vor fi vizibile

butoanele ROSU Si NEGRU, precum si butonul COLECTARE
GAMBLE T ’

CASTIG.
ROSU Apasa butonul pentru a selecta culoarea ROSIE pentru cartea care
’ lumineaza intermitent in timpul functiei GAMBLE.
NEGRU Apésati butonul pentru a selecta culoarea NEAGRA pentru cartea
. care lumineaza intermitent in timpul functiei GAMBLE.
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COLECTARE Butonul COLECTARE CASTIG este disponipil Tn. moQuI
R GAMBLE. Da clic pe el pentru a colecta castigurile si a le
CASTIG transfera in sold.

. Campul SUMA GAMBLE afiseaz& suma pe care jucatorul o
DOUBLE AMOUNT 5
0.60 SUMA GAMBLE poate risca in aceasta functie.

usD

in campul CASTIG POTENTIAL, se afiseaza plata potentiala

BET TO WIN A
CASTIG POTENTIAL in cazul alegerii cartii corecte.

1.20

UsD

BALANCE 2 . . -
SOLD In cAmpul SOLD, se afiseaza suma curenta disponibila
9,999.40

utilizatorului.
uUsD

In campul CASTIG, apare suma tocmai castigata de jucator

CASTIG in runda in curs runda jucatorului.
N In cadmpul ULTIMUL CASTIG, apare suma castigata de
LAST WIN g :
ULTIMUL CASTIG jucator in runda anterioara.
0.60
usD
CrOLTEE— . INCERCARI in campul INCERCARI RAMASE, se arata de cate ori mai
Attempts left: 5 RAMASE poate paria jucatorul banii pe care ii are la dispozitie.

n ISTORIC In campul ISTORIC, se afiseaza cartile intoarse anterior.
A4 \J

History
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Pentru a accesa ecranul pentru alegerea cartilor, da clic pe butonul GAMBLE (x2). Alege dintre cele
doua butoane disponibile: rosu sau negru. Daca ghicesti culoarea cartii, in centrul ecranului apare o
carte noua cu fata n jos, cu lumini intermitente de culoare rosie si neagra.

Numarul de incercari este stabilit in avans, prin urmare procesul continua pana cand intorci
toate cartile sau faci o alegere gresita. Numarul de incercari ramase in runda poate fi vazut in
INCERCARI RAMASE.

Ai optiunea de a transfera castigurile din campul CA$TIG in cdmpul SOLD in orice moment pe
durata functiei, prin selectarea butonului COLECTARE. Daca nu ghicesti culoarea cartii, jocul
din modul GAMBLE se incheie automat, iar castigurile acumulate se pierd si nu sunt adaugate
la SOLD.

in campul SUMA GAMBLE se afiseaza suma care ar putea fi dublata in cazul unui castig, in
timp ce n cdmpul CASTIG POTENTIAL apar potentialele castiguri in cazul in care ghicesti
culoarea cartii. Valoarea castigului este data de suma totala acumulata in momentul afisarii
ultimei carti ghicite.

Premiile jackpot nu pot fi pariate. Functia nu este disponibild Tn modul Joc automat.
Sectiunea ISTORIC prezinta, ca referinta, ultimele sapte carti selectate in timpul rundei.

In cazul unei deconectéri, aceasta functie accepta recuperarea.

Producétorul isi pastreaza dreptul de a face modificari
pe produs si pe documentatie faré notificare prealabila.

159 Tsarlgmdsloo Shase Blvd.
1784 Soflu, Bulgqua
oﬁice@pntepluy.com
www.pateplay.com



2.7. Restituirea la jucator (RTP)

Pentru o experienta de joc optima, se recomanda utilizarea celei mai recente versiuni software.

Generatorul nostru de numere aleatorii foloseste codificare si principii de functionare complexe,
asigurand o corectitudine fara precedent in toate jocurile noastre. Calculul RTP se face pe baza
analizei statistice a jocului si nu poate fi influentat de strategia jucatorului.

Valoarea teoretica de restituire la jucator este de 96,18%.
Pariul minim este de 0,20 EUR
Pariul maxim este de 120 EUR

2.8. Intreruperile si recuperarea jocurilor

intreruperile jocurilor
In cazul unei erori de functionare, se invalideaza toate pariurile si platile afectate.

in fiecare cont de utilizator, se poate juca un singur joc simultan si pe un singur dispozitiv.
Nerespectarea acestei reguli poate duce la diferite erori.

Fiecare joc are un identificator unic, care trebuie mentionat in cazul contactarii echipei de
asistenta.

Recuperarea jocurilor

O conexiune slaba de internet ar putea duce la intarzieri si la afisarea unor valori ale premiilor
care nu mai sunt valabile. Jocul intrerupt se va relua automat in punctul in care se afla inaintea
intreruperii daca rezultatul nu poate fi comunicat jucatorului in mod corespunzator sau nu este
decis.

In cazul intreruperii conexiunii sau daca se produce o alta eroare, jocul se va relua de la ultima
stare inregistrata de server inaintea intreruperii. Un joc in derulare se va finaliza automat, iar
ultimul rezultat este disponibil in sectiunea cu istoricul jocurilor, disponibila ca referinta in
timpul jocurilor in timp real.
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Politica de anulare

Daca jocul se termina fara interventia jucatorului, se presupune ca s-a incheiat in momentul in care
s-a produs anularea.

Toate fondurile acumulate vor fi returnate jucatorului in mod automat.

2.9. Joc responsabil

Joc responsabil

Jocul responsabil se desfasoara intr-un mediu reglementat, in care posibilele daune asociate
jocului sunt minimizate, iar jucatorii pot lua decizii intelepte cu privire la implicarea lor.
Exercitarea controlului si luarea unor decizii informate pentru a garanta faptul ca jocul se
desfasoara in limite financiare si de timp acceptabile trebuie sa se realizeze intr-un mod placut
Si echilibrat, in asa fel incat sa se evite daunele asociate jocurilor de noroc.

Joc corect

Depunem eforturi sa oferim si s& mentinem un mediu de joc sigur, asigurand o corectitudine
optima si sanse egale pentru fiecare jucator. Aplicand practici de joc corecte, rezultatul fiecarui
joc este in totalitate independent. Cotele nu variaza in functie de rezultatele anterioare,
valoarea pariului, sold, momentul din zi, ziua saptamanii etc.
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