Bloody Brilliant

Bun venit la jocul Bloody Brilliant!

Bloody Brilliant este un joc video cu 5 role si 3 randuri. Jocul se joaca cu 20 de linii castigatoare
fixe.

Jocul are 8 simboluri normale, simbol Wild, Bonus Field, functie Timp de aur, functie Vanatoare
de bijuterii, Piatra falsa, multiplier si Free Spins.

Obiectivul este de a roti rolele astfel incat simbolurile s formeze combinatii castigatoare de pe
liniile castigatoare existente.

O combinatie castigatoare de simboluri identice se formeaza in ordine din extrema stanga la
dreapta.

Cu cat mai multe simboluri castigatoare se aliniaza succesiv, cu atat mai mare este castigul.
Numarul necesar de simboluri pentru a crea o combinatie castigdtoare, coeficientul de castig si
liniile castigatoare sunt afisate in Tabelul de castiguri.

WILD
Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile obisnuite in combinatiile castigatoare.
Simbolurile Wild apar doar pe rolele 2, 3 si 4.

PIATRA FALSA

Piatra falsa se poate ascunde sub orice simbol Jewel in jocul principal.

O puteti descoperi doar atunci cand functia Vanatoare de bijuterii a fost activata.
Aparitia simbolului Piatrd falsa activeaza 10 Free Spins.

BONUS FIELD

Deasupra celei de-a treia rold se afla un Bonus Field (camp bonus).

In fiecare rund& a jocului principal, in cdmpul Bonus Field va apérea in mod aleator fie simbolul
Thief (hot), fie simbolul Jewel (nestemata).

Tipul de simbol aleator care apare in campul Bonus Field dicteaza ce simboluri vor fi utilizate in
functia bonus.

Exista doud functii bonus in jocul principal: una pentru simbolurile Thief si alta pentru simbolurile
Jewel.

TIMP DE AUR

Timp de aur este o functie bonus pentru simbolurile Thief.

Functia Timp de aur poate fi activata in orice runda a jocului principal, atat timp cat unul dintre
simbolurile Thief apare in campul Bonus Field.

In cazul in care pe role exista simboluri de acelasi tip, acestea vor primi Rame de aur.
Simbolurile cu Rama de aur pot inlocui alte simboluri in combinatiile castigatoare.

Functia bonus nu poate fi activatd daca simbolul necesar nu apare pe role.

VANATOARE DE BIJUTERII

Vandtoare de bijuterii este o functie bonus pentru simbolurile Jewel.

Functia Vanatoare de bijuterii poate fi activatd in rundele fara combinatii castigdtoare, atat timp
cat unul dintre simbolurile Jewel apare in cdmpul Bonus Field.

In cazul in care existd simboluri Jewel de acelasi tip pe role, toate acestea vor fi furate de pe
pozitiile lor si vor fi puse in cdmpul Bonus Field.

Dupa furtul simbolurilor se va produce o mini-tragere; noi simboluri vor cadea in pozitiile goale,
creand combinatii potential castigatoare.



In cd&mpul Bonus Field va ap&rea un Multiplier egal cu numarul de simboluri furate.

Toate castigurile care au aparut ca rezultat al mini-tragerii vor fi multiplicate cu Multiplier-ul din
Bonus Field.

In jocul principal, functia Vandtoare de bijuterii si mini-tragerea se pot produce o singuré dat& pe
runda.

Functia Vanatoare de bijuterii oferd sansa de a gasi Piatra fals3, care activeaza 10 Free Spins.
Aceasta functie bonus nu poate fi activata in rundele castigatoare, sau in cazul in care nu exista
simboluri de tipul necesar pe role.

FREE SPINS

La inceputul rotirilor Free Spins, aveti 10 runde, insa puteti castiga 5 Free Spins suplimentare.
In timpul Free Spins, trebuie s& executati cu succes planul Tricky pentru a obtine Piatra adevérat.
Planul Tricky este compus din 4 etape, care trebuie completate pe rand, una cate una.

Doar o etapa poate fi completatd la o Free Spin.

La fiecare etapa aveti nevoie sa furati 6 simboluri Jewel identice.

Etapa intai: 6 Diamonds (romb)

Etapa a doua: 6 Clubs (trefla)

Etapa a treia: 6 Spades (pica)

Etapa a patra: 6 Hearts (inima rosie)

Tipul si numarul simbolurilor Jewel, care trebuie sa fie furate, este prezentat in Bonus Field.

Furtul simbolurilor Jewel se poate produce doar in timpul Free Spins fara combinatii castigatoare,
in cazul in care exista simboluri Jewel de tipul necesar pe role.

Dupa furtul simbolurilor se va produce o mini-tragere.

Mini-tragerile in cadrul Free Spins continua pana la producerea a cel putin unuia dintre
urmatoarele evenimente:

Aparitia unei combinatii castigatoare.

Finalizarea cu succes a etapei.

Nu exista simboluri Jewel de tipul necesar pe role.

Pentru a finaliza o etapad, trebuie sa furati numarul necesar de simboluri Jewel intr-o runda, luand
in calcul si mini-tragerile.

In cazul in care cantitatea necesard de Jewels nu a fost furats intr-o runda, etapa este considerats
ca fiind nefinalizatd si va trebui inceputd din nou.

Pentru finalizarea cu succes a fiecarei etape, veti primi o recompensa.

Etapa intai

Premiu: 5 Free Spins suplimentare.

Etapa a doua

Premiu: Rama de aur, care va apdrea pe cel mai inalt simbol Thief in fiecare Free Spin, incepand
Cu cea curenta.

Etapa a treia

Premiu: Multiplier X10, prin care va creste castigul total pentru toate combinatiile castigatoare in
Free Spin.

Etapa a patra

Premiu: Piatra adevaratd. Acesta este un premiu in bani egal cu miza totala marita x500.
Atentie: Multiplier x10 nu se aplica recompensei obtinute pentru Piatra adevarata.

Furtul de simboluri Jewel inceteaza dupa finalizarea tuturor celor 4 etape ale planului Tricky.
Castigul total include orice castiguri din timpul Free Spins addugate oricdror castiguri din runda
care activeaza Free Spins.



REGULI DE PLATA

O combinatie castigatoare de simboluri identice se formeaza in ordine din extrema stanga la
dreapta.

Castigul pentru o combinatie este egal cu coeficientul pentru numarul corespunzator de simboluri
multiplicat de miza.

Se plateste doar cel mai mare castig pe linie.

Defectiunea anuleaza toate platile si jocurile.

MODUL DE CALCULARE A COMBINATIEI CASTIGZ\TOARE

Calculati numarul de simboluri identice plasate pe rolele adiacente, incepand de la cea mai din
stanga.

Verificati multiplier-ul pentru numerele corespunzatoare de simboluri prezentate in Tabelul de
castiguri.

Castigul pentru linia castigatoare este egal cu coeficientul multiplicat de miza.

Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de plata.

Se plateste doar cel mai mare castig pe linie castigatoare.

Castigul total teoretic al jucatorului este de 96,01%.

Defectiunea anuleaza toate platile si jocurile.



