Food Feast

Bun venit la regulile Food Feast!

Food Feast este un joc video de tip Match 3 (potriviti 3) care contine 5 role si 5 randuri.
Jocul are 8 simboluri obisnuite, simbol Wild, simbol Hot Wild, simbol Scatter, Appetite Zone,
bonusuri Yummy si Hot Free Spins.

Obiectivul este acela de a roti rolele astfel incat simbolurile identice sa formeze grupuri
castigatoare.

Cu cat mai multe simboluri se afla intr-un grup, cu atat mai mare este castigul care poate fi
obtinut.

Numarul necesar de simboluri pentru a crea un grup castigator si coeficientul de castig sunt
afisate in Tabelul de castiguri.

CARACTERISTICI

WILD

Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile obisnuite in combinatiile castigatoare, cu exceptia
Scatter.

Simbolurile Wild apar doar in jocul principal.

SCATTER

Colecteaza 4 simboluri Scatter intr-o rotire pentru a umple scara Scoville si a activa 12 Hot Free
Spins.

Scara Scoville este plina dupd ce simbolul Scatter explodeaza pe role.

Simbolurile Scatter pot exploda:

1. Impreund cu simbolurile castigétoare.
2. Singure, daca nu exista simboluri castigatoare pe role.
3. Dupa activarea bonusului Yummy.

Daca scara Scoville nu a fost umpluta la o singura rotire, tot progresul va fi resetat.
Simbolurile Scatter aterizeaza numai in jocul principal.

HOT WILD
Simbolurile Hot Wild inlocuiesc toate simbolurile obisnuite in combinatiile castigatoare.
Simbolurile Hot Wild apar doar in Free Spins.

APPETITE ZONES

Fiecare dintre cele 4 personaje are o Zona de Apetit pe role, cu dimensiunea de 2x2.
Zonele de Apetit ocupa colturile rolelor si locatia lor nu se schimba.

Fiecare Zona de Apetit este marcata cu o culoare unica si conectata cu un simbol de forma
mancarii preferate a personajului.

Zona rosie - cu Burger
Zona portocalie - cu Sushi
Zona albastra - cu Saorma
Zona verde - cu Hot Dog



In Zonele de Apetit, toate simbolurile castig&toare sub forma mancarii preferate a personajului
se transforma in simboluri Wild, care pot crea noi combinatii castigatoare.

Zona de Apetit va fi dezactivata pana la urmatoarea rotire, dacd bonusul Yummy asociat este
complet incircat. In Zona de Apetit dezactivats, simbolurile nu se pot transforma n simboluri
Wild.

YUMMY BONUSES
Fiecare personaj din joc are un bonus Yummy asociat cu un simbol sub forma mancarii
preferate a personajului:

Bonus Burger Yummy
Bonus Sushi Yummy
Bonus Saorma Yummy
Bonus Hot Dog

Pentru a activa bonusul Yummy, trebuie sa colectezi 5 simboluri Wild castigatoare intr-o Zona
de Apetit la o rotire.

Toate caderile sunt luate in considerare in timpul incarcarii bonusului Yummy.

Cand bonusul Yummy incepe sa se incarce, personajul din joc asociat cu bonusul incepe sa
manance din farfuria sa.

Personajul mananca o portie de mancare pentru fiecare simbol Wild castigator care a aparut in
aceastd Zona de Apetit.

O farfurie de personaj goala indica faptul ca bonusul Yummy asociat este complet incarcat.
Daca bonusul Yummy nu a fost incarcat intr-o rotire, cantitatea de mancare din farfuriile
personajului va reveni la cantitatea initiala.

Dupa ce bonusul Yummy este incdrcat cu succes, in timpul rundei fara combinatii castigdtoare
toate simbolurile Bauturi de pe role se vor transforma in simboluri Mancare asociate cu acest
bonus.

Exemplu: bonusul Burger Yummy este incdrcat - toate simbolurile Bauturi de pe role se
transforma in Burgeri.

Simbolul Yummy bonus este activat cand nu sunt combinatii castigdtoare pe role. Daca sunt
simboluri Scatter in acest moment — ele vor exploda dupa activarea bonusului Yummy.
Activarea bonusului Yummy trebuie sa ducd neapdrat la aparitia combinatiilor castigatoare.
Daca nu sunt combinatii castigdtoare dupa activarea bonusului Yummy, toate simbolurile de pe
role vor exploda si simbolurile noi cad in locurile libere.

Bonusul Yummy va fi aplicat noii configuratii de simboluri.

Simbolurile vor continua sa se schimbe pana cand activarea bonusului Yummy duce la aparitia
cel putin a unei combinatii castigatoare.

Toate simbolurile Scatter care aterizeaza pe role in timpul incarcarii simbolurilor vor fi calculate
pe scara Scoville.

Toate bonusurile Yummy pot fi incdrcate in aceeasi rotire.

In cazul in care sunt doud sau mai multe bonusuri Yummy care asteaptd s fie activate, un
singur bonus Yummy va fi declansat in timpul urmatoarei runde fara combinatii castigatoare.
Urmatorul bonus Yummy va fi declansat numai in timpul urmatoarei runde fara combinatii
castigatoare.



Bonusurile Yummy vor fi declansate incepand cu bonusul conectat cu simbolul cel mai scump.
Toate bonusurile Yummy pot fi activate o singura data intr-o rotire.

In timpul activérii bonusului Yummy, alte bonusuri Yummy nu se incarcd si simbolurile preferate
nu se pot transforma in simboluri Wild in Zona de Apetit.

Zonele de Apetit si bonusurile Yummy sunt disponibile numai in jocul principal.

HOT FREE SPINS

Exista 12 Hot Free Spins.

La fiecare Free Spin, 5 simboluri plasate pe diagonala rolelor se vor transforma in simboluri Hot
Wild.

Hot Free Spins sunt jucate cu aceeasi miza ca cea utilizata in cazul rotirii care le-a activat.

CUM SE CALCULEAZA CASTIGURILE PENTRU O LINIE CASTIGATOARE

* 4 sau mai multe simboluri identice, conectate fie vertical, fie orizontal, in orice parte a rolelor,
reprezinta o combinatie castigdtoare.

¢ Numadrati numarul de simboluri identice care formeaza o combinatie castigatoare.

* Verificati coeficientul pentru numarul respectiv de simboluri prezentat in Tabelul de castiguri.
» Castigul pentru grup este egal cu coeficientul multiplicat de miza.

* Doar cel mai mare castig din grupul castigator este platit.

Castigul total teoretic al jucatorului este de 95,54%.

Defectiunea anuleaza toate platile si jocurile.



