
Food Feast 

Bun venit la regulile Food Feast!         

Food Feast este un joc video de tip Match 3 (potriviți 3) care conține 5 role și 5 rânduri. 

Jocul are 8 simboluri obișnuite, simbol Wild, simbol Hot Wild, simbol Scatter, Appetite Zone, 

bonusuri Yummy și Hot Free Spins. 

Obiectivul este acela de a roti rolele astfel încât simbolurile identice să formeze grupuri 

câștigătoare. 

Cu cât mai multe simboluri se află într-un grup, cu atât mai mare este câștigul care poate fi 

obținut. 

Numărul necesar de simboluri pentru a crea un grup câștigător și coeficientul de câștig sunt 

afișate în Tabelul de câștiguri. 

 

CARACTERISTICI 

WILD 

Simbolurile Wild înlocuiesc toate simbolurile obișnuite în combinațiile câștigătoare, cu excepția 

Scatter. 

Simbolurile Wild apar doar în jocul principal. 

 

SCATTER 

Colectează 4 simboluri Scatter într-o rotire pentru a umple scara Scoville și a activa 12 Hot Free 

Spins. 

Scara Scoville este plină după ce simbolul Scatter explodează pe role. 

Simbolurile Scatter pot exploda: 

 

1. Împreună cu simbolurile câștigătoare. 

2. Singure, dacă nu există simboluri câștigătoare pe role. 

3. După activarea bonusului Yummy. 

 

Dacă scara Scoville nu a fost umplută la o singură rotire, tot progresul va fi resetat. 

Simbolurile Scatter aterizează numai în jocul principal. 

 

HOT WILD         

Simbolurile Hot Wild înlocuiesc toate simbolurile obișnuite în combinațiile câștigătoare. 

Simbolurile Hot Wild apar doar în Free Spins. 

 

APPETITE ZONES         

Fiecare dintre cele 4 personaje are o Zonă de Apetit pe role, cu dimensiunea de 2x2. 

Zonele de Apetit ocupă colțurile rolelor și locația lor nu se schimbă. 

Fiecare Zonă de Apetit este marcată cu o culoare unică și conectată cu un simbol de forma 

mâncării preferate a personajului. 

 

Zonă roșie - cu Burger 

Zonă portocalie - cu Sushi 

Zonă albastră - cu Șaorma 

Zonă verde - cu Hot Dog 



 

În Zonele de Apetit, toate simbolurile câștigătoare sub forma mâncării preferate a personajului 

se transformă în simboluri Wild, care pot crea noi combinații câștigătoare. 

Zona de Apetit va fi dezactivată până la următoarea rotire, dacă bonusul Yummy asociat este 

complet încărcat. În Zona de Apetit dezactivată, simbolurile nu se pot transforma în simboluri 

Wild. 

 

YUMMY BONUSES         

Fiecare personaj din joc are un bonus Yummy asociat cu un simbol sub forma mâncării 

preferate a personajului: 

 

Bonus Burger Yummy 

Bonus Sushi Yummy 

Bonus Șaorma Yummy 

Bonus Hot Dog 

 

Pentru a activa bonusul Yummy, trebuie să colectezi 5 simboluri Wild câștigătoare într-o Zonă 

de Apetit la o rotire. 

Toate căderile sunt luate în considerare în timpul încărcării bonusului Yummy. 

Când bonusul Yummy începe să se încarce, personajul din joc asociat cu bonusul începe să 

mănânce din farfuria sa. 

Personajul mănâncă o porție de mâncare pentru fiecare simbol Wild câștigător care a apărut în 

această Zonă de Apetit. 

O farfurie de personaj goală indică faptul că bonusul Yummy asociat este complet încărcat. 

Dacă bonusul Yummy nu a fost încărcat într-o rotire, cantitatea de mâncare din farfuriile 

personajului va reveni la cantitatea inițială. 

După ce bonusul Yummy este încărcat cu succes, în timpul rundei fără combinații câștigătoare 

toate simbolurile Băuturi de pe role se vor transforma în simboluri Mâncare asociate cu acest 

bonus. 

 

Exemplu: bonusul Burger Yummy este încărcat - toate simbolurile Băuturi de pe role se 

transformă în Burgeri. 

Simbolul Yummy bonus este activat când nu sunt combinații câștigătoare pe role. Dacă sunt 

simboluri Scatter în acest moment – ele vor exploda după activarea bonusului Yummy. 

Activarea bonusului Yummy trebuie să ducă neapărat la apariția combinațiilor câștigătoare. 

Dacă nu sunt combinații câștigătoare după activarea bonusului Yummy, toate simbolurile de pe 

role vor exploda și simbolurile noi cad în locurile libere. 

Bonusul Yummy va fi aplicat noii configurații de simboluri. 

Simbolurile vor continua să se schimbe până când activarea bonusului Yummy duce la apariția 

cel puțin a unei combinații câștigătoare. 

Toate simbolurile Scatter care aterizează pe role în timpul încărcării simbolurilor vor fi calculate 

pe scara Scoville. 

 

Toate bonusurile Yummy pot fi încărcate în aceeași rotire. 

În cazul în care sunt două sau mai multe bonusuri Yummy care așteaptă să fie activate, un 

singur bonus Yummy va fi declanșat în timpul următoarei runde fără combinații câștigătoare. 

Următorul bonus Yummy va fi declanșat numai în timpul următoarei runde fără combinații 

câștigătoare. 



Bonusurile Yummy vor fi declanșate începând cu bonusul conectat cu simbolul cel mai scump. 

Toate bonusurile Yummy pot fi activate o singură dată într-o rotire. 

În timpul activării bonusului Yummy, alte bonusuri Yummy nu se încarcă și simbolurile preferate 

nu se pot transforma în simboluri Wild în Zona de Apetit. 

Zonele de Apetit și bonusurile Yummy sunt disponibile numai în jocul principal. 

 

HOT FREE SPINS         

Există 12 Hot Free Spins. 

La fiecare Free Spin, 5 simboluri plasate pe diagonala rolelor se vor transforma în simboluri Hot 

Wild. 

Hot Free Spins sunt jucate cu aceeași miză ca cea utilizată în cazul rotirii care le-a activat. 

 

CUM SE CALCULEAZĂ CÂȘTIGURILE PENTRU O LINIE CÂȘTIGĂTOARE 

• 4 sau mai multe simboluri identice, conectate fie vertical, fie orizontal, în orice parte a rolelor, 

reprezintă o combinație câștigătoare. 

• Numărați numărul de simboluri identice care formează o combinație câștigătoare. 

• Verificați coeficientul pentru numărul respectiv de simboluri prezentat în Tabelul de câștiguri. 

• Câștigul pentru grup este egal cu coeficientul multiplicat de miză. 

• Doar cel mai mare câștig din grupul câștigător este plătit. 

 

Câștigul total teoretic al jucătorului este de 95,54%. 

Defecțiunea anulează toate plățile și jocurile. 

 

 

 


