Mehen
Bun venit la Mehen!

Mehen este un joc de societate de tip arunca si muta, avand ca tema centrala Egiptul antic,
conceput in jurul unui subiect popular. Este deosebit de distractiv si va oferd ocazia de a castiga
bogatii nelimitate.

Totusi, ar trebui sa-| evitati pe Apep. Acesta se deghizeaza in mumie si incearca sa va opreasca
cu capcane si directii inselatoare, pentru a va impiedica sa va atingeti telul. Cu factori
multiplicator plasati direct pe harta, care va ofera premii instantanee, misiunea este o aventura
bogata prin Egiptul antic!

In timpul jocului, trebuie sa aruncati zarurile pentru a va deplasa pe harta si sa treziti sarpele
Mehen, protejat de Apep cel rau. Cu cat mai mare este numarul aruncat, cu atat mai aproape
veti fi de Mehen.

Pentru a incepe jocul - selectati o miza si apasati butonul Joaca.

Zarul determina fiecare pas al dumneavoastra. Numarul de puncte obtinute din aruncarea
zarului - numarul de casute pentru a muta jetonul dumneavoastra. Fiecare aruncare costa 1
miza. In cazul in care ajungeti intr-o casuta cu factor multiplicator, recompensa va este platita
imediat.

Fiti atenti - in cazul in care doriti sa schimbati valoarea mizei veti reveni inapoi la joaca si
progresul va fi pierdut. Daca ajungeti pe casuta cu un cap de sarpe veti reincepe cdlatoria de la
inceput.

In cazul in care robotul sau dumneavoastra ati ajuns pe capul sarpelui, adici nu ati sarit peste
el, jocul incepe de la inceput pentru amandoi.

Harta si progresul pot fi resetate apdasand butonul Restart.

Jucati impotriva unui robot care apare la inceputul jocului, si care urmeaza aceleasi reguli. Mai
intai, dumneavoastra aruncati zarul si va deplasati, apoi o face robotul. Numarul de mutari
poate fi afectat de capcanele de pe hartd. Vedeti mai jos.

CARACTERISTICILE JOCULUI

La fiecare mutare puteti:

- castiga

- pierde

- rani un oponent

- cadea intr-o capcana

- reveni la joaca"

Descrierea modului in care functioneaza cdsutele:

PICTURE: Cel care a ajuns pe aceasta casuta revine la Joaca.

"PICTURE: Cel care a ajuns pe acesta casuta se deplaseaza inapoi cateva cdsute. Jocul
selecteaza in mod aleatoriu unde se va duce jetonul. Dar este intotdeauna o casuta goala.



Selectati 6 celule inainte de pozitia curenta (pot fi mai putine daca pozitia curentd este mai mica
de 6).

Celulele care nu sunt goale sunt eliminate din acest set, iar o celula dintre cele ramase este
selectatd aleator (cu probabilitati egale).

PICTURE: Daca dumneavoastra sau robotul ajungeti in aceasta casuta, veti cadea in capcana,
oriunde v-ati afla. Nu puteti arunca zarul atunci cand va vine randul; zarul este transferat
robotului.

PICTURE: Daca dumneavoastra sau robotul ajungeti in aceasta cdsutd, robotul va cadea in
capcang, oriunde s-ar afla. Robotul nu poate arunca zarul atunci cand fi vine randul, zarul este
transferat cdtre dumneavoastra.

PICTURE: Daca unul dintre zarurile aruncate este \"sase\", atunci veti putea arunca zarurile inca
o dat&. In cazul in care aruncati sase de dous ori la rand, al doilea sase nu va va oferi acest
privilegiu. In cazul in care oponentul a cizut in capcana inainte ca zarul s& arate sase, atunci
aceastd functie nu va fi activa.

Atentie, daca veti cadea in capcand, si ati avut o aruncare suplimentara (de exemplu, atunci
cand a cazut 6), atunci acea aruncare suplimentara va fi pierduta.

Mutarea Bonus se realizeaza intotdeauna prima, iar mutarea principala se va realiza la finalul
rundei.

Casutele sunt numerotate de la coadd, de unde incepeti sa mutati jetoanele. Capul sarpelui se
afld in a 47-a casuta.

Castigul total teoretic al jucatorului este de 95,80%.

Defectiunea anuleaza toate platile si jocurile.



