Wild Bullets

Bine ai venit la regulile jocului Wild Bullets!
DESCRIEREA JOCULUI

Wild Bullets este un joc video de tip ,slot machine” cu 5 role, 3 réanduri. Jocul se joaca cu 10 linii de plata
fixe.

Jocul are 9 simboluri obisnuite, simboluri Wild, simboluri Scatter, Expanding Wilds, un joc bonus Lupta cu
arme de foc, Free Spins, multipliers si doua tipuri de Evenimente Aleatorii.

Obiectivul este de a roti rolele astfel incat simbolurile sa formeze combinatii castigatoare necesare pe
liniile de plata existente.

Combinatia castigatoare se formeaza cand simbolurile identice sunt asezate succesiv atat din extrema
stanga spre dreapta, cat si din extrema dreapta spre stanga.

Cu cat se formeaza mai multe simboluri identice succesiv, cu atat castigul este mai mare.

Numarul de simboluri necesare pentru a crea o combinatie castigatoare, coeficientul de castig si liniile de
platad sunt afisate in Tabelul de plata.

CARACTERISTICI

SERIF

Simbolul Serif inlocuieste toate simbolurile obisnuite din combinatiile castigatoare, cu exceptia simbolului
Scatter.

Simbolul Serif aterizeaza doar pe prima rola.

Cand simbolul Serif face parte dintr-o combinatie castigatoare in timpul jocului principal, se extinde si
ocupa toate pozitiile de pe prima rola.

Ca urmare, pot apdrea noi castiguri.

BANDIT

Simbolul Bandit inlocuieste toate simbolurile obisnuite din combinatiile castigatoare, cu exceptia
simbolului Scatter.

Simbolul Bandit aterizeaza doar pe a 5-a rola.

Cand simbolul Bandit face parte dintr-o combinatie castigatoare in timpul jocului principal, se extinde si
ocupa toate pozitiile de pe a 5-a rola.

Ca urmare, pot aparea noi castiguri.

SCATTER

3 simboluri Scatter declanseaza 10 Free Spins.
Simbolurile Scatter aterizeaza pe rolele 2, 3 si 4.
Simbolurile Scatter nu aterizeaza in timpul Free Spins.

JOC BONUS - LUPTA CU ARME DE FOC
Daca simbolurile Serif si Bandit se extind in aceeasi runda, va incepe jocul bonus Lupta cu arme de foc.
Jocul bonus consta din trei etape:

1. Sosirea trenului
La inceputul jocului bonus, va aparea un tren deasupra rolelor.
Multipliers x2, x3, x4, x5 si x6 sunt distribuiti aleatoriu pe vagoane.

2. Lupta cu arme de foc

Seriful si Banditul vor trage unul in celalalt, dar gloantele lor vor lovi vagoanele de deasupra primei si
celei de a cincea role.

Doi multipliers vor aparea apoi din vagoane.

3. Stabilirea castigatorului
Castigatorul luptei cu arme de foc va fi personajul care obtine cel mai mare multiplier.



Acest multiplier va fi atasat simbolului care va deveni la randul sdu castigator.
Toate combinatiile castigatoare cu acest simbol vor fi marite cu multiplier.
Multiplier mai mic nu va fi aplicat.

FREE SPINS - JEFUIREA TRENULUI

Sunt 10 Free Spins.

Free Spins se joaca cu acelasi pariu ca si rotirea care le activeaza.

In timpul Free Spins, trenul se misca permanent deasupra rolelor.

Trenul se opreste doar in rundele castigatoare.

In Free Spins, Seriful si Banditul incearcd s3 jefuiasca un tren.

In Free Spins 1, 3, 5, 7 si 9, simbolul Serif va ap&rea pe prima rold, ocupand toate pozitiile de pe aceasta.
In Free Spins 2, 4, 6, 8 si 10, simbolul Bandit va aparea pe a 5-a rold, ocupand toate pozitiile de pe
aceasta.

Seriful si Banditul ataca trenul atunci cand acesta se opreste in rundele castigatoare.

Seriful trage spre vagonul de deasupra celei de-a 5-a role, iar Banditul trage spre vagonul de deasupra
primei role.

Multipliers de la x2 la x6 apar din vagoane.

Multipliers nu se aplica imediat, sunt insumati pentru a stabili castigatorul la sfarsitul Free Spins.

Suma multipliers este afisata pe contoare. Contorul Serifului este albastru, iar contorul Banditului este
rosu.

Castigatorul va fi personajul care castiga cel mai mare multiplier total.

Castigul total per Free Spins va fi marit cu multiplier total al castigatorului.

Multiplier al personajului care pierde nu este folosit.

In cazul unui rezultat egal, se insumeaz& ambii multipliers. Ceea ce poate creste multiplier total pana la
x60.

EVENIMENTE ALEATORII

Exista doua tipuri de evenimente aleatorii in jocul principal ce pot fi activate dupa orice rotire pierzatoare,
atata timp cat nu existe simboluri serif sau bandit pe role.

Impuscaturi nebunesti

3 simboluri Serif apar pe a 2-a, a 3-a si a 4-a rola.

Lunetist

Simbolul Bandit cu un multiplier de x3 apare in a doua pozitie pe rola a 3-a.

REGULI DE PLATA

Combinatia castigdtoare se formeaza cand simbolurile identice sunt asezate succesiv atat din extrema
stanga spre dreapta, cat si din extrema dreapta spre stanga.

Castigul pentru o combinatie este egal cu coeficientul pentru numarul corespunzator de simboluri,
inmultit cu pariul.

Doar cel mai mare castig se plateste pe fiecare linie de plata, in fiecare directie.
Defectiunea anuleaza toate pldtile si jocurile.

Calculeaza numarul de simboluri identice aliniate in ordine pe linia de plata de la rola din extrema stanga
la cea din dreapta si de la cea din extrema dreapta la cea din stanga.

Verifica coeficientul pentru numarul corespunzator de simboluri afisate in Tabelul de plata.
Castigul liniei de plata este egal cu coeficientul inmultit cu pariul.

Doar cel mai mare castig pe linie de plata activd din ambele directii este platit.

Castigul teoretic total al jucatorului este RTP 95,98%.

Defectiunea anuleaza toate pldtile si jocurile.



