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Colt Lightning Firestorm

COLT LIGHTNING FIRESTORM este un slot video cu 5 role, cu 1024 de combinatii de castig de plata in
mod implicit, cu pana la 3125 de combinatii de castig in timpul FIRE FREE SPINS.

Simbolul WILD inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia SCATTERS (FIRESTORM SCATTER si FIRE BALL
SCATTER) si a HORSESHOE. Simbolurile WILD apar doar pe rolele 2, 3 si 4.

Simbolul HORSESHOE apare numai pe rola 3 si poate sa apara la orice rotire. Cand apare simbolul
HORSESHOE, declanseaza LIGHTNING BLAZE. n timpul LIGHTNING BLAZE, intre 3 si 20 de FIRE FRAMES
apar aleatoriu pe role. Simbolurile din cadrul FIRE FRAMES se transforma intr-un singur tip de simbol
animal.

3 FIRESTORM SCATTERS pe rolele 2, 3 si 4 declanseaza SECVENTA FIRESTORM. SECVENTA FIRESTORM
este formata din FORTUNE STRIKE si FIRE FREE SPINS, ambele fiind declansate in timpul SECVENTEI
FIRESTORM.

FORTUNE STRIKE ofera un premiu instant de 5X, 10X, 30X, 40X, 50X, 100X si 200X din pariul total.

FIRE FREE SPINS acorda 8 FREE SPINS initiale si mareste dimensiunea grilei prin extinderea rolei pe
verticald cu 1. Tn timpul FIRE FREE SPINS, nu apar simboluri COLT pe role, deoarece toate s-au
transformat in simboluri FIRE COLT care platesc dublu. Simbolul HORSESHOE poate sa apara in timpul
FIRE FREE SPINS, declansand secventa LIGHTNING BLAZE. Tn timpul LIGHTNING BLAZE, 1 pan3 la 4 FIRE
FRAMES apar aleatoriu pe role si se lipesc pe intreaga durata de FREE SPINS. La sfarsitul FIRE FREE SPINS,
toate FIRE FRAMES de pe role se vor transforma intr-un singur tip de simbol animal.

Fiecare FIRE BALL SCATTER care apare in timpul FIRE FREE SPINS acorda 1 FREE SPIN suplimentard, pana
la maximum 46 FREE SPINS.
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Informatii

Canale Desktop, Mobil
GID coltlightningfirestorm
ID joc 739
Versiune 1.0
Desktop
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Mobil
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Model matematic
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Numarul de role: 5
Numar de monede: 10 Fixa
Numarul de linii de plata: 1 Fixa

Denumiri:

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10
0.150.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0,70 0.75 0.80 0.90
1.00 1.50 2.00 3.00 4.00 5.00 6.00 7.00 7.50 8.00
9.00 10.00

Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): .10

Pariu maxim (*): 100.00

Expunere maxima (*): 5 000 000
Probabilitatea expunerii maxime: <1/1 000 000 000
Volatilitate: 7 MARE

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit!

96

94

91 87 84

96.20%

96.20%

94.20%

91.20% 87.20% 84.20%

valorile implicite pot varia in functie de piat3.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
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Simbol X5 X4 X3 X2
WILD 0 0 0 0
SHP5 16.0 4.0 2.0 0.8

HP5 8.0 2.0 1.0 0.4
HP4 4.0 1.8 0.9 0
HP3 3.0 1.5 0.8 0
HP2 2.4 1.4 0.7 0
HP1 2.0 1.0 0.6 0
LP5 1.6 0.6 0.5 0
LP4 1.5 0.5 0.3 0
LP3 1.5 0.5 0.3 0
LP2 1.2 0.3 0.1 0
LP1 1.2 0.3 0.1 0
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar
5. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 5 pentru RON. Adicd 10€=10$
=10 £ =50 RON.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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