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INFORMAŢII DESPRE JOC
Loot & Labyrinths este un joc cu 5 role și 20 de linii de plată fixe.

Jocul include un simbol Wild (Sabia), un simbol Scatter (Dungeon) și un simbol Bonus (Random
Encounter). Simbolul Wild înlocuiește orice alt simbol de pe role, cu excepţia simbolurilor Scatter și
Bonus, pentru a ajuta la formarea de combinaţii câștigătoare.

Simbolurile LP sunt numite și Monștri, iar simbolurile HP sunt numite și Aventurieri.

FREE SPINS

Simbolurile Scatter pot apărea pe rolele 2, 3, 4. Trei simboluri Scatter acordă 10 Free Spins. Fiecare
sesiune de Free Spins acordă trei îmbunătăţiri aleatorii, care se pot repeta: Artefactul de Aur,
Doamna Moarte, Templul Uitat și Altarul Abandonat. Îmbunătăţirea Artefactul de Aur transformă un
simbol HP aleatoriu într-un Wild. Doamna Moarte elimină cel mai mic simbol LP de pe role. Templul
Uitat adaugă +5 free spins, iar Altarul Abandonat adaugă +3 free spins.

În timpul sesiunii Free Spins, multiplicatorii de 2X, 5X, 20X și 100X sunt deblocaţi în succesiune.
Multiplicatorul deblocat se aplică câștigului total la sfârșitul Free Spins. Fiecare nivel de multiplicator
este deblocat după obţinerea a 5 simboluri HP cu o pictogramă de atac (săbii încrucișate).
Pictograma de atac poate apărea aleatoriu pe orice simbol HP.

Trei simboluri Scatter în timpul free spins acordă o redeclanșare cu 10 free spins suplimentare.
Numărul maxim de free spins este 75.

JOCURI BONUS

Simbolul Random Encounter poate apărea pe rola 1 în jocul de bază. Simbolul Random Encounter
declanșează unul dintre cele trei jocuri bonus. Tipul jocului bonus este determinat de combinaţia de
simboluri de pe rolele următoare din același rând: orice combinaţie de simboluri HP și LP
declanșează jocul bonus Atacul Monștrilor, doar simbolurile LP declanșează jocul bonus Vizuina de
Comori, iar doar simbolurile HP declanșează jocul bonus Noaptea la Tavernă.
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Fiecare joc bonus are un potenţial de câștig diferit la început: Atacul Monștrilor este 10x, Vizuina de
Comori este 15x, iar Noaptea la Tavernă este 20x.

Simbolurile care au apărut în rândul cu simbolul Random Encounter afectează regulile jocului bonus.
Fiecare simbol LP crește nivelul de dificultate al aruncării zarului: LP1 cu 3, LP2 cu 4, LP3 cu 5 și LP4
cu 6. Doar un simbol LP din fiecare tip poate crește nivelul de dificultate. Fiecare simbol HP adaugă
un bonus de zar de +1 la aruncare.

Pentru a câștiga în jocul bonus, se aruncă un zar cu douăzeci de feţe. Rezultatul aruncării zarului
variază de la 1 la 20, apoi se adaugă un bonus de zar la rezultatul aruncării zarului. Jucătorul câștigă
un premiu dacă rezultatul final al aruncării zarului este mai mare sau egal cu nivelul total de
dificultate.

Dacă rezultatul final al aruncării zarului este egal sau depășește 20, jucătorul deblochează următorul
nivel de multiplicator și aruncă din nou. În fiecare joc bonus, pot fi deblocaţi multiplicatori de 2X, 3X,
4X și 5X.

PROGRESUL JUCĂTORULUI

Progresul jucătorului (misiuni, niveluri, ranguri, aspectul zarului) nu afectează RTP, volatilitatea sau
accesul la secvenţe. Progresul jucătorului nu afectează câștigurile sau șansele de câștig.
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INFORMAŢII
Canale
Desktop/Mobil

GID
lootandlabyrinths

ID joc
698

Versiune
1.0

CAPTURI DE ECRAN
Desktop

Mobil
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MODEL MATEMATIC
Numărul de role
5

Monede
1

Linii de plată configurate
Fixed 20

Pariu minim*
0.2

Pariu maxim*
200

Expunere maximă*
4000000

Volatilitate
7

Joc gratuit
Yes

Probabilitate expunere max.
1 in 500000000

Denumiri
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.07,0.08,0.09,0.10,0.1
5,0.20,0.25,0.30,0.35,0.40,0.45,0.50,0.75,1.00,1.25,1.
50,2.00,2.50,3.00,3.50,3.75,4.00,4.50,5.00

Valori nominale – Implicit
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.08,0.10,0.15,0.25,0.3
5,0.50,0.75,1.00,1.50,2.00,2.50,3.75,5.00

CONFIGURAŢII RTP

RTP - 96 96.39 %

RTP – 94 94.39 %

RTP – 91 91.4 %

RTP – 87 87.4 %

RTP – 84 84.39 %

Configuraţie RTP% implicită (none) 
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TABEL DE PLĂŢI
Symbols 5.oak 4.oak 3.oak
Wild 40 20 3

HP4 10 7 2.5

HP3 8 5 2

HP2 7 4 1.5

HP1 6 2 1

LP4 1.5 0.4 0.2

LP3 1.5 0.4 0.2

LP2 1 0.2 0.1

LP1 1 0.2 0.1

All values are x total bet
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SIMBOLURI

WILD HP4_BaseGame

RandomEncounterSymbol HP3_Fantasy

HP4_Fantasy HP2_Fantasy

MysterySymbol_Icon HP3_Fantasy_Wild

HP4_Fantasy_Wild HP3_BaseGame
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SIMBOLURI

HP2_Fantasy_Wild LP4_Normal

HP1_Fantasy_Wild LP3_Normal

HP1_BaseGame LP2_Normal

HP2_BaseGame LP4_Fantasy

HP1_Fantasy LP3_Fantasy
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SIMBOLURI

LP2_Fantasy

LP1_Fantasy

LP1_Normal
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REGULI ȘI SETĂRI STANDARD PENTRU CAZINO

CALCULUL CÂȘTIGURILOR ȘI PARIURI:
1) Câștigurile maxime includ pariul iniţial și se bazează pe pariurile implicite pentru jocuri
2) Setările implicite pot fi modificate de operator
3) Dacă setările/pariurile implicite sunt modificate, câștigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDĂ:
1) Toate valorile monedelor se referă la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, USD și GBP.
2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar 5. Prin
urmare, toate valorile legate de monedă trebuie înmulţite cu 5 pentru RON. Adică 10 € = 10 $ = 10 £ = 50 RON.
3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) lângă legendă în toate tabelele.
4) Unele valute cu valoare mică vor avea un multiplicator de 1. Prin urmare, jackpoturile multicurrency nu vor fi
activate în acest moment.


