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INFORMATII DESPRE JOC

Medusa's Madness este un joc de pacanele video cu cascada, jucat pe o grila 5x5. Simbolurile cad in
grila pentru a forma combinatii castigatoare. Castigurile se realizeaza prin obtinerea a 4 sau mai
multe simboluri intr-un cluster conectat, unde se ating orizontal si/sau vertical. Simbolurile
castigatoare sunt sterse si noi simboluri cad pentru a umple grila. Jocul continua sa aiba cascade
pana cand nu mai pot fi create combinatii castigatoare noi.

Semnele ochi pot aparea in pozitii aleatorii. Deschide un ochi prin formarea unui castig in pozitia
Eye Mark's. 2 SPECIAL WILDS vor fi adaugate la grila cand nu se mai obtin castiguri.

Castigul incarca Stone Getaway. Dupa castigarea pe 7 simboluri, 2 SPECIAL WILDS sunt adaugate
pe grila. Dupa castigarea pe 14 simboluri, 2 SPECIAL WILDS sunt adaugate pe grila. Daca se obtine
un castig cu un SPECIAL WILD, efectul PETRIFY Stone Getaway este declansat. Dupa castigarea pe
27 simboluri, 2 SPECIAL WILDS sunt adaugate pe grila. Daca se obtine un castig cu un SPECIAL
WILD, efectul GAZE Stone Getaway este declansat. Jocul continua normal dupa efecte. Daca un al
doilea (si/sau al treilea) efect de incarcare este castigat Thainte ca primul (si/sau al doilea) efect de
fncarcare sa poata fi jucat, atunci doar ultimul efect de incarcare va fi acordat.

PETRIFY elimina un rand sau o coloana din simbolul castigator SPECIAL WILD. Simbolurile eliminate
vor contribui in continuare la incarcarea Stone Getaway. Daca PETRIFY elimina un alt SPECIAL
WILD, eliminarea va fi initiata si din acel simbol.

GAZE alege aleatoriu 1 simbol obisnuit si elimina toate simbolurile corespunzatoare de pe grila.
Runda GRATUITA LUMEA CEALALTA este declansatd dupa castigarea pe 42 de simboluri. Primesti 1
runda gratuita cu 3 efecte ale Stone Getaway aleatorii. Daca Stone Getaway este supraincarcat, un
efect suplimentar Stone Getaway este adaugat pentru fiecare 3 simboluri castigatoare suplimentare
colectate - pana la un maxim de 7 efecte Stone Getaway.

in timpul RUNDA GRATUITA ALTA LUME, un efect Stone Getaway va fi declansat atunci cand nu se
mai obtin castiguri.

Efectele Stone Getaway sunt:
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1. SPECIAL WILDS: 4 SPECIAL WILDS adaugate la grila.

2. PETRIFY: 4 SPECIAL WILDS adaugate la grila. Daca se obtine un castig cu orice SPECIAL WILD,
efectul Portal PETRIFY este declansat.

3. GAZE: 4 SPECIAL WILDS adaugate pe grila. Daca se obtine un castig cu orice SPECIAL WILD,
efectul GAZE Stone Getaway este declansat.

11 sau 12 Eye Marks sunt vizibile in timpul FREE ROUND ALTA LUME. Deschide un ochi formand un
castig in locatia ochiului. Daca toti ochii au fost deschisi, simbolul capului de MEGA WILD Medusa's
este adaugat pe grila si coboara cu fiecare cascada inainte de a disparea. Cascazile continua pana
cand nu se mai obtin castiguri.

Castig maxim: {MAX_SYMBOL_WIN} ori pariul total.
Probabilitatea de a atinge castigul maxim: {MAX_SYMBOL_WIN_PROBABILITY?}

Castigul maxim are loc atunci cand 10 sau mai multe dintre simbolurile cu cea mai mare plata

(Persus Helmet) apar pe grila si sunt toate conectate orizontal si/sau vertical si fara intreruperi.
Castiguri mai mari sunt de asemenea posibile cu o probabilitate mai mica.

@

Game Rules and Settings - Medusa's Madness



INFORMATII

Canale
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Versiune
1.0
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MODEL MATEMATIC

Numarul de role
5

Monede
10

Linii de plata configurate
Fixed 1

Denumiri
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.07,0.08,0.09,0.10,0.1
5,0.20,0.25,0.30,0.35,0.40,0.45,0.50,0.75,1.00,1.25,1.
50,2.00,2.50,3.00,3.50,4.00,4.50,5.00,6.00,7.00,7.5
0,8.00,9.00,10.00

Valori nominale - Implicit
0.01,0.02,0.05,0.10,0.15,0.20,0.25,0.35,0.50,0.75,1.0
0,2.00,4.00,5.00,10.00

Pariu minim*
0.1

Pariu maxim*
100

Expunere maxima*
200000

Probabilitate expunere max.
less than 1in 1 000 000 000

Volatilitate
5

Joc gratuit
Yes

CONFIGURATII RTP

Configuratie RTP% implicita 96 %
RTP - 96 96.59 %

RTP - 94 94.52 %

RTP -91 91.59%

RTP -87 87.52%

RTP -84 84.5%
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TABEL DE PLATI

*Symbols*  *X10+* *X9*

HP4 100
HP3 60
HP2 40
HP1 30
LP4 6
LP3 5
LP2 4
LP1 2
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SIMBOLURI
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SIMBOLURI

LP1
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REGULI SI SETARI STANDARD PENTRU CAZINO

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Setarile implicite pot fi modificate de operator

3) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, USD si GBP.
2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar 5. Prin
urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 5 pentru RON. Adica 10 € =10 $ =10 £ = 50 RON.
3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) l1dnga legenda in toate tabelele.

4) Unele valute cu valoare mica vor avea un multiplicator de 1. Prin urmare, jackpoturile multicurrency nu vor fi
activate in acest moment.
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