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Raging Rex 3

RAGING REX 3 este un joc cu 6 role si 4.096 de linii de plata.
REX si toti puii sunt simboluri WILD. WILDS inlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia SCATTERS.

REX poate sa apara oriunde pe rolele de la 2 la 6 si initiaza RE-SPINS cand este complet vizibil. REX este
lipicios si se deplaseaza spre rola 1, cate o rold per RE-SPIN. Puii sunt lipiciosi si se deplaseaza in fata si in
spatele lui REX. Sunt acordate pana la 5 RE-SPINS, in functie de rola pe care apare REX. Ultima RE-SPIN a
lui REX este atunci cand ajunge la rola 1.

3, 4, 5 sau 6 SCATTERS initiaza FREE SPINS Numarul de FREE SPINS acordat depinde de secventa
selectata si de numarul de SCATTERS initiatoare. Pot fi selectate 1 din 3 secvente distincte: FEEDING
FRENZY, HATCHLING MANIA sau SURVIVAL.

FEEDING FRENZY

REX este lipicios si se poate deplasa in orice directie Tn timpul FREE SPINS. O tinta de vanatoare va fi
selectata dintre cele 4 simboluri dinozaur platitoare la inceputul Free Spins. Ori de cate ori REX se
deplaseaza sau se opreste pe o tinta de vanatoare, aceasta va fi consumata. Pentru fiecare a 6-a tinta de
vanatoare consumata, REX va primi +x1 multiplicator de suprapunere la infinit. (x2, x3, x4, x5, x6...)
RETRIGGER: 2, 3, 4, 5 SCATTERS acord3 +1, 2, 3, 4 FREE SPINS.

HATCHLING MANIA

Puii sunt lipiciosi si se pot deplasa in orice directie in timpul FREE SPINS, in timp ce REX nu apare. Puii pot
aduce multiplicatori de castig 2x sau 3x, care se inmultesc daca participa la acelasi castig. 3, 4, 5sau 6
SCATTERS acord3 7, 9, 11, 13 de FREE SPINS. RETRIGGER: 2, 3, 4, 5, 6 SCATTERS acord3 +1, 2, 3, 4, 5 FREE
SPINS.

SURVIVAL

Jucat folosind 3 vieti, fiecare rotire foloseste 1 viata. Ori de cate ori un simbol de dinozaur apare pe
oricare dintre cele 12 pozitii, este mancat si reumple toate vietile. Dinozaurii mancati sunt inlocuiti cu
simboluri lipicioase Os si valoarea lor este absorbitd de REX. Valoare initiala simbol dinozaur: x1, x2, x5,
x10. Valoarea lui REX va fi platita la sfarsitul secventei. Fiecare simbol Os va umple contorul osos cu 1
treapta. Umplerea contorului de oase va elimina toate simbolurile de oase si va actualiza valorile
simbolurilor dinozauri care merg mai departe cu o cantitate egala cu valorile lor de pornire, iar apoi
contorul de oase este resetat. Contorul de oase necesita initial 6 pasi pentru a fi umplut, dar va creste cu
1 treapta in primele 2 ori cand este umplut, pana la cel mult 8 trepte. (1 = 6 trepte, 2 = 7 trepte, 3 sau
mai mult = 8 trepte) Daca secventa a fost initiatd cu mai mult de 3 SCATTERS, atunci va fi acordat un
upgrade de simbol pentru fiecare SCATTER suplimentar inainte de a incepe prima rotire.
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Model matematic

Numarul de role: 6

Numar de monede: Fixa 10

Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri': 0.01, 0.02, 0.03, 0.04, 0.05, 0.06, 0.07, 0.08, 0.09,

0.10,0.11,0.12,0.13, 0.14, 0.15, 0.16, 0.18, 0.20,
0.24, 0.25, 0.30, 0.33, 0.35, 0.40, 0.45, 0.50, 0.55,
0.60, 0.65, 0.70, 0.75, 0.80, 0.85, 0.90, 0.95, 1.00,
1.10, 1.20, 1.25, 1.30, 1.40, 1.50, 1.60, 1.75, 1.80,
2.00, 2.25, 2.50, 2.75, 3.00, 3.25, 3.50, 3.75, 4.00,
4.25, 4.50, 4.75, 5.00, 5.50, 6.00, 6.50, 7.00, 7.50,
8.00, 8.50, 9.00, 9.50, 10.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0.1

Pariu maxim (*): 100.00
Expunere maxima (*): 3 000 000
Probabilitatea expunerii maxime: <1/100 000 000
Volatilitate: 6 MEDIE
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit! 96 94 91 87 84

96.20% 96.20% 94.20% 91.20% 87.20% 84.20%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
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Simbol X6 X5 X4 X3
wild 6 0 0 0
HP4 6 4 2 1
HP3 6 4 2 1
HP2 4 3 1.5 0.8
HP1 4 3 1.5 0.8
LP6 1.4 1 0.5 0.3
LP5 1.4 1 0.5 0.3
LP4 1.4 1 0.5 0.3
LP3 1 0.7 04 0.2
LP2 1 0.7 04 0.2
LP1 1 0.7 04 0.2

Scatter 0 0 0 0
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
$ =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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