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Reactoonz 2

Reactoonz 2 este un joc slot video in cascada 7 pe 7.

Castigurile sunt realizate obtindnd 5 sau mai multe simboluri in grupuri. Acestea sunt eliminate si
simboluri noi umplu grila. Cascadele continua pana cand nu mai pot fi create alte castiguri.

Un tip aleatoriu de simbol cu un singur ochi fluctueaza la fiecare runda noua. Daca simbolurile
fluctuante formeaza un cluster castigator, un singur ELECTRIC WILD este creat aleatoriu pe orice loc al
simbolurilor eliminate. Tn plus, FLUCTOMETER colecteazi toate simbolurile fluctuante indepértate si
creeaza aleatoriu 1, 2 sau 3 ELECTRIC WILDS atunci cand sunt pline, dupa ce toate castigurile si cascadele
sunt jucate.

Toate simbolurile non-WILD, cu un ochi si cu doi ochi eliminate de un ELECTRIC WILD prin castiguri sau
WILD PAIR EXPLOSION sunt considerate Tncarcari in QUANTUMETER.

QUANTUMETER are 4 niveluri de incarcare si detine pana la 135 de incarcari. Nivelul 1 necesita 55 de
incarcari, nivelul 2 necesita 85, nivelul 3 necesita 110 si nivelul 4 necesita 135. Nivelul 3 este starea
complet Tncarcatd QUANTUMETER, iar nivelul 4 este starea sa supraincarcata. QUANTUMETER continua
sa se incarce dupa eliberarea unui ENERGOON, dar eliberarea GARGANTOON 1l dezactiveaza.

Daca QUANTUMETER nu ajunge la nivelul 3, initiaza ENERGOON WILDS pe grila. Nivelul 2 initiaza un 2x2
ENERGOON WILD, la un cost de 30 de incarcari. Nivelul 1 initiaza 4 simboluri de 1x1 ENERGOON WILDS,
la un cost de 55 de incarcari.

Dacda QUANTUMETER este la nivelul 3 sau peste, acesta initiaza GARGANTOON WILDS pe grila. Nivelul 4
adauga un multiplicator x2 pentru toate castigurile, inclusiv GARGANTOON WILDS, dar numai un singur
multiplicator x2 este utilizat pentru fiecare cluster castigator. Nivelul 3 initiaza un 3x3 GARGANTOON
WILD. Dupa ce 3x3 GARGANTOON initiaza o cascadd, acesta este inlocuit cu doua 2x2 GARGANTOON
WILDS. Dupa ce 2x2 GARGANTOON initiaza o cascadad, acesta este inlocuit cu noua 1x1 GARGANTOON
WILDS.

WILD PAIR EXPLOSION se activeaza daca exista 2 sau mai multe ELECTRIC WILDS ramase pe grild, dupa
ce toate castigurile sunt contorizate si orice efecte FLUCTOMETER si QUANTUMETER sunt redate. 2
ELECTRIC WILDS sunt selectate aleatoriu, preferandu-le intotdeauna pe cele care sunt adiacente
orizontal sau vertical. O pereche de ELECTRIC WILDS alaturate vor elimina toate celelalte simboluri, cu
exceptia altor WILDS. O pereche nealaturata de ELECTRIC WILDS va elimina orice simboluri cu un ochi si
doi ochi dintre perechea de WILDS.
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UNCHARGED WILDS pot sa apara in orice moment pe grild in cascada. Acestea nu sunt incluse n niciun
castig, dar pot fiincarcate de clusterele castigatoare alaturate sau WILD PAIR EXPLOSION. Odata
incarcate, acestea devin ELECTRIC WILDS.

Ordinea prioritatii dupa numararea tuturor clusterelor castigatoare si realizarea cascadelor:
FLUCTOMETER, apoi QUANTUMETER, apoi WILD PAIR EXPLOSION.
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Desktop
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Versiune 1.0
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53.92 Bet: €2.00
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PRESS SPIN TO BEGIN

Balance: €12453.92 Bet: €2.00 Win:
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Numarul de role: 7x7
Numar de monede: 20 Fixa
Numarul de linii de plata: 1 Fixa

Denumiri':

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10
0.15 0.20 0.25 0.30 0.40 0.50 0.75 1.00 1.25 1.50
2.002.50 3.00 3.50 4.00 4.50 5.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0.20

Pariu maxim (*): 100.00

Expunere maxima (*): €508,300
Probabilitatea expunerii maxime: 3.71733392810676E-15
Volatilitate: MARE (8)

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit! 96 94 91 87 84
96.20% 96.20% 94.20% 91.20% 87.20% 84.20%
valorile implicite pot varia in functie de piata.
Tabel de plati
apel de plati
Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
Symbol X5 X4 X3 X3 X3 X3 X3 X3
HP4 500 50 20 8 5 3 2 1
HP3 200 20 10 4 3 2 1 0.8
HP2 100 10 5 3 2 1 0.8 0.6
HP1 60 6 3 2 1.5 1 0.7 0.5
LP4 10 3 1 0.8 0.6 0.4 0.2 0.15
LP3 10 3 1 0.8 0.6 0.4 0.2 0.15
LP2 3 1 0.8 0.6 0.3 0.2 0.15 0.1
LP1 3 1 0.8 0.6 0.3 0.2 0.15 0.1
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WILD UNCHARGED ’ LP3
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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