Riddle Reels: A Case of Riches
Jocuri neincheiate

Daca runda de joc este intrerupta, toate informatiile din joc si pariurile efectuate sunt salvate pana cand
deschideti jocul din nou. Puteti continua runda neterminata din momentul intreruperii acesteia.
Pariurile plasate si nerezolvate dar care au ramas nedeterminate in jocurile incomplete vor deveni nule
dupa 90 de zile. Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.

Informatii

Castigurile de pe liniile de plata se intampla pe numarul selectat a liniilor de plata, conform informatiilor
din tabelul de plata si regulile jocului. Atunci cand castigati pe Linii de platda multiple intr-o singura runda
de joc, se aduna impreuna toate castigurile. Toate castigurile din Secvente (cum ar fi Rotirile Gratuite),
Jocuri bonus si/sau simboluri Scatter (daca este cazul) sunt, de asemenea, adaugate la castigurile de pe
liniile de plata. Toate combinatiile de castig sunt platite la sfarsitul rundei de joc. Secventa de Rotiri
Gratuite sunt platite cu acelati pariu si acelasi numar de linii selectate ca si runda de joc care activat
secventa - decat daca se mentioneaza altfel. Pariul nu poate fi schimbat pe durata rundei curente de joc.
Va rugam sa cititi regulile de joc pentru informatii suplimentare.

Regulament de joc

Riddle Reels: A Case of Riches este un joc slot video cu 3 role, cu 9 linii de plata, care se platesc de la
stanga la dreapta.

Simbolurile sunt 1 SCATTER, 4 SUSPECTS, 4 WEAPONS si 1 WILD. WILD poate sa apara ca MULTIPLIER
WILD: X2 si X3. Acest lucru va multiplica linia de plata cu valoarea afisata. Multipliers se combina si pot
multiplica o linie de plata pana la X27.

Un SCATTER pe oricare 2 role va initia secventa RE-SPIN. Cele 2 role sunt fixe si cealalta rola face RE-
SPIN. Daca alt SCATTER nu apare la RE-SPIN, va initia secventa MYSTERY. Fiecare SCATTER se va duplica
pentru a acoperi rolele respective si va descoperi simultan un simbol SUSPECT sau WEAPON.

3 SCATTER la orice rotire sau ca rezultat al unei RE-SPIN, va initia secventa BONUS.

Jucatorului i se prezinta un joc de strategie care consta din 14 spatii, fiecare spatiu constand dintr-un
CLUE. Fiecare secventd BONUS va consta din 5 CLUES. 1 obtinut la inceput si 4 obtinute prin aruncarea
zarurilor. Fiecare aruncare de zaruri genereaza o valoare intre 1 si 6 care ajuta jucatorul sa se deplaseze
prin spatii.

Fiecare CLUE acorda jucatorului 1, 2 sau 3 FREE SPINS si 1 din 4 variatii diferite. Fie: toate simbolurile
WEAPON se transforma in aceeasi WEAPON, toate simbolurile SUSPECT se transforma in acelasi
SUSPECT, o ROLA WILD GARANTATA sau niciun modificator de rola. Jucitorul trebuie s obtina 1, 2 sau 3
rotiri castigatoare in FREE SPINS pentru a finaliza CLUE si a castiga CLUE POINTS.

CLUE POINTS sunt colectate si addugate la contorul CLUE POINT WHEEL printr-o incarcare. Daca contorul
se tncarcd complet in timpul secventei BONUS, jucitorului i se acordd o MEGA SPIN. Tn cazul in care
contorul nu este incarcat complet dupa ce sunt utilizate toate cele 4 aruncari de zaruri, se va initia
secventa CLUE POINT WHEEL.



Secventa CLUE POINT WHEEL extinde contorul CLUE POINT WHEEL incarcat cu CLUE POINTS colectate si
roteste o sageata. Daca sdgeata apare in zona incarcata, va fi initiata MEGA SPIN.

MEGA SPIN va fi 1 FREE SPIN care rezulta in 1 rola fiind WILD sau MULTIPLIER WILD si 2 role fiind un
SUSPECT sau WEAPON. Dupa incheierea MEGA SPIN, secventa BONUS este reinitiata.

Pariurile sunt selectate folosind butoanele de pariere (bet). Faceti clic pe butoanele plus si minus pentru
a schimba pariul unul dupa altul. Pentru a incepe runda, faceti clic pe ROTIRE. Cand rolele se opresc,
simbolurile afisate determina premiul conform tabelului de plati.

Actiuni
Tabel de castiguri- Controleaza afisarea tabelului de castiguri.

Joc automat- Apdsati pe butonul JOC AUTOMAT pentru a activa/dezactiva functia de Joc Automat. Tn
modul de joc automat, un numar de runde de joc consecutive este initiat in mod automat, folosind
setarile actuale de pariere. Modul Joc Automat este dezactivat automat in functie de setarile dvs. sau
daca soldul este prea mic.

Rotire Hiper- Daca apasati si mentineti apasat butonul SPATIU se activeaza modul Rotire Hiper dupa 1,5
secunde. Rotirile accelereaza foarte tare, dar incetinesc daca se activeaza o secventa.

Rotire- Incepeti runda invartind tamburele.
Stop- Opriti tamburele mai rapid.

Joc rapid- Porniti comutarea pentru un mod de joc mult mai rapid.



