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GRS2205-3-Rotiki Rules and Settings 
 

Rotiki 
Rotiki este un joc video slot care se joacă pe o grilă de 6 pe 8. 5 sau mai multe simboluri identice 

conectate pe orizontală/verticală dintr-un cluster acordă un câștig. Simbolurile câștigătoare sunt 

păstrate. Simbolurile noi înlocuiesc simbolurile necâștigătoare, furnizate prin rotirea rolei. Se plătește 

doar cea mai mare combinație pe cluster. 

Formarea unui câștig la rotirea inițială acordă 3 re-spins. În timpul re-spins, clusterele existente pot fi 

extinse cu simboluri identice, care se ating pe orizontală/verticală. De asemenea, pot fi create clustere 

noi. Completarea unui rând orizontal cu simboluri câștigătoare (oricare), acordă 3 re-spins suplimentare. 

Simbolurile Wild înlocuiesc toate simbolurile obișnuite și contribuie la crearea de clustere și la 

completarea rândurilor/grilei. Când se termină re-spins, simbolurile Wild conectate la un cluster 

câștigător sunt verificate unul câte unul pentru Magie Tiki. Un simbol Wild eligibil este bifat o singură 

dată în timpul rundei de joc. Puterile Magiei Tiki sunt: 

• WHAKAREI: poate fi efectuată numai atunci când face parte dintr-un cluster. Clusterul respectiv este 

actualizat la un simbol cu mască aleatorie (cu câștiguri mari). Simbolurile mască sunt actualizate la un 

simbol mască mai valoros. 

• HANUMI: poate fi efectuată numai atunci când face parte din mai mult de un cluster. Toate clusterele 

conectate se unesc, creând un cluster mai mare. Când fuzionează, simbolul cu cea mai mare valoare este 

întotdeauna ales dintre cele disponibile. Clusterele nu pot fuziona în simboluri Wild. 

Când Magia Tiki este dezvăluită, este efectuată imediat. În cazul în care puterea respectivă umple un 

rând, începe imediat o secvență nouă  re-spin. Orice simboluri Wild nebifate așteaptă până la 

următoarea ocazie sau umplerea întregii grile. Când toate re-spins se termină, toate simbolurile Wild 

eligibile au fost verificate și nu mai sunt posibile alte puteri ale Magiei Tiki, runda de joc este încheiată, 

iar combinațiile câștigătoare sunt plătite. 

Umplerea grilei cu simboluri câștigătoare (oricare), inițiază jocul bonus Camera Comorilor. Alegeți dale 

pentru a dezvălui conținutul ascuns, până când nu mai rămân selecții. Numărul inițial de selecții este 

egal cu numărul de re-spins rămase neutilizate din jocul de bază (reportate). Jocul bonus oferă o 

matematică corectă, iar acest lucru se reflectă în probabilitățile de selectare a elementelor. 

Există 48 de dale în total. Fiecare alegere reduce cu 1 numărul de alegeri rămase. Există 32 x dale neutre, 

care nu au nicio funcționalitate. Există 9 x dale de multiplicare, care cresc multiplicatorul cu unul atunci 

când sunt alese. Multiplicatorul începe la x1. Există 6 x dale de alegere suplimentară, care oferă imediat 

5 alegeri suplimentare atunci când sunt alese. Există 1 x dală specială, care acordă imediat 

multiplicatorul maxim de x10 atunci când este aleasă. Multiplicatorul final este aplicat câștigurilor din 
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rotirea de inițiere și este plătit în consecință. Jocul bonus se termină atunci când nu mai există alegeri 

sau când se atinge multiplicatorul maxim de x10 – oricare dintre acestea survine mai întâi. Nu există 

niciun premiu suplimentar pentru alegerile neutilizate, în cazul în care se produce acest scenariu. 

Nu există cea mai bună strategie în Camera Comorilor (joc bonus). 
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Desktop 
GID rotiki 

ID joc 624 

Versiune 1.0 
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Mobil 
GID rotikimobile 

ID joc 100624 

Versiune 1.0 
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Model matematic 
Numărul de role: 6x8 (Grid) 

Număr de monede: Fixă 5 

Numărul de linii de plată: Fixă 1 

Denumiri1: 0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.08 0.10 0.12 0.16 
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80 0.90 1.00 2.00 
3.00 4.00 5.00 6.00 7.00 8.00 9.00 10.00 15.00 
20.00 
 

Valorile implicite sunt îngroșate. 

Pariu minim (*): 0.05 

Pariu maxim (*): 100.00 

Expunere maximă (*): 100 000 

Probabilitatea expunerii maxime: 1 in 21541 

Volatilitate: 8 MARE 

Suport joc gratuit: DA 

 

Configurații RTP 

implicit1 96 94 91 87 84 

96.20% 96.20% 94.20% 91.20% 87.20% 84.20% 
1Valorile implicite pot varia în funcție de piață. 
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Tabel de plăți 
Tabelul de plăți reprezentat ca valoare „x pariu total”. 

Simbol HP4 HP3 HP2 HP1 LP4 LP3 LP2 LP1 

48 100 80 60 40 20 20 20 20 

40+ 50 40 30 20 10 10 10 10 

35+ 25 20 15 10 5 5 5 5 

30+ 20 15 10 6 3 3 3 3 

25+ 15 10 6 4 2 2 2 2 

20+ 7 5 3 2 1 1 1 1 

15+ 5 3 2 1,2 0,6 0,6 0,6 0,6 

10+ 2 1,6 1,2 0,8 0,4 0,4 0,4 0,4 

5+ 1 0,8 0,6 0,4 0,2 0,2 0,2 0,2 
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Reguli și setări standard pentru cazino 
CALCULUL CÂȘTIGURILOR ȘI PARIURI: 

1) Câștigurile maxime includ pariul inițial și se bazează pe pariurile implicite pentru jocuri 

2) Valorile subliniate și îngroșate sunt setări implicite 

3) Setările implicite pot fi modificate de operator 

4) Dacă setările/pariurile implicite sunt modificate, câștigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate 

MONEDĂ: 

1) Toate valorile monedelor se referă la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, 

USD și GBP. 

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar 

10. Prin urmare, toate valorile legate de monedă trebuie înmulțite cu 10 pentru SEK. Adică 10 € = 10 

$ = 10 £ = 100 SEK. 

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) lângă legendă în toate tabelele. 

 


