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Rotiki este un joc video slot care se joaca pe o grila de 6 pe 8. 5 sau mai multe simboluri identice
conectate pe orizontala/verticala dintr-un cluster acorda un céastig. Simbolurile castigatoare sunt

pastrate. Simbolurile noi inlocuiesc simbolurile necastigatoare, furnizate prin rotirea rolei. Se plateste
doar cea mai mare combinatie pe cluster.

Formarea unui castig la rotirea initiald acord3 3 re-spins. in timpul re-spins, clusterele existente pot fi
extinse cu simboluri identice, care se ating pe orizontald/verticald. De asemenea, pot fi create clustere
noi. Completarea unui rand orizontal cu simboluri castigatoare (oricare), acorda 3 re-spins suplimentare.

Simbolurile Wild Tnlocuiesc toate simbolurile obisnuite si contribuie la crearea de clustere si la
completarea randurilor/grilei. Cand se termina re-spins, simbolurile Wild conectate la un cluster
castigator sunt verificate unul cate unul pentru Magie Tiki. Un simbol Wild eligibil este bifat o singura
data n timpul rundei de joc. Puterile Magiei Tiki sunt:

o WHAKAREI: poate fi efectuata numai atunci cand face parte dintr-un cluster. Clusterul respectiv este
actualizat la un simbol cu masca aleatorie (cu castiguri mari). Simbolurile masca sunt actualizate la un
simbol masca mai valoros.

e HANUMI: poate fi efectuatd numai atunci cand face parte din mai mult de un cluster. Toate clusterele
conectate se unesc, crednd un cluster mai mare. Cand fuzioneaza, simbolul cu cea mai mare valoare este
intotdeauna ales dintre cele disponibile. Clusterele nu pot fuziona n simboluri Wild.

Cand Magia Tiki este dezvaluitd, este efectuats imediat. Tn cazul in care puterea respectivd umple un
rand, incepe imediat o secventa noud re-spin. Orice simboluri Wild nebifate asteapta pana la
urmatoarea ocazie sau umplerea intregii grile. Cand toate re-spins se termina, toate simbolurile Wild
eligibile au fost verificate si nu mai sunt posibile alte puteri ale Magiei Tiki, runda de joc este incheiats,
iar combinatiile castigatoare sunt platite.

Umplerea grilei cu simboluri castigatoare (oricare), initiaza jocul bonus Camera Comorilor. Alegeti dale
pentru a dezvalui continutul ascuns, pana cand nu mai raman selectii. Numarul initial de selectii este
egal cu numarul de re-spins ramase neutilizate din jocul de baza (reportate). Jocul bonus ofera o
matematica corecta, iar acest lucru se reflectd in probabilitatile de selectare a elementelor.

Exista 48 de dale in total. Fiecare alegere reduce cu 1 numarul de alegeri ramase. Exista 32 x dale neutre,
care nu au nicio functionalitate. Exista 9 x dale de multiplicare, care cresc multiplicatorul cu unul atunci
cand sunt alese. Multiplicatorul incepe la x1. Exista 6 x dale de alegere suplimentara, care ofera imediat
5 alegeri suplimentare atunci cand sunt alese. Exista 1 x dala speciala, care acorda imediat
multiplicatorul maxim de x10 atunci cand este aleasa. Multiplicatorul final este aplicat castigurilor din
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rotirea de initiere si este platit in consecinta. Jocul bonus se termina atunci cand nu mai exista alegeri
sau cand se atinge multiplicatorul maxim de x10 — oricare dintre acestea survine mai intai. Nu exista
niciun premiu suplimentar pentru alegerile neutilizate, in cazul in care se produce acest scenariu.

Nu exista cea mai buna strategie in Camera Comorilor (joc bonus).
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Desktop

GID rotiki
ID joc 624
Versiune 1.0
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PRESS SPIN TO BEGIN

BALANCE
€10000.00

Balance: €10000.00 Bet: €1.00
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Numarul de role: 6x8 (Grid)
Numar de monede: Fixa 5
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri':

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.08 0.10 0.12 0.16
0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80 0.90 1.00 2.00
3.00 4.00 5.00 6.00 7.00 8.009.00 10.00 15.00
20.00

Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): 0.05

Pariu maxim (*): 100.00
Expunere maxima (*): 100 000
Probabilitatea expunerii maxime: 1in 21541
Volatilitate: 8 MARE
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit!

96

94

91 87 84

96.20%

96.20%

94.20%

91.20% 87.20% 84.20%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati
4

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
Simbol HP4 HP3 HP2 HP1 LP4 LP3 LP2 LP1
48 100 80 60 40 20 20 20 20
40+ 50 40 30 20 10 10 10 10
35+ 25 20 15 10 5 5 5 5
30+ 20 15 10 6 3 3 3 3
25+ 15 10 6 4 2 2 2 2
20+ 7 5 3 2 1 1 1 1
15+ 5 3 2 1,2 0,6 0,6 0,6 0,6
10+ 2 1,6 1,2 0,8 0,4 0,4 0,4 0,4
5+ 1 0,8 0,6 0,4 0,2 0,2 0,2 0,2
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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