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Spark of Genius

SPARK OF GENIUS este un joc video slot in cascada 6x6.

Pentru a obtine castiguri Tn acest joc, trebuie sa obtineti 4 sau mai multe simboluri cu circuit inchis la o
singura rotire. Odata ce faceti acest lucru, aceste simboluri sunt eliminate din grild, credand spatiu pentru
ca noile simboluri de circuit sa coboare in cascada si sa umple locurile goale. Efectul de cascada continua
atata timp cat se formeaza noi castiguri cu fiecare cascada ulterioara.

n jocul de baza, ENERGY CHARGER are doud tipuri de energie: MANIFEST ENERGY si RESONANT
ENERGY. Aceste energii sunt declansate de personaje alese aleatoriu, MAYNARD WOODROW activand
MANIFEST ENERGY in timp ce TESS JACOVA activeaza RESONANT ENERGY.

MANIFEST ENERGY, in partea dreapta a ENERGY CHARGER, are 3 niveluri de incarcare care pot stoca
pana la 35 de incarcari. La nivelul 1, este nevoie de 15 circuite castigatoare pentru a declansa secventa
RELAY. Secventa RELAY distruge intre 7 si 11 simboluri de circuit aleatorii de pe grild. Treceti la nivelul 2,
care necesitad 25 de circuite castigatoare pentru a declansa secventa OVERLOAD. Secventa OVERLOAD
adauga intre 2 si 6 simboluri de distrugere care elimina simboluri de circuit adiacente aleatorii de pe
grila. Tn cele din urm3, nivelul 3 necesitd 35 de circuite castigdtoare pentru a declansa EMPIRE ENERGY
SPIN.

EMPIRE ENERGY SPIN acordd o FREE SPIN. n grila central3 se afld un simbol TRANSFORMATOR 2x2
inactiv cu un MULTIPLIER X3 initial, considerat ca fiind 4 simboluri de circuit de legatura. Acesta se
activeaza numai daca este conectat la un circuit inchis. La activare, MULTIPLIER creste cu 1, ajungand
pand la X20, si se aplica la toate castigurile din timpul secventei. In cazul unei cascade necastigitoare,
secventele RELAY si OVERLOAD se aplica in ordine.

e RELAY: Elimina aleatoriu intre 7 si 11 simboluri de circuit.
¢ OVERLOAD: Adauga intre 2 si 6 simboluri de distrugere care elimina aleatoriu simbolurile de circuit.

RESONANT ENERGY, 1n partea stanga a ENERGY CHARGER, are 3 niveluri de incarcare care pot stoca
pana la 35 de incarcari. La nivelul 1, este nevoie de 15 circuite castigdtoare pentru a declansa secventa
GYROTA. Secventa GYROTA selecteaza intre 3 si 7 simboluri de circuit aleatorii care se rotesc pe grila.
Treceti la nivelul 2, care necesita 25 de circuite castigatoare pentru a declansa secventa DYNAMO.
Secventa DYNAMO adaugi intre 2 si 6 simboluri de circuit special pe gril3. n cele din urm4, nivelul 3
necesitd 35 de circuite castigatoare pentru a declansa FREE ENERGY SPIN.
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FREE ENERGY SPIN acorda o FREE SPIN. Cu fiecare castig in aceasta secventa, MULTIPLIER creste cu
valorile X1, X4, X8, X12, X16 si X20. MULTIPLIER este aplicat la toate castigurile in timpul secventei. in
cazul unei cascadei necastigatoare, secventele GYROTA si DYNAMO se aplica in ordine.

e GYROTA: Roteste aleatoriu intre 4 si 8 simboluri de circuit.

* DYNAMO: Adauga aleatoriu intre 4 si 8 simboluri de circuit special.
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Canale Desktop, Mobil
GID sparkofgenius
ID joc 688
Versiune 1.0

Desktop
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RON 10000.00
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APASATI PE ROTIRE PENTRU A INCEPE

- 3.50  5.00 10.00 1250 + RON 7.50
g

RON 10000.00 Pariu: RON 7.50 Castic
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Mobil

7

APASATI PE ROTIRE PENTRU A INCEPE

@ Pariu: RON 7.50

Sold: RON 10000.00
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Numarul de role: 6
Numar de monede: 10 Fixa
Numarul de linii de plata: 1Fixa

Denumiri':

0.01, 0.02, 0.03, 0.04, 0.05, 0.06, 0.07, 0.08, 0.09, 0.10, 0.15,0.20,
0.25, 0.30, 0.35, 0.40, 0.45, 0.50, 0.75, 1.00, 1.25, 1.50, 2.00, 2.50,
3.00, 3.50, 4.00, 4.50, 5.00, 6.00, 7.00, 7.50, 8.00, 9.00, 10.00

Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*):

0.10

Pariu maxim (*):

100.00

Expunere maxima (*):

1,000,000

Probabilitatea expunerii
maxime:

<1/1000 000 000

Volatilitate:

10 FOARTE MARE

Suport joc gratuit: DA
Configuratii RTP
implicit! 96 94 91 87 84
96.30% 96.30% 94.30% 91.30% 87.30% 84.30%

valorile implicite pot varia in functie de piat3.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.

Simbol Plata
4 0.3
6 0.6
7 0.8
8 1.0
9 1.5
10 1.8
11 2.1
12 3.0
13 4.5
14 7.5
15 9.0
16 15.0
17 18.0
18 30.0
20 60.0
22 150.0
25 300.0
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar
5. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 5 pentru RON. Adicd 10€=10$
=10 £ =50 RON.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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