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Prezentare generala

Dezlantuie puterile antice in noua creatie de la Playson — 3 Magic Lamps: Hold and Win, unde
te vei cufunda cu capul nainte intr-o lume a duhurilor, artefactelor mistice si bogatiilor de neimaginat.

Pe o grila de role de 5x3 cu 25 de linii de plata, fii atent la acele simboluri Lampa Magica
captivante care iti ofera caracteristici suplimentare in Jocul Bonus Hold and Win, dandu-ti sansa de
a-ti Dubla castigurile, de a obtine recompense uriase cu Caracteristica Mister si de a Colecta premii
de pe toate rolele. Mai mult de atat, poti obtine pana la toate cele trei caracteristici dintr-un Joc Bonus
pentru castiguri incredibile. In timpul modului Rotiri Gratuite, puterea simbolului Wild #ti inmulteste
castigurile cu 2, pentru o experienta de joc si mai magica.

Freaca lampa si lasa magia sa inceapa! 3 Magic Lamps: Hold and Win este o aventura
mistica, in care fiecare rotire te aduce mai aproape de deblocarea secretelor ascunse in bogatiile
duhului.
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Informatii generale

Tipul jocului: Joc de tip ,slot machine”
Tipul rolelor: Role rotative
Role, linii: 5 role, 3 randuri, 25 de linii.

Valori implicite ale monedelor (RON):
Pariul total = valoarea monedei * 20

0.04-0.06-0.08-0.10-0.12-0.16 - 0.20- 0.30 -
0.40-0.60-0.80-1.00-1.50 - 2.00 - 4.00 - 6.00 -
10.00 - 15.00 - 20.00

Pariu implicit Min/Max (RON):

0,40/200,00

Valori implicite ale Rundelor gratuite:

Rundele cu Rotiri Gratuite se joaca cu ultimul pariu
setat.
Rundele Jocului Bonus se joaca cu ultimul pariu

setat.

Caracteristicile jocului

Simbolul Wild
Simbolul Scatter
Simbolul Bonus
Monedele Magice
Rotirile Gratuite

e Jocul Bonus Hold and Win
Caracteristica Dublare
Caracteristica Mister
Caracteristica Colectare
Jackpoturile pentru Jocul Bonus

Informatii privind plata

Randament pentru jucatori (%): 95,76% 92,76%
94,76% 90,00%

Plata maxima observata in decursul a

50 de miliarde de rotiri: 16746

Frecventa aparitiilor (%): 15,76%

Volatilitatea:

8,71 — medie spre mare

Limitari

Limite pentru jucatori:

Reglementat de PlayBack, sistemul administrativ de
back-end de la Playson.

Altele: Joc pentru amuzament
Valori variabile ale pariului
Informatii tehnice
ID-ul jocului:
Desktop 3_magic_lamps
Mobil 3_magic_lamps_mob

Rezolutia ecranului

1280x720 pentru versiunea desktop si 1280x720
pentru versiunea de mobil
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Tema si grafica jocului

Paseste in lumea hipnotizanta care te transporta in inima miturilor si legendelor
arabe. Cu peisajele sale calde si mistice, te vei trezi colindand printr-o oaza mistica plina
de duhuri, lampi magice stralucitoare si farmecul bogatiei nemarginite.

Pe masura ce rolele se rotesc, magia prinde viata cu adevarat in culori incantatoare.
Urmareste simbolurile Lampa Magica pline de farmec, care te duc in palatul visurilor tale.
Emotia se va insoti pana cand vei fi fermecat de magia duhului.

Dar aventura nu se incheie aici! In modul Rotiri Gratuite, duhul va adauga un nivel
suplimentar de farmec calatoriei tale. Coloana sonora energica te va purta intr-o cursa spre
recompense. Esti gata sa freci lampa si sa imbratisezi magia? Aventura ta araba te
asteaptal
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Ecranul jocului

Rezolutia jocului este de 1280x720 de pixeli si cuprinde doua elemente principale:
zona de afisare video si panoul de joc.

Zona de afisare video
In aceasta zona sunt afisate rolele.

Atunci cand optiunile ,Meniu de pariere” ( ), »oetari Joc automat” () Si
,Meniu joc” (Eﬁsunt deschise, zona de afisare video este complet inlocuitd. Facand clic
pe butonul X" (kall), jucatorul poate reveni la afisarea rolelor.
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Panoul de joc

Panoul de joc este situat in partea de jos a rolelor pentru versiunea mobila [portret].
Pentru versiunea desktop si pentru versiunea mobila [peisaj], panoul de joc este situat in
partea dreapta si in partea de jos a rolelor. Acesta afiseaza numarul de credite disponibile
in contul jucatorului, dar si informatii despre pariu si castig.

Versiunea mobila [portret] Versiunea mobila [peisaj]

Versiunea desktop

Panoul de joc include si comenzile de joc, care ii permit jucatorului urmatoarele actiuni:

e sa schimbe pariul (facand clic/atingand butonul ,Meniu de pariere” @);
e sa roteasca rolele (facand clic/atingand butonul ,Rotire” k=d);
e sainceapa o serie de rotiri la modul cel mai rapid disponibil (tindnd apasat butonul ,Rotire” U);

e sa seteze seiarile avansate de Redare automata (facand clic/atingand butonul ,Redare
automata” k=),

e sa modifice setarile jocului (facand clic/atingand butonul ,Meniu joc” E);
e sa consulte Tabelul de plata (facand clic/atingand ,Meniu joc”, apoi butonul ,Informatii” @);
e sa modifice setarile de sunet (facand clic/atingand butonul ,Sunet” );

e Sa ajusteze viteza jocului (atingand/facand clic pe butonul ,Mod de vitezé”m.
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Jocul Principal

Versiunea desktop
Jucatorii pot selecta suma
'GRAND! YL
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pariata Tnainte de a incepe runda de joc.

445.23

Un clic pe butonul Rotire declanseaza runda de joc.

Versiunea mobila

Jucatorii pot selecta suma pariata inainte de a incepe runda de joc.
Atingand butonul Rotire, se declanseaza runda de joc.
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Caracteristicile jocului

Simbolul Wild

Inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolului Scatter, Bonus si
a Monedelor Magice. In timpul Rotirilor Gratuite, dubleaz& castigul fiecarei
linii de plata de pe care face parte. Apare in Jocul Principal si in timpul
Rotirilor Gratuite. Platile pentru acest simbol se efectueaza conform
Tabelului de plata.

Simbolul Scatter

3 simboluri Scatter declanseaza 8 Rotiri Gratuite. 3 simboluri Scatter
in timpul Rotirilor Gratuite declanseaza 8 rotiri suplimentare.

Simbolul apare pe rolele 2, 3 si 4. Platile pentru acest simbol se efectueaza
conform Tabelului de plata.

Simbolul Bonus

6+ simboluri Bonus sau combinatia lor cu simbolurile Moneda
Magica declanseaza Jocul Bonus. Plata este indicata pe simbol in moneda:
x1, X2, x3, x4, x5, X6, X7, x8, X9, x10, x12 pariuri.
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Monedele Magice

Ori de cate ori una sau mai multe Monede Magice apar pe role in
timpul Jocului Principal sau al Rotirilor Gratuite, exista sansa de a
declansa Jocul Bonus cu caracterisiticile lampii.

Moneda Magica verde corespunde Jocului Bonus cu
caracteristica Dublare. Fiecare Moneda Magica verde care apare in
timpul caracteristicii Dublare din Jocul Bonus inmulteste toate valorile
simbolului Bonus cu x2, imediat dupa rotirea care a dus la aterizarea sa
pe role. Dupa ce toate valorile simbolurilor Bonus au fost multiplicate, Moneda Magica verde
acorda o valoare generata aleatoriu: x1, x2, x3, x4, x5, x6, X7, x8, x9, x10, x12, x15, x50 PT.

Moneda Magica rosie corespunde Jocului Bonus cu caracteristica Mister. Fiecare
Moneda Magica rosie ce apare in timpul caracteristicii Mister din Jocul Bonus acorda o
valoare mare, generata aleatoriu: x15, x30, x50, x75, x100, x150 PT.

Moneda Magica albastra corespunde Jocului Bonus cu caracteristica de Colectare.
Fiecare Moneda Magica albastra ce apare in timpul caracteristicii Colectare din Jocul Bonus
colecteaza toate valorile Bonus si Jackpot de pe role si le adauga la propria sa valoare.
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Jocul Bonus

TOTAL WIN

0.00

Jocul Bonus se declanseaza in urmatoarele moduri:

— prin 6+ simboluri Bonus sau combinatia lor cu Monedele Magice.

— prin activarea caracteristicilor Lampii.

Tipul Monedelor Magice sau al Lampilor care au activat Jocul Bonus determina
caracteristica acordata in Jocul Bonus. Toate simbolurile Bonus raman pe role in timpul
Jocului Bonus. Se acorda 3 rotiri suplimentare la inceputul Jocului Bonus. Fiecare simbol
nou reseteaza numarul de rotiri suplimentare la 3. Jocul Bonus continua pana cand jucatorul
epuizeaza rotirile suplimentare sau toate celulele de pe role indica simboluri Bonus. Atunci
cand Jocul Bonus se incheie, sunt insumate valorile tuturor simbolurilor si se plateste
Castigul total.

Caracteristicile Lampii din Jocul Bonus

Ori de cate ori una sau mai multe Monede Magice apar pe role in timpul Jocului
Principal sau al Rotirilor Gratuite, exista sansa de a declansa Jocul Bonus cu caracterisiticile
Lampii. Fiecare Lampa de deasupra rolelor colecteaza Monedele Magice de aceeasi
culoare. Combinatia Lampilor care au activat Jocul Bonus determina caracteristicile
acordate.
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Caracteristica Dublare

Fiecare Moneda Magica verde care apare in timpul caracteristicii Dublare din Jocul
Bonus inmulteste toate valorile simbolului Bonus cu x2, imediat dupa rotirea care a dus la
aterizarea sa pe role. Dupa ce toate valorile simbolurilor Bonus au fost multiplicate, Moneda
Magica verde acorda o valoare generata aleatoriu: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10,
x12, x15, x50 PT.

0.00 EUR‘
®© M

CREDIT TOTAL WIN 1.00 EUR

99.00 EUR 0.00EUR 1.00 EUR

99.00 EUR L 4

Caracteristica Mister

Fiecare Moneda Magica rosie ce apare in timpul caracteristicii Mister din Jocul Bonus
acorda o valoare mare, generata aleatoriu: x15, x30, x50, x75, x100, x150 PT.
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TOTAL WIN
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Caracteristica Colectare

Fiecare Moneda Magica albastra ce apare in timpul caracteristicii Colectare din
Jocul Bonus colecteaza toate valorile Bonus si Jackpot de pe role si le adauga la propria
sa valoare.
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TOTAL WIN

287.80 EUR 0.40 EUR 1.00 EUR

287.80 EUR

Jackpoturile pentru Jocul Bonus ,6;-\ N
&

Aparitia aleatorie a urmatoarelor simboluri Bonus in timpul =
Jocului Bonus declanseaza Jackpoturile corespunzatoare: ; k\,ﬁ v/ '
/é; 7 :\’-'.‘. ) X

e Mini Jackpot = 15 pariuri
e Minor Jackpot = 50 de pariuri
e Major Jackpot = 150 de pariuri

Colectarea tuturor celor 15 simboluri Bonus duce la obtinerea unui Grand Jackpot de
5000 de pariuri.
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Rotirile Gratuite

3 simboluri Scatter in timpul Jocului Principal declanseaza 8 Rotiri Gratuite. 3
simboluri Scatter in timpul Rotirilor Gratuite declanseaza 8 Rotiri Gratuite suplimentare.
Simbolurile Wild dubleaza castigul fiecarei linii de platd de pe care fac parte. Activarea
Jocului Bonus este posibila in timpul modului Rotiri Gratuite.
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2.89

Liniile de plata
e Linii de plata: 25 de linii fixe.
e Liniile de pariuri se platesc daca apar in succesiune din extrema stanga in extrema dreapta.
e Se plateste doar cel mai mare céastig de pe linia de plata.
e Castigurile simultane sunt cumulate.
e Combinatiile castigatoare si platile se efectueaza conform Tabelului de plata.
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Simbol Combinatie | Coefient in Pariurile Suma castigatoare
de Linie daca pariul =1 RON
x1 15*Pariul total 15,00
Se plateste numai in timpul
Jocului Bonus
x1 50*Pariul Total 50,00
Se plateste numai in timpul
Jocului Bonus
x1 150*Pariul total 150,00
Se plateste numai in timpul
Jocului Bonus
o 12,00
Simbolul Bonus 12*Pariul Total 10,00
10*Pariul Total 9,00
9*Pariul Total 8.00
8*Pariul Total 700
7*Pariul Total 6’00
x1 6*Pariul Total 5’00
5*Pariul Total 4.00
4*Pariul Total 3,00
3*Pariul Total 200
5 o 2*Pariul Total 1.00
Se plateste numai fn timpul 1*Pariul Total '
Jocului Bonus
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X3 2*Pariul Total 2,00
x5 300 15,00
x4 60 3,00
x3 15 0,75
x5 300 15,00
x4 40 3,00
X3 15 0,75
x5 200 10,00
x4 40 2,00
X3 10 0,50
x5 160 8,00
x4 32 1,60
x3 8 0,40
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x5 120 6,00
x4 24 1,20
x3 6 0,30
% q x5 40 2,00
x4 8 0,40
X3 4 0,20

Informatiile de plata din Tabelul de plata sunt deja afisate la valoarea exacta in bani,

conform pariului jucatorului.
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Randomizarea
Generatorul de numere aleatorii (RNG)

Algoritmul utilizat pentru generarea de numere pseudo-aleatorii (PRNG) este DRGB
(Deterministic Random Bit Generator). Este utilizata implementarea securizata criptografic
(CSPRNG) din biblioteca OpenSSL versiunea 1.1.1f (lansatd pe 31 martie 2020). in plus, se
utilizeaza schimbarea periodica a parametrilor si reseedingul periodic.

OpenSSL vine cu o implementare implicita a RAND API, care se bazeaza pe modelul
DRBG, conform descrierii din NIST SP 800-90A Rev. 1. Biblioteca OpenSSL este evaluata
de Fondul de imbunatatire a tehnologiei din surse deschise, iar evaluarea securitatii poate fi
gasita la https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Managementul defectiunilor

Daca un jucator incearca sa acceseze un joc folosind o sesiune invalidata (de
exemplu, ca urmare a inactivitatii sau a repornirii sistemului), este afisat un mesaj de eroare
in joc. Ulterior, jucatorul se poate conecta din nou si poate relua jocul. Stadiul jocului este
inregistrat in permanenta, pentru ca jucatorul sa poata relua jocul exact de unde |-a lasat.

In cazul unei erori HTTP, al unei probleme de retea sau al unei erori de server, va fi

X

afisat un mesaj de ,eroare tehnica”.

Informatii pentru jucatori

Jucatorii au in orice moment acces la reguli din cadrul jocului.

Simularea jocului

O versiune demonstrativa a jocului este disponibila pe playson.com
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