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Prezentare generala

Traieste o experienta regala in cea mai noua bijuterie de la Playson: Crown Strike: Hold and
Win!

Acest joc slot elegant are o dispunere unica a rolelor, de tip 3x5x3, cu 15 linii de plata,
pentru un aer cu totul nou. Jocul este plin cu simboluri extravagante si pline de bijuterii, pietre
pretioase stralucitoare si comori sclipitoare care incanta la fiecare rotire. Stelele spectacolului
sunt simbolurile Striking Crown: de fiecare data cand apar impreuna cu simbolurile Bonus,
acestea activeaza Caracteristica Collect, adunénd valorile tuturor simbolurilor Bonus,
inclusiv a Mini, Minor, Major si Grand Jackpoturilor si adaugéndu-le la castig. Entuziasmul
atinge noi culmi in Jocul Bonus, jucat cu 3 rotiri suplimentare si numai simbolurile Striking
Crown si Bonus pe role. Fiecare simbol nou reseteaza contorul de rotiri, oferindu-va mai
multe sanse de a umple cu recompense campul de joc. Pentru si mai multa distractie,
Caracteristica Gramada de diamante poate declansa Jocul Bonus de fiecare data cand
simbolul Bonus apare in Jocul Principal.

Maiestate, a sosit momentul sa urcati pe tron si sa revendicati comorile care va
asteapta. Crown Strike: Hold and Win: stapaniti rolele, stapaniti bogatiile!



[&> PLAYSON

Crown Strike: Hold and Win

Jocul Principal

Jucatorii pot selecta valoarea pariului inainte de a incepe runda de joc. Un clic pe
butonul Rotire declanseaza runda de joc.
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Informatii generale

Tipul jocului: Joc video de tip ,slot machine”

Tipul rolelor: Role rotative

Role, linii: 3 randuri, 3x5x3 role, 15 linii de castig.

Valori implicite ale

monedelor (RON): 0.02-0.04-0.06-0.08-0.10-0.12-0.16 - 0.20 - 0.30 - 0.40 -
Pariul total = Valoarea 0.60 - 0.80 - 1.00 - 1.50 - 2.00 - 4.00 - 6.00 - 10.00 - 15.00 -
monedei * 10

20.00

Valoarea implicita a pariului
min/max (RON):

0.20/200.00

Valori implicite ale Rundelor

gratuite:

Rundele de Joc Bonus se joaca cu ultimul pariu setat.

Caracteristicile jocului

Simbolul Wild
Simbolul Bonus

Simbolul Striking Crown
Jackpoturile din joc

e Jocul Bonus
e Caracteristica Collect
e Caracteristica Gramada de diamante

Informatii privind plata

Randament pentru jucatori
(%):

Joc de baza: 95,70%

Bonus la cumparare: 95,70%
Super bonus la cumparare: 95,70%
94,50%

Bonus la cumparare: 94,70%
Super bonus la cumparare: 94,70%
92,70%

Bonus la cumparare: 92,70%
Super bonus la cumparare: 92,70%

Plata maxima (multiplu de
miza) observata in decursul
a 50 de miliarde de rotiri:

5737

Frecventa aparitiilor (%):

11,58%

Volatilitatea:

7,45 — medie-mare
7,45 — medie-mare
7,44 — medie-mare

Limitari

Limite pentru jucatori:

Conform reglementarilor PlayBack, sistemul administrativ de
back-end de la Playson.
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e Joc pentru amuzament
Altele: S -
e Valori variabile ale pariului
Informatii tehnice
ID-ul jocului:
Desktop crown_strike crown_strike
Mobil crown_strike crown_strike_mob
Rezolutia ecranului 1280x720 pentru versiunea desktop si 1280x720 pentru
versiunea de mobil
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Tema si grafica jocului

Crown Strike: Hold and Win inconjoara jucatorii de splendoarea regala, pe un fundal
de catifea purpuriu inchis marginit de un auriu stralucitor. Dispunerea unica a rolelor, de tip
3x5x3, creeaza un camp de joc aparte, perfect pentru a scoate in evidenta stilul bogat, plin
de bijuterii al jocului.

Rolele sunt decorate cu simboluri luxoase, inclusiv lingouri de aur stralucitoare,
clopote, zaruri, septari rosii clasici si inimi negre, carouri, inimi rosi si trefle rafinate, fiecare
realizate intr-un stil imaculat, plin de detalii. Diamante albastre mari au rol de simboluri
Bonus si Jackpot. Simbolul Striking Crown, cu piatra pretioasa rubinie incastrata, este
emblema suprema a puterii. Ca piesa centrala a jocului, acesta pulseaza cu energie Si
radiaza fulgere aurii. Dincolo de role, o versiune marita a coroanei poate fi vazuta in toata
grandoarea sa, reactionand in mod dinamic la evenimentele din joc si electrizata de fulgere
de lumina aurie.

O gramada de diamante impresionanta se afla deasupra grilei, adaugand suspans
cu potentialul de a debloca Jocul Bonus suplimentar ori de céte ori apare un alt simbol
Bonus. Slotul este insotit de o coloana sonora antrenanta, cu un ritm pe care este imposibil
sa nu te misti, transforménd fiecare rotire intr-o sarbatoare eleganta. Fii conducatorul
suprem in Crown Strike: Hold and Win!
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Ecranul jocului

Rezolutia jocului este de 1280x720 de pixeli si cuprinde doua elemente principale:
zona de afisare video si panoul de joc.

Zona de afisare video
in aceasta zona sunt afisate rolele.
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Cand sunt deschise optiunile ,Meniu Pariu” ( ), »>etari de joc automat” ( (aceasta
caracteristica poate fi activata si dezactivata in functie de cerinte)), ,Meniu Joc” (E), zona de afisare
video este complet inlocuita. Facand clic pe butonul ,X” (), jucatorul poate reveni la
afisarea rolelor.

AUTOPLAY

Number of Spins
Loss Limit

°® 5 10 25 || 50

z}glawlnumh 100 250 500 -

SAVE
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Panoul de joc
Panoul de joc este situat in partea de jos a rolelor pentru versiunea mobila [portret].

Pentru versiunea desktop si pentru versiunea mobila [peisaj], panoul de joc este situat in
partea dreapta si in partea de jos a rolelor. Acesta afiseaza numarul de credite disponibile in

contul jucatorului, dar si informatii despre pariu si castig.

Afisajul de tip portret

LAST WIN

3500.00

Afisajul de tip peisaj

CREDIT LAST WIN

3500.00 0.00
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Panoul de joc include si comenzile de joc, in care jucatorul poate face
urmatoarele:

sa schimbe pariul (atingand/facand clic pe
butonul ,Meniu de pariere”, care ii permite sa BET

Szz?isifrgfar:;el de pariere si sa aleaga 1 500.00

sa creasca suma pariata cu 1 nivel,
atingand/facand clic pe butonul ,Plus”.

sa reduca suma pariata cu 1 nivel,
atingand/facand clic pe butonul ,Minus”.

sa roteasca rolele, facand clic pe/atingénd
butonul ,Rotire”.

sa initieze o serie de rotiri la cel mai rapid
mod de viteza disponibil, apasénd lung
butonul ,Rotire”.

Seria de rotiri se opreste imediat cand jucatorul
elibereaza butonul ,Rotire”.

Aceasta caracteristica (serie de rotiri) poate fi activata
si dezactivata in functie de cerinte.

sa configureze setarile avansate de Joc
automat (atingand/facand clic pe butonul
,~Joc automat”).

Aceasta caracteristica poate fi activata si dezactivata
in functie de cerinte.

sa consulte informatiile privind jocul si
Tabelul de plata, facand clic/atingénd
butonul ,Informatii”.

sa modifice setarile jocului,
atingand/facand clic pe butonul ,Meniu joc”.

Ilﬂﬂﬂn Ll
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sa activeze si sa dezactiveze sunetul
atingand/facand clic pe butonul ,Sunet”.
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sa ajusteze viteza jocului atingand/facand
clic pe butonul ,Mod de viteza”.

Aceasta caracteristica poate fi activata si dezactivata
in functie de cerinte.

Modul de viteza Normal.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in modul
Normal, modul de viteza se modifica la
Rapid.

Aceasta caracteristica poate fi activata si dezactivata
in functie de cerinte.

Modul de viteza Rapid este mai accelerat
decat cel Normal.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in modul
Rapid, viteza jocului trece la modul Turbo.

Aceasta caracteristica poate fi activata si dezactivata
in functie de cerinte.

Modul Turbo reprezinta cea mai rapida
setare de viteza.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in modul
Turbo, modul de viteza a jocului trece la
Normal.

Aceasta caracteristica poate fi activata si dezactivata
in functie de cerinte.
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Caracteristicile jocului

Simbol Wild

Tnlocuie$te toate simbolurile din Jocul Principal, cu exceptia
simbolurilor Bonus si Striking Crown.

Simbolul Bonus

Plata este indicata pe simbol, in moneda aferenta: x1, x2, x3,
x5, x7, x10, x12 pariuri. Apare numai pe rolele 1 si 3.

Simbolul Striking Crown

Declanseaza Caracteristica Collect in timpul Jocului Principal si
al Jocului Bonus. Apare doar pe rola 2.

Caracteristica Collect

Simbolul Striking Crown 1in combinatie cu orice simbol Bonus declanseaza
Caracteristica Collect. Caracteristica Collect aduna valorile tuturor simbolurilor Bonus,
inclusiv valorile simbolurilor Mini, Minor, Major si Grand Jackpot si le adauga la castigul
aferent rotirii din Jocul Principal sau la céastigul total din Jocul Bonus.

De fiecare data cand simbolul Striking Crown apare in Jocul Principal si nu exista
simboluri Bonus, simbolurile Bonus pot fi adaugate in mod aleatoriu pe role pentru a activa
Caracteristica Collect. De fiecare data cand simbolurile Bonus apar in Jocul Principal si nu
exista simboluri Striking Crown, simbolurile Striking Crown pot fi adaugate in mod aleatoriu
pe role pentru a activa Caracteristica Collect.

’l G
30
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Jocul Bonus

Jocul Bonus incepe atunci cand exista cel putin un simbol Bonus pe fiecare rola.
Numai simbolurile Bonus si Striking Crown apar pe role in timpul Jocului Bonus.

Simbolurile Striking Crown apar doar pe rola 2 si se blocheaza pe role in timpul Jocului
Bonus. Se acorda 3 rotiri suplimentare la inceputul Jocului Bonus. Fiecare simbol nou
reseteaza numarul de rotiri suplimentare la 3. Jocul Bonus continua pana cand jucatorul
raméne fara rotiri suplimentare. Atunci cand Jocul Bonus ia sfarsit, valorile acumulate in toate
simbolurile Striking Crown sunt adaugate la Castigul Total.

Caracteristica Gramada de diamante

Orice simbol Bonus care apare pe role in timpul Jocului Principal ofera o sansa de
declansare a Caracteristicii Gramada de diamante, care adauga suficiente simboluri Bonus
si Striking Crown (sau chiar mai multe) pentru a activa Jocul Bonus.

Jackpoturile din joc

Aparitia aleatorie a urmatoarelor simboluri Bonus in
timpul Jocului Bonus declanseaza Jackpoturile
corespunzatoare:

e Mini Jackpot = 15 pariuri

e Minor Jackpot = 30 de pariuri

e Major Jackpot = 100 de pariuri

e Grand Jackpot = 1000 de pariuri

Jocul Bonus la cumparare

e Un jucator poate cumpara un Joc Bonus cu 1 sau mai multe simboluri Striking Crown
pentru 75 de pariuri.

e Un jucator poate cumpara un Joc Super Bonus cu 3 sau mai multe simboluri Striking
Crown pentru 150 de pariuri.

e Modul Joc Bonus Cumparat se joaca cu ultimul pariu setat.

e Pariul pentru modul Joc Bonus poate fi marit suplimentar cu ajutorul butonului Plus
(+) sau micsorat cu ajutorul butonului Minus (-).
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SURER

1/or,more
Striking Crowns
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Formarea platilor

Liniile de plata

Linii de plata: 15 de linii fixe.
Liniile de pariuri se platesc daca apar in succesiune din extrema stanga in extrema

dreapta.
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e Se plateste doar cel mai mare castig de pe linia de plata.

e Castigurile simultane sunt cumulate.

e Combinatiile castigatoare si platile se efectueaza conform Tabelului de plata.

Tabelul de plata

Simbol Combinatie Coeficient in Suma castigitoare daci
pariurile de linie pariul =1 RON

1*Pariul total 1,00

2*Pariul total 2,00

S 3*Pariul total 3,00
4 o x1 5*Pariul total 5,00
7*Pariul total 7,00

10*Pariul total 10,00

12*Pariul total 12,00
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x1 - -
Se colecteaza si se
plateste in timpul Jocului
Principal si al Jocului
Bonus
x1 15*Pariul total 15,00
x1 30*Pariul total 30,00
x1 100*Pariul total 100,00
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x1 1000*Pariul total 1000,00
X3 250 25,00
X3 150 15,00
X3 100 10,00

B e"':mg'!ll X3 80 8,00
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B é:mgl X3 80 8,00
X3 20 2,00
X3 20 2,00
X3 20 2,00
X3 10 1,00

Informatiile de plata din Tabelul de plata sunt deja afisate la valoarea exacta in bani,

conform pariului jucatorului.
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Randomizarea

Generatorul de numere aleatorii (RNG)

Algoritmul utilizat pentru generarea de numere pseudo-aleatorii (PRNG) este DRGB
(Deterministic Random Bit Generator). Este utilizata implementarea securizata criptografic
(CSPRNG) din biblioteca OpenSSL versiunea 1.1.1f (lansata pe 31 martie 2020). in plus, se
utilizeaza schimbarea periodica a parametrilor si reseedingul periodic.

OpenSSL vine cu o implementare implicita a RAND API, care se bazeaza pe modelul
DRBG, conform descrierii din NIST SP_800-90A Rev. 1. Biblioteca OpenSSL este evaluata
de Fondul de imbunatatire a tehnologiei din surse deschise, iar evaluarea securitatii poate fi
gasita la https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Managementul defectiunilor

Daca un jucator incearca sa acceseze un joc folosind o sesiune nevalida (de
exemplu, in urma inactivitatii sau a repornirii sistemului) este afisat un mesaj de eroare in
joc. Ulterior, jucatorul se poate conecta din nou si poate relua jocul. Statisticile jocului raman
inregistrate in permanenta, pentru ca jucatorul sa poata relua jocul exact de unde I-a lasat.

In cazul unei erori HTTP, al unei probleme de retea sau al unei erori de server, va fi

X

afisat un mesaj de ,eroare tehnica”.

Informatii pentru jucatori

In timpul jocului, juc&torii au acces permanent la reguli.

Simularea Jocului

O versiune demonstrativa a jocului este disponibila pe playson.com
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