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Prezentare generala

,<Jingle Coins: Hold and Win” de la Playson este un joc video de tip ,slot machine” festiv 3x3
cu tematica de Craciun care combina mecanica preferata a jucatorilor cu o magie a sezonului
sarbatorilor si simbolurile clasice de fructe. Cu 5 linii de plata, 4 Jackpoturi si Jocul Bonus
Hold and Win, jucatorilor li se pregateste o experienta de sarbatori captivantd. Monedele
aurii se comporta ca simboluri Bonus, iar simbolul unic Jingle Bonus activeaza caracteristica
Jingle Coins cand este combinat cu alte monede. Aceasta caracteristica este disponibila atat
in Jocul Principal, cat si in Jocul Bonus, permitand Jingle Bonus sa adune valorile din
simbolurile Bonus si Jackpot pentru amplificarea castigurilor. in plus, fiecare monedé care
apare n timpul Jocului Principal ofera o sansa de declansare a caracteristicii Gramada de
Aur, deblocand un Joc Bonus suplimentar. Combinand bucuria sarbatorilor cu jocul
captivant, acest joc video de tip ,slot machine” este cadoul perfect de sarbatori pentru
jucatori.

Versiunea Peisaj Versiunea Portret

BONUS

CREDIT LAST WIN

1000.00 0.00
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Informatii generale

Tipul jocului: Joc video de tip ,slot machine”
Tipul rolelor: Role rotative
Role, linii: 3 role, 3 randuri, 5 lini.

Valori implicite ale monedelor

(€):

Pariul total = Valoarea monedei * 10

0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,08-0,10-0,15-0,20
-0,30-0,40-0,50-0,75-1,00 - 2,00 - 3,00 - 5,00 -
7,50 - 10,00

Pariu implicit min./max. (€):

0,20/100,00

Valori implicite ale Rundelor
gratuite:

Rundele de Joc Bonus se joaca cu ultimul pariu setat.

Caracteristicile jocului

° Simbolul Wild
° Simbolul Bonus

° Simbolul Jingle Bonus e Caracteristica Gramada de aur

° Jocul Bonus

e Caracteristica Cumpara Joc Bonus
e Caracteristica Jingle Coins

e Jackpoturile din joc

Informatii privind plata

Randament pentru jucatori (%): * 95,66% + 92,66%
* 94,66%

Plata maxima observata in

decursul a 50 de miliarde de 5150

rotiri:

Frecventa aparitiilor (%): 10,90%

Volatilitatea:

7,59 — medie spre mare

Limitari

Limite pentru jucatori:

Conform reglementarilor PlayBack, sistemul
administrativ de back-end de la Playson.

e Joc pentru amuzament e

Altele: Valori variabile ale pariului
Informatii tehnice

ID-ul jocului:

Desktop jingle_coins

Mobil jingle_coins_mob

Rezolutia ecranului

1280x720 pentru versiunea desktop si 1280x720 pentru
versiunea de mobil
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Tema si grafica jocului

,<Jingle Coins” este un joc video de tip ,slot machine” festiv, cu tematica de Craciun,
care combina farmecul nostalgic al sloturilor clasice cu bucuria sarbatorilor. Desfasurat pe
un fundal de un verde intens, jocul este plin de culori vii si simboluri detaliate, inclusiv
imaginile reprezentative traditionale, cum ar fi ,777” rosu ca simbol Wild, fructe lucioase
(cirese, lamai, portocale, prune, struguri, pepeni), clopotei aurii, lingouri si monede de aur
stralucitoare care joaca rolul de simbol Bonus. Tematica de sarbatori prinde viata cu vasc,
clopotei si funde rosii, crednd o atmosfera plina de bucurie, perfecta pentru acest sezon.
Monedele aurii evidentiaza bucuria potentialelor castiguri mari, potrivindu-se perfect cu
spiritul daruirii pline de bucurie. Bucuria este completata de jackpoturile speciale etichetate
cu Grand, Major, Minor si Mini, impreuna cu caracteristici Bonus captivante care le ofera
jucatorilor sanse suplimentare de a obtine castiguri mari in timpul sezonului de sarbatori.
Rolele slotului sunt incadrate de decoratiuni cu tematica de Craciun, integrand impecabil
motivele festive cu jocul.

Atunci cand un simbol Bonus apare pe fiecare rola, luminile din partea de jos se aprind
si rolele stralucesc in rosu, semnaland o sansa iminenta de a activa jocul Bonus. Acest
indiciu vizual acumuleaza pasiunea, atragand atentia jucatorilor asupra recompensei
potentiale.

Designul festiv si simbolurile vesele creeaza o experientd captivanta, facand din
,Jingle Coins” combinatia perfecta de joc video de tip ,slot machine” cu fructe, traditional si
amuzant si magia sarbatorilor.

,'\ '/

!
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Rezolutia jocului este de 1280x720 de pixeli si cuprinde doua elemente principale:

zona de afisare video si panoul de joc.

Zona de afisare video

In aceastd zona sunt afisate rolele.

BONUS

CREDIT

1000.00

Loss Limit

Single Win Limit

—CRAND._
(1000.00 |

MomeR

LAST WIN

0.00

AUTOPLAY

Number of Spins

5

100 || 250 || 500 | 999

1000.00

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
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Panoul de joc

Panoul de joc este situat in partea de jos a rolelor pentru versiunea mobila [portret].
Pentru versiunea desktop si pentru versiunea mobila [peisaj], panoul de joc este situat in
partea dreapta, respectiv in partea de jos a rolelor. Acesta afiseazad numarul de credite
disponibile in contul jucatorului, dar si informatii despre pariu si castig.

Versiunea mobila [portret]

Versiunea mobila [peisaj]

Versiunea desktop

CREDIT

3500.00

Panoul de joc include si comenzile de joc, n care jucatorul poate face urmatoarele:

sa schimbe pariul (facand clic/atingand
butonul ,Meniu de pariere”, care ii BET

permite sa deschida meniul de pariere si 1 500.00

sa aleaga pariul preferat).

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
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sa creasca suma pariata cu 1 nivel,
atingand/facand clic pe butonul ,Plus”.

-+

sa reduca suma pariata cu 1 nivel,
atingand/facand clic pe butonul ,Minus”.

sa roteasca rolele, facand clic pe/atingand
butonul ,Rotire”.

sa initieze o serie de rotiri la cel mai rapid
mod de viteza disponibil, apaséand lung
butonul ,Rotire”.

Daca jucatorul elibereaza butonul ,Rotire”, seria de
rotiri se opreste imediat.

Aceasta caracteristica poate fi activata/dezactivata in
functie de jurisdictie.

sa configureze setarile avansate de Joc
automat (facand clic pe/atingand butonul
,~Joc automat”).

Aceasta caracteristica poate fi activata/dezactivata in
functie de jurisdictie.

sa consulte informatiile privind jocul si
Tabelul de plata, facand clic pe/atingand
butonul ,Informatii”.

sa modifice setarile jocului, facand clic
pe/atingand butonul ,Meniu joc”.
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sa activeze si sa dezactiveze sunetul
atingand/facand clic pe butonul ,Sunet”.

<)

sa ajusteze viteza jocului
atingand/facand clic pe butonul ,Mod de
viteza”.

Aceasta caracteristica poate fi activata/dezactivata in
functie de jurisdictie.

Modul de viteza Normal.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in
modul Normal, modul de viteza se modifica
la Rapid.

Aceasta caracteristica poate fi activata/dezactivata in
functie de jurisdictie.

Modul de viteza Rapid este mai accelerat
decét cel Normal.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in
modul Rapid, viteza jocului trece la modul
Turbo.

Aceasta caracteristica poate fi activata/dezactivata in
functie de jurisdictie.

Modul de viteza Turbo reprezinta cea mai
rapida setare de viteza.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in
modul Turbo, modul de viteza a jocului
trece la Normal.

Poate fi activat/dezactivat in functie de jurisdictie.

€] €] €]

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
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Jocul Principal

Jucatorii pot selecta suma pariata inainte de a incepe runda de joc. Un
clic pe butonul Rotire declanseaza runda de joc.

Versiunea desktop
~CRAND_, APV MATeR
| 1000.00 | A

(5000 ), wathlH 5

875,
INCI'E
, V'} , V',

CREDIT

1000.00

Versiunea mobila
G RVA'N DY
| 1000.00 |

MNmenR

[

w ‘ & : '
BONUS BAR SRR

CREDIT LAST WIN

1000.00 0.00
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Caracteristicile jocului

Simbolul Wild

Tnlocuie$te toate simbolurile din Jocul Principal, cu exceptia
simbolurilor Bonus si JingleBonus.

Simbolul Bonus

Plata este indicata pe simbol, in moneda: 1x, 2x, 3x, 5%, 7x, 10x,
15x valoarea pariurilor. Apare numai pe rolele 1 si 3.

Simbolul Jingle Bonus

Declanseaza caracteristica Jingle Coins in timpul Jocului
Principal si al Jocului Bonus. Apare doar pe rola 2.

Caracteristica Jingle Coins

Simbolul Jingle Bonus in combinatie cu orice simbol Bonus declanseaza caracteristica
Jingle Coins. Caracteristica Jingle Coint colecteaza valorile tuturor simbolurilor
Bonus, inclusiv valorile simbolurilor Mini, Minor, Major si Grand Jackpot si le adauga la castigul
aferent rotirii din Jocul Principal sau la castigul total din Jocul Bonus.

~CRALD._, _FA M MATeR
| 100000 #='¢®. %" | 150.00 |
OIDoE—. SR LR T o

o 2500 ]

P

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
Sliema, SLM 3173, Malta web:
www.playson.com



Jingle Coins: Hold and Win D PLAYSON

Jocul Bonus

Jocul Bonus incepe atunci cand exista cel putin un simbol Bonus pe fiecare rola.
Numai simbolurile Bonus si Jingle Bonus apar pe role in timpul Jocului Bonus. Simbolurile
Jingle Bonus apar doar pe rola 2 si se blocheaza pe role in timpul Jocului Bonus. Se acorda
3 rotiri suplimentare la inceputul Jocului Bonus. Fiecare simbol nou reseteaza numarul de
rotiri suplimentare la 3. Jocul Bonus continua pana cand jucatorul raméane fara rotiri
suplimentare. Atunci cand Jocul Bonus ia sfarsit, valorile acumulate in toate simbolurile
Jingle Bonus sunt adaugate la castigul total.

CREDIT TOTAL WIN

1137.00 0.00

1137.00
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Caracteristica Gramada de aur

Orice simbol Bonus ce apare pe role in timpul Jocului Principal acorda sansa de a
declansa caracteristica Gramada de aur, care adauga o cantitate suficienta (sau chiar mai
mare) de simboluri Bonus si Jingle Bonus pentru a activa Jocul Bonus.

—CRAND._
(1000.00 |

LAST WIN

1137.00 18,00 1 |

Jackpoturile din joc

g 0 ~ . 0 ~ . N N
Aparitia aleatorie a urmatoarelor simboluri Bonus in timpul GR;A;ND
Jocului Bonus declanseaza Jackpoturile corespunzatoare: @

e Mini Jackpot = 25 de pariuri

e Minor Jackpot = 50 de pariuri

e Major Jackpot = 150 de pariuri

e Grand Jackpot = 1000 de pariuri

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
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Cumpara Jocul Bonus

e Jucatorii pot cumpara in plus un Joc Bonus pentru 75 de pariuri.

'0 < @»,\5

b‘.

BONUSGAME
- 7%. 00 +

BET 1.00

*Aceasta caracteristica poate fi activata si dezactivata in functie de cerinte. Achizitionarea
activarii modului Joc Bonus nu schimba si/sau nu influenteaza RTP-ul jocului. **Este utilizat
RTP-ul software-ului pentru Cumpara Bonus.

Formarea platilor

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
Sliema, SLM 3173, Malta web:
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Liniile de plata

e Linii de plata: 5 linii fixe.

e Liniile de pariuri se platesc daca apar in succesiune din extrema stanga in extrema
dreapta.

e Se plateste doar cel mai mare castig de pe linia de plata.

e Castigurile simultane sunt cumulate.

e Combinatiile castigatoare si platile se efectueaza conform Tabelului de plata.

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
Sliema, SLM 3173, Malta web:
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Simbol Combinatie Coeficient in Suma
pariurile de linie | castigatoare daca
pariul =1 €
1*Pariul Total 1,00
2*Pariul Total 2,00
3*Pariul Total 3,00
x1 5*Pariul Total 5,00
7*Pariul Total 7,00
10*Pariul Total 10,00
15*Pariul Total 15,00
x1 - -
colecteaza si se plateste in
timpul Jocului Principal si al
Jocului Bonus
x1 25*Pariul Total 25,00
x1 50* Pariul Total 50,00

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,

Sliema, SLM 3173, Malta web:
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x1 150*Pariul Total 150,00
x1 1000*Pariul Total 1.000,00
x3 500 50,00
x3 300 30,00
x3 200 20,00
X3 160 16,00

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,

Sliema, SLM 3173, Malta web:
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X3

40

4,00

X3

10

1,00

conform pariului jucatorului.

Informatiile de plata din Tabelul de plata sunt deja afisate la valoarea exacta in bani,

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
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Randomizarea

Generatorul de numere aleatorii (RNG)

Algoritmul utilizat pentru generarea de numere pseudo-aleatorii (PRNG) este DRGB
(Deterministic Random Bit Generator). Este utilizata implementarea securizata criptografic
(CSPRNG) din biblioteca OpenSSL versiunea 1.1.1f (lansat& pe 31 martie 2020). in plus, se
utilizeaza schimbarea periodica a parametrilor si reseedingul periodic.

OpenSSL vine cu o implementare implicita a RAND API, care se bazeaza pe modelul
DRBG, conform descrierii din NIST SP 800-90A Rev. 1. Biblioteca OpenSSL este evaluata
de Fondul de imbunatatire a tehnologiei din surse deschise, iar evaluarea securitatii poate fi
gasita la https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Managementul defectiunilor

Daca un jucator incearca sa acceseze un joc folosind o sesiune nevalida (de exemplu, in
urma inactivitatii sau a repornirii sistemului) este afisat un mesaj de eroare in joc. Ulterior,
jucatorul se poate conecta din nou si poate relua jocul. Statisticile jocului raman inregistrate
in permanenta, pentru ca jucatorul s& poaté relua jocul exact de unde I-a lasat. Tn cazul unei
erori HTTP, al unei probleme de retea sau al unei erori de server, va fi afisat un mesaj de
,eroare tehnica”.

Informatii pentru jucatori

Tn timpul jocului, jucatorii au acces permanent la reguli.

Simularea Jocului

O versiune demonstrativa a jocului este disponibila la playson.com

12 Tigne Place, Office M4,Tigne Street,
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