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Jocul Principal

Jucatorii pot selecta valoarea pariului inainte de a incepe runda de joc. Un clic pe
butonul Rotire declanseaza runda de joc.

Afisajul de tip portret

BALANTA

11000.00

BALANTA ULTIMUL CASTIG MIZA

11000.00 0.00 = 100 + W©0O=
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Jocul Bonus
Afisajul de tip portret

BALANTA CASTIG TOTAL

11036.00 0.00
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Prezentare generala

Cufunda-te in lumea electrizanta si vibranta ,Pink Joker: Hold and Win”
conceputa sclipitor de renumitul creator de jocuri Playson. Cu campul de joc
clasic de 3x3, aceasta capodopera aduce impreuna seria prestigioasa a
jocurilor video de tip ,slot machine” Hold and Win 3x3 de la Playson,
apreciate pentru stilul de joc intens si plin de satisfactii. Intra in joc cu
simbolurile ,Bonus”, monede sclipitoare care paveaza drumul spre marile
comori, si simbolurile ,Colectare”, care escaladeaza castigurile tale potentiale,
adunand toate platile simbolurile Bonus si Jackpot. Intre timp, simbolurile
,Multiplicatori de Joker” intensifica aventura, marind castigurile prin
adaugarea sau cresterea multiplicatorilor celulelor din cAmp. Cu o combinatie
de simboluri Multiplicatori si Colectare si o paleta captivanta de nuante roz,
,Pink Joker: Hold and Win” este conceput pentru a furniza o experienta de joc
unica, ce te va face sa revii de fiecare data. Paseste in aceasta aventura
plina de culori vii si roteste in felul tau pentru castiguri spectaculoase!
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Informatii generale

Tipul jocului: Joc video de tip ,slot machine”
Tipul rolelor: Role rotative
Role, linii: 3 randuri, 3 role, 5 linii de castig.

Valori implicite ale
monedelor (RON)):

Pariul total = Valoarea monedei * 10

0,02-0,03-0,04-0,05-0,06-0,08-0,10-0,15-0,20 -
0,30-0,40-0,50-0,75-1,00 -2,00 - 3,00 - 5,00 - 7,50 -
10,00

Valoarea pariului min/max
(RON):

0,20/100,00

Valori implicite ale rundelor
gratuite:

Rundele de joc bonus se joaca cu ultimul set de pariuri.

Caracteristicile jocului

e Jocul Bonus

e Simbolurile Bonus
e Simbol de Colectare

e Caracteristica Gramada de aur
e Multiplicatorii
e Jackpoturile din joc

Informatii privind plata

Randament pentru jucatori
(%):

95.87%; 94.87%; 92.87%; 90.00%

Plata maxima observata in

decursul a 50 de miliarde 15108

de rotiri:

Frecventa aparitiilor (%): 11,07%
Volatilitate: 8,23 —ridicata

Limitari

Limite pentru jucatori:

Conform reglementarilor PlayBack, sistemul administrativ de
back-end de la Playson.

e Joc pentru amuzament

Altele: ST O
e Valori variabile ale pariului
Informatii tehnice
ID-ul jocului:
Desktop pink_joker
Mobil pink_joker_mob

Rezolutia ecranului

1280x720 pentru versiunea desktop si 1280x720 pentru
versiunea de mobil
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Tema si grafica jocului

In t&ramul incantator al ,Pink Joker Hold and Win”, Playson modeleaza
in mod inovator o atmosfera indrazneata si proaspata cu paleta sa de nuante
roz, crednd un cadru fermecator, deopotriva captivant si energizant.
Animatiile de fulgere stralucitoare aprinse in acest univers roz nu adauga
doar o dinamica electrica jocului, ci te si invaluie intr-o lume plina de potential
si incantare.

In inima acestei aventuri captivante sunt Jokerul jucaus in haine roz si
luxuriantele Monede aurii, care servesc drept simboluri Bonus si Colectare.
Cu toate acestea, simbolurile Colectare adauga sare si piper, deschizand o
fereastra captivanta spre universul abstract al nuantelor roz, marind atractia
cu fiecare rotire. Culmea distractiei este atinsa cand caracteristica ,Gramada
de aur” se activeaza; fundalul prinde viata cu fulgere stralucitoare si sclipiri
roz, anuntand sosirea noilor monede si oportunitati de castiguri mari.

Tnsot,it de coloana sonora rock clasica ce completeaza perfect ritmul sau
rapid, jocul vibrant ,Pink Joker: Hold and Win” nu este un simplu joc, ci o
experienta electrizanta, care prezinta o abordare indrazneata si inovatoare de
la Playson, cu incantare si distractie garantate.
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Rezolutia jocului este de 1280x720 de pixeli si cuprinde doua elemente principale:

zona de afisare video si panoul de joc.

Zona de afisare video
In aceasta zona sunt afisate rolele.

BALANTA ULTIMUL CASTIG

1100000  0.00

AUTOPLAY

Number of Spins
Loss Limit

° 5 10

Single Win Limit 100 | 250 (500 .

25

50

=]

° o o
® [+ =3
(=] (=} o

Cand ,Meniu Pariu” ( ), »Setari Redare automatéé) (Aceasta caracteristica ar

putea fi activata sau dezactivata in functie de cerinte.) Si ,Meniu Joc”

afisare video este complet inlocuita. Cu un clic pe butonul ,X” (h), jucatorul poate reveni la

afisarea rolelor.

) sunt deschise, zona de
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Panoul de joc

Panoul de joc este situat in partea de jos a rolelor pentru versiunea mobila [portrait].
Pentru versiunea desktop si pentru versiunea mobila [peisaj], panoul de joc este situat in
partea dreapta si in partea de jos a rolelor. Acesta afiseaza numarul de credite disponibile

in contul jucatorului, dar si informatii despre pariu si castig.

Afisajul de tip portret

ULTIMUL CASTIG

0.00

BALANTA

3500.00

Afisajul de tip peisaj

®

BALANTA ULTIMUL CASTIG MIZA ‘ )
»® =

3500.00 0.00 - 100 *+
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Panoul de joc include si comenzile de joc, care ii permit jucatorului
urmatoarele actiuni:

sa schimbe pariul (facand clic/atingand MIZA

1.00

butonul ,Meniu de pariere”, care ii
permite sa deschida meniul de pariere si
sa aleaga pariul preferat).

sa creasca suma pariata cu 1 nivel,
atingand/facand clic pe butonul ,Plus”.

sa reduca suma pariata cu 1 nivel,
atingand/facand clic pe butonul ,Minus”.

sa roteasca rolele, facand clic/atingand
butonul ,Rotire”.

sa initieze o serie de rotiri la cel mai
rapid mod de viteza disponibil, apasand
lung butonul ,Rotire”.

Daca jucatorul elibereaza butonul ,Rotire”, seria
de rotiri se opreste imediat.

Aceasta caracteristica (serie de rotiri) poate fi
activata si dezactivata in functie de cerinte.

sa configureze setarile avansate de Joc
automat (facand clic/atingand butonul
»~Joc automat”).

Aceasta caracteristica poate fi activata si
dezactivata in functie de cerinte.

sa consulte informatiile privind jocul
si Tabelul de plata, facand
clic/atingand butonul ,Informatii”.

sa modifice setarile jocului, facand
clic/atingand butonul ,Meniu joc”.
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sa activeze si sa dezactiveze sunetul
prin atingere/clic pe butonul ,Sunet”. ‘))

sa ajusteze viteza jocului
atingand/facand clic pe butonul ,Mod de
viteza”.

Aceasta caracteristica poate fi activata si
dezactivata in functie de cerinte.
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Modul de viteza Normal.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in
modul Normal, modul de viteza se
modifica la Rapid.

Aceasta caracteristica poate fi activata si
dezactivata in functie de cerinte.

Modul de viteza Rapid este mai
accelerat decat cel Normal.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in
modul Rapid, viteza jocului trece la
modul Turbo.

Aceasta caracteristica poate fi activata si
dezactivata in functie de cerinte.

Modul Turbo reprezinta cea mai rapida
setare de viteza.

Daca atingi/faci clic o data pe buton in
modul Turbo, modul de viteza a jocului
trece la cel Normal.

Aceasta caracteristica poate fi activata si
dezactivata in functie de cerinte.
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Caracteristicile jocului
Wild
Tnlocuiegte toate simbolurile din Jocul Principal, cu exceptia

simbolurilor Bonus si Colectare. Apare numai in Jocul
Principal.

Caracteristica de Colectare

e Simbolul Colectare in combinatie cu orice simbol
Bonus declanseaza Caracteristica de Colectare.

e Caracteristica de Colectare colecteaza valorile tuturor
simbolurilor Bonus, inclusiv valorile simbolurilor Mini,
Minor, Major si Grand Jackpot si le adauga la castigul
aferent rotirii din Jocul Principal sau la castigul total din
Jocul Bonus.

Jocul Bonus

e Jocul Bonus incepe atunci cand exista cel putin un
simbol Bonus pe fiecare rola.

¢ Plata este indicata pe simbol, in moneda: 1x, 2x, 3X,
5x, 7X, 10x, 15x valoarea pariurilor.

e Numai simbolurile Bonus, Colectare si Multiplicator de
Joker apar pe role in timpul Jocului Bonus.

e Simbolurile Bonus apar doar pe rola 1 si 3.

e Simbolurile Colectare apar doar pe rola 2 si se
blocheaza pe role in timpul Jocului Bonus.

e Se acorda 3 rotiri suplimentare la inceputul Jocului
Bonus.

e Fiecare simbol nou reseteaza numarul de rotiri
suplimentare la 3.

e Jocul Bonus continua pana cand jucatorul ramane fara
rotiri suplimentare.

e Atunci cand Jocul Bonus ia sfarsit, valorile acumulate
in toate simbolurile Colectare sunt adaugate la castigul
total.
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Multiplicatori de Joker

e In timpul jocului Bonus, simbolurile Multiplicator de Joker care apar in celula lasa
un multiplicator x2 in celula si dispar.

e Aparitia unui simbol Multiplicator de Joker intr-o celula cu un multiplicator creste
multiplicatorul din celula cu 1 de fiecare data.

e Atunci cand un simbol Bonus apare intr-o celula cu multiplicator, plata simbolului
Bonus creste in functie de multiplicatorul respectiv.

e Multiplicatorii raman pe celule pana la sfarsitul Jocului Bonus.

Caracteristica Gramada de aur

* Orice simbol Bonus ce apare pe role in timpul Jocului Principal acorda sansa de a
declansa caracteristica Gramada de aur, care adauga o cantitate suficienta (sau chiar
mare) de simboluri Bonus si Colectare pentru a activa Jocul Bonus.

» Simbolurile Bonus pot fi adaugate cu multiplicatori x2 pe celula.

Jackpoturi

Aparitia aleatorie a urmatoarelor simboluri Bonus in timpul Jocului Bonus declanseaza
Jackpotul corespunzator:

GRAND

Mini Jackpot — 25 x Pariul Total
Minor Jackpot — 50 x Pariul Total
Major Jackpot — 150 x Pariul Total
Grand Jackpot — 1000 x Pariul Total
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Formarea platilor

Liniile de plata

e Liniile de pariuri se platesc daca apar in succesiune din extrema stanga in extrema
dreapta.

Se plateste doar cel mai mare céastig de pe linia de plata.

Liniile active sunt fixe: 5 linii.
Castigurile simultane sunt cumulate.

Combinatiile castigatoare si platile se efectueaza conform Tabelului de plata.
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Tabelul de plata

Coeficient in Suma céastigatoare

Simbol Combinatie | . iurile de linie | daca pariul = 1 RON

1*Pariul Total 1,00

2*Pariul total 2,00

3*Pariul Total 3,00

x1 5*Pariul Total 5,00

7*Pariul total 7,00

= 10*Pariul Total 10,00

se plateste doar in timpul 15*Pariul Total 15,00

Jocului Bonus

x1 - -
se colecteaza si se
plateste doar in timpul
Jocului Bonus
Multiplicator de Joker
x1 - -

Apare numai in Jocul
Bonus.
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x1 25*Pariul Total 25,00

se plateste doar in timpul
Joculw Bonus

x1 50* Pariul Total 50,00

se plateste doar in timpul
Jocului Bonus

x1 150*Pariul Total 150,00

se plateste doar in timpul
Jocului Bonus

NN\

/,7

x1 1.000*Pariul Total 1.000,00

se plateste doar in timpul
Jocului Bonus
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X3 500 50,00
Apare numai in Jocul
Principal.
Inlocuieste toate
simbolurile cu exceptia
simbolurilor Bonus si
Colectare
X3 300 30,00
X3 200 20,00
x3 160 16,00
X3 40 4,00
X3 10 1,00

Informatiile de plata din Tabelul de plata sunt deja afisate la valoarea exacta in bani,

conform pariului jucatorului.
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Randomizarea

Generatorul de numere aleatorii (RNG)

Algoritmul utilizat pentru generarea de numere pseudo-aleatorii (PRNG) este DRGB
(Deterministic Random Bit Generator). Este utilizata implementarea securizata criptografic
(CSPRNG) din biblioteca OpenSSL versiunea 1.1.1f (lansatd pe 31 martie 2020). in plus, se
utilizeaza schimbarea periodica a parametrilor si reseedingul periodic.

OpenSSL vine cu o implementare implicita a RAND API, care se bazeaza pe modelul
DRBG, conform descrierii din NIST SP 800-90A Rev. 1. Biblioteca OpenSSL este evaluata
de Fondul de imbunatatire a tehnologiei din surse deschise, iar evaluarea securitatii poate fi
gasita la https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf.

Managementul defectiunilor

Daca un jucator incearca sa acceseze un joc folosind o sesiune nevalida (de exemplu,
in urma inactivitatii sau a repornirii sistemului) este afisat un mesaj de eroare in joc. Ulterior,
jucatorul se poate conecta din nou si poate relua jocul. Statisticile jocului raman inregistrate
in permanenta, pentru ca jucatorul sa poata relua jocul exact de unde I|-a lasat.

In cazul unei erori HTTP, al unei probleme de retea sau al unei erori de server, va fi
afisat un mesaj de ,eroare tehnica”.

Informatii pentru jucatori
in timpul jocului, jucatorii au acces permanent la reguli.

Simularea Jocului
O versiune demonstrativa a jocului este disponibila pe playson.com


https://doi.org/10.6028/NIST.SP.800-90Ar1
https://ostif.org/wp-content/uploads/2019/01/18-04-720-REP_v1.2.pdf
https://playson.com/
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