Bow of Artemis
REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc in blocuri de minimum 5 simboluri conectate pe orizontala sau verticala.
Jocul se desfasoara pe o grila de 8x8 simboluri.
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Acesta este simbolul WILD si substituie pentru toate
\. simbolurile.

5, Acesta apare doar ca parte a functiilor cu PACHETE WILD si WILD-uri
NOROCOASE. Acelasi simbol WILD se poate conecta pentru a forma
mai multe combinatii castigatoare cu simboluri diferite.

MOD COLAPSABIL

MODUL DE JOC COLAPSABIL inseamna ca dupa fiecare rotire, combinatiile castigatoare sunt
platite iar toate simbolurile castigatoare dispar. Cele ramase cad in partea de jos a ecranului iar
pozitiile goale sunt inlocuite cu simboluri noi ce vin de deasupra.

Colapsarea va continua pana cand nicio combinatie platitoare sau mod de rotire apar ca rezultat a unei
colapsari.

Toate castigurile sunt adaugate la soldul jucatorului dupa ce toate jocurile rezultate dintr-o
rotire de baza au fost jucate.

CARACTERISTICILE ROTIRILOR

n jocul de bazi, la fiecare rotire, in spatele simbolurilor normale pot apirea semne colorate speciale. Ori de
cate ori se intampla un castig deasupra unui loc marcat, se declanseaza o functie speciala de rotire, in functie de
N o culoarea semnului.
Semnul maro INCEPE VANATOAREA. Dupa ce se termina toate rotirile rezultate in urma
rotirii curente, ecranul este curatat de toate simbolurile si noi simboluri sunt aduse pe
ecran.

Semnul albastru deschis castiga PACHETUL WILD. Dupa ce se termina toate rotirile
rezultate in urma rotirii curente, toate cazurile unui simbol aleatoriu prezent pe ecran se
transforma in wild.

urma rotirii curente, se adauga blocuri aleatorii de 2x2 ale aceluiasi simbol in pozitii aleatorii pe
ecran.

¥ Semnul rosu premiaza cu JOCUL COLOSAL. Dupa ce se termina toate rotirile rezultate in urma
rotirii curente, un bloc aleatoriu de 3x3, 4x4 sau 5x5 cu acelasi simbol este adaugat intr-o
L pozitie aleatorie pe ecran.

Semnul albastru premiaza cu WILD-urile NOROCOASE. Dupa ce se termina toate rotirile
rezultate in urma rotirii curente, orice numar intre 5 si 15 simboluri WILD se adauga pe
ecran in pozitii aleatorii.

Semnul verde acorda modul de joc PUTERE. Dupa ce se termina toate rotirile rezultate in
urma rotirii curente, pe ecran se adauga la intamplare, in pozitii aleatorii, intre 10 si 30 de
exemplare ale unui simbol platitor aleatoriu.

. Semnul violet premiaza cu MAREA VANATOARE. Dupi ce se termina toate rotirile rezultate in

Daca mai multe functii sunt castigate la aceeasi rotire, acestea vor fi redate in urmatoarea ordine fixi: INCEPE
VANATOAREA, PACHETUL WILD, MAREA VANATOARE, JOC COLOSAL, WILD-urile NOROCOASE si, in cele din urma,
PUTEREA.

CARACTERISTICA PROGRESIVA A VANATORII

La fiecare rotire se numara numarul de simboluri castigitoare care au explodat in timpul rostogolirii, iar
contorul VANATORII se umple. Cand se atinge un anumit numar de simboluri, se declanseazia VANATOAREA.
Contorul se reseteaza la zero atunci cand niciun simbol castigator nu mai explodeaza in urma unei rostogoliri.

Colecteaza puncte de la o rotire in jocul de bazi cu rotiri si functii de rotire pentru a declansa nivelul 1 al VANATORIL.
Trebuie adunate minimum 105 puncte pentru a declansa modul de joc fara multiplicator initial, apoi, daca se aduna
130, 155 sau 185 de puncte la rotirea care declanseaza modul de j joc, aceasta incepe cu un multlpllcator de x2, x3 sau
x5, respectiv. Multiplicatorul se aplica la toate castlgurlle din timpul functiei. VANATOAREA incepe dupi ce se termini
toate rotirile si modificatorii de rotire de la Totirea curenti.

in timpul modului de joc de la fiecare nivel, toti modificatorii de rotire sunt garantati a fi jucati o data pe nivel, in



ordine.

Aduna suficiente simboluri castigatoare in fiecare nivel pentru a trece la nivelul urmator.

Nivelul 2 - Colecteaza 140 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 1 pentru a avansa si pentru a primi un
multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 165, 190 sau 220 de simboluri castigatoare in
timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Nivelul 3 - Colecteaza 140 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 2 pentru a avansa si pentru a primi un
multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 170, 190 sau 220 de simboluri castigatoare in
timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Nivelul 4 - Colecteaza 152 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 3 pentru a avansa si pentru a primi un
multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 190, 200 sau 220 de simboluri castigatoare in
timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Nivelul 5 - Colecteaza 152 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 4 pentru a avansa si pentru a primi un
multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 190, 200 sau 220 de simboluri castigatoare in
timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Modul de joc se incheie atunci cand nu au fost adunate suficiente simboluri castigatoare pentru a
trece la nivelul urmator sau cand toate functiile de rotire de la nivelul 5 au fost jucate.

CASTIG MAXIM
Castigul maxim este limitat la 10.000 miza atat in jocul de baza cand si in timpul rotirilor gratuite.
Daca castigul total al unei RUNDE DE ROTIRI GRATUITE ajunge la 10.000 miza , runda se termina
imediat, castigul este acordat iar restul rotirilor gratuite sunt pierdute.

CUMPARATI MODUL DE JOC VANATOARE

MODUL DE JOC VANATOARE poate fi declansgat instantaneu din jocul de baza, cumparand-o pentru 100x miza
totala curenta. Functia cumparata va incepe dupa ce se termina toate rotirile si functiile de invartire ale rotirii din
jocul de baza care a declansat-o.

Pentru a avansa prin niveluri intr-o rundd cumparati cu MODUL DE JOC VANATOARE, colecteazi simboluri
castigatoare dupa cum urmeaza:

Nivelul 2 - Colecteaza 125 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 1 pentru a avansa si pentru a primi un
multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca se colecteaza 145, 165 sau 210 simboluri castigatoare
in timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Nivelul 3 - Colecteaza 130 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 2 pentru a avansa si pentru a primi
un multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 150, 180 sau 230 de simboluri
castigatoare in timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Nivelul 4 - Colecteaza 140 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 3 pentru a avansa si pentru a primi
un multiplicator +x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 160, 190 sau 240 de simboluri
céastigatoare in timpul Nivelului 1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

Nivelul 5 - Aduna 160 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului 4 pentru a avansa si pentru a primi un multiplicator
+x1 adaugat la multiplicatorul total. Daca sunt colectate 180, 210 sau 250 de simboluri castigatoare in timpul Nivelului
1, se adauga +x2, +x3 sau, respectiv, +x5 la multiplicatorul total.

REGULILE JOCULUI

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a acorda castiguri mari intr-o
perioada scurta de timp.

Numai cel mai mare céstig este platit pentru fiecare combinatie castigatoare.
Cand castigi cu mai multe blocuri, toate castigurile sunt adaugate la castigul total.

Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de baza
Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise.
Castigurile din VANATOARE sunt acordate jucitorului dupa terminarea rundei.

Castigul total din VANATOARE din istoric contine intregul castig al ciclului.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 95.02%
RTP-ul jocului atunci cand se foloseste ,,CUMPARA VANATOAREA” este de 94.96%.

MIZA MINIMA: 0,20RON
MIZA MAXIMA: 400,00RON

Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.



CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.
Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setiri ce afecteazid modul in care ruleaz jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arat3 soldul curent si miza total3.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.
N\ -
._\/porneste jocul
Nt

JOC AUTOMAT" deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil

ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului

EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

‘ si [ permit schimbarea paginilor cu informatii

x inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza multiplicatorul de miza din joc si miza totala curenta, atat in fise cat si cash.

Foloseste butoanele si din campurile MIZA si VALOARE FISA pentru a schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 10000x miza. Daca
castigul total al rundei atinge 10000x miza runda se termina
imediat, castigul este acordat pana la limita iar toate modurile
speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT
Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseaza numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CA$TIG — jocurile automate se opresc oricand castigi ceva

DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA - jocurile automate se opresc atunci cand castigi o runda speciald, cum
ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CA$TIG ESTE MAI MARE DE - jocurile automate se opresc atunci cand castigul unui
joc este mai mare decét valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent depiseste valoarea
inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent scade sub valoarea
inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia de joc automat





