Happy Nets REGULILE JOCULUI

Simbolurile platesc oriunde pe ecran in cadrul
plasei de castig.

PLATILE ALEATORII SUNT DUPA CUM

URMEAZA:

COLECTAREA BANILOR
La fiecare rotire, simbolurile si spatiile goale pot
aparea aleatoriu. Simbolurile platitoare au valori

monetare in functie de tabelul de plati.
O plasa patrata sau dreptunghiulara de orice

dimensiune apare intr-o pozitie aleatorie pe ecran la

_ fiecare rotire. y
Valorile tuturor simbolurilor din plasa sunt

colectate si platite.




Daca plasa aterizeaza pe o pozitie goald, se poate
extinde aleatoriu pe verticald, orizontald sau diagonala.

ROTIRI GRATUITE

(%)

Acesta este simbolul BONUS.
Loveste 3, 4 sau 5 simboluri BONUS oriunde pe ecran
pentru a declansa modul de joc cu ROTIRI GRATUITE si

castiga 10, 15 sau 25 de rotiri gratuite.
In timpul rundei, plasa nu poate aparea

intr-o dimensiune de 1x1.
Loveste 3, 4 sau 5 simboluri BONUS oriunde pe ecran in
timpul rundei pentru a reactiva modul de joc si a castiga
10, 15 sau 25 de rotiri gratuite suplimentare.

CASTIG MAXIM
Suma maxima castigata este limitata la 10.000 x
pariu. Daca castigul total al unei runde de JOCURI
GRATUITE atinge 10.000 x runda se incheie
imediat, castigul este acordat si toate rotirile
gratuite ramase sunt pierdute.

REGULILE JOCULUI
( VOATILITATE ¥ ¥ 5% ¥ )

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie
mai rar, insd au o sansa mai mare de a acorda
castiguri mari intr-o perioada scurtd de timp.
Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de baza.
Castigurile din rotiri gratuite sunt adaugate la castig.
Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise.

Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare
combinatie castigatoare.
Cand castigi cu mai multe simboluri, toate castigurile
sunt addugate la castigul total.

Castigurile din jocurile gratuite se acorda
jucatorului la finalul rundei.




Istoricul castigurilor din jocurile gratuite
contine toate castigurile ciclului de joc.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 95.53%

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

MIZA MINIMA:0,20RON
MIZA MAXIMA:400,00RON

CUM SE JOACA

Apasd butonul S pentru a deschide meniul de
schimbat miza. Alege miza pe care
vrei sa o joci, modificand valorile cu ajutorul
butoanelor (+ si(— .

Apasa butonul SPIN pentru a juca

MENIU

= deschide meniul cu setiri care afecteazs
modul in care ruleaza jocul.

M) - cicleaza prin setarile de viteza, viteza normalg,
rotire rapida si rotire turbo.

CONSUM REDUS - reduce consumul de energie al
jocului si poate preveni incdlzirea
dispozitivului in timpul sesiunilor de joc
indelungate.

SUNET - porneste/opreste sunetul si muzica

|:|7Ideschide pagina cu istoricul jocurilor

i | deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arat$ soldul curent si
miza totala.

Apasa pe aceste campuri pentru a schimba




afisarea valorilor in fise sau cash.
MENIU

G porneste jocul

@deschide meniul de joc automat

ECRAN INFORMATII

Trage de pagini in sus sau in jos
pentru a le schimba.

X inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseaza multiplicatorul de miza
din joc si miza totala curentd, atat in fise cat si

cash. . _ o
Foloseste butoanele Si . din campurile MIZA

si VALOARE FISA pentru a schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 10000x miza.
Daca castigul total al rundei atinge 10000x miza
runda se termina imediat, castigul este acordat pana
la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT
Pentru a porni jocul automat apasa pe

butoanele care afiseaza numerele posibile
de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele
de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE




LA ORICE CASTIG — jocurile automate se opresc
oricand castigi ceva
DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA —
jocurile automate se opresc atunci cand
castigi o runda speciala, cum ar fi un joc
bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CASTIG ESTE MAI MARE DE —
jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decat valoarea inscrisa in

y acest camp
DACA BALANTA CRESTE CU — jocurile automate se

opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se
opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia
de joc automat
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