Plushie Wins

REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta pe
role adiacente incepand cu rola din capatul stang.

( VOLATILITATE ~ #4%%% )

Jocurile cu volatilitate medie platesc constant iar
valoarea castigurilor variaza de la scazuta la foarte
mare.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 95.76%

MIZA MINIMA: 0,10RON
MIZA MAXIMA: 400,00RON

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

CUM SE JOACA
Apasa butonul €€ pentru a deschide
meniul de schimbat miza. Alege miza pe
care vrei sa o joci, modificand valorile cu
ajutorul butoanelor 4+ si —




Apasa butonul SPIN pentru a juca

MENIU

* deschide meniul cu setari care afecteaza
modul in care ruleaza jocul.

CONSUM REDUS - reduce consumul de energie al
jocului si poate preveni incdlzirea dispozitivului in
timpul sesiunilor de joc indelungate.

SUNET - porneste/opreste sunetul si muzica

|:|7I deschide pagina cu istoricul jocurilor

0 deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arat soldul curent si
miza totald. Apasa pe aceste campuri pentru a
schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

MENIU

G porneste jocul

ECRAN INFORMATII

Trage de pagini in sus sau in jos




pentru a le schimba.

X inchide ecranul cu informatii

MENIU MIZA
Meniul mizelor afiseaza numarul de linii
disponibile in joc si miza totala curenta, atat in
fise cat si cash.

Foloseste butoanele =+ si — din cAmpurile

FISE PE LINIE si VALOAREA FISEI pentru a
schimba valorile.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe
butoanele care afiseaza numerele posibile
de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele
de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG — jocurile automate se opresc
oricand castigi ceva
DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA —
jocurile automate se opresc atunci cand
castigi o runda speciald, cum ar fi un joc
bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CASTIG ESTE MAI MARE DE -
jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decat valoarea inscrisa in

y acest camp
DACA BALANTA CRESTE CU — jocurile automate se
opresc atunci cand soldul curent depdseste




valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU — jocurile automate se
opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE — porneste functia
de joc automat




