American BlackJack

Obiectul jocului

Scopul jocului de Blackjack este de a bate dealerul:
« Fara a depdsi suma de 21 de puncte

« Avand un scor mai bun decat al dealerului sau atunci cand dealerul depdseste suma de 21 de puncte

Punctaj
Scorul unei maini reprezintd suma punctelor tuturor cartilor acelei maini.

Valorile cartilor:

Carti Puncte

As 1sau 1l

2,3,456,7,89 2,3,4,56,7,8,
9 respectiv

10, Valet, Regind, Rege | 10

Suita unei carti nu are importanta.

Blackjack — este cea mai valoroasd combinatie, fiind peste orice altd combinatie de 21 de puncte. Un Blackjack consta in 2 carti: un As si orice carte cu valoarea 10. Aceasta combinatie
este consideratd a fi Blackjack doar atunci cand apare imediat ce se dau primele carti (de exemplu: Rege plus As dupd Impartire se considerd 21 de puncte, dar nu Blackjack).

Depisire — situatia in care suma punctelor unei maini este mai mare de 21. In cazul unei depésiri se pierde automat. Acest lucru se poate intdmpla atat in cazul jucitorului, cat si al
dealerului.

Mana moale — combinatie ce poate avea un numar diferit de puncte din cauza unui As din ména, acesta putand avea o valoare de 1 sau de 11 puncte. De exemplu, un As plus un "6”
valoreaza 7 sau 17 puncte, ceea ce reprezintd 17 moale.

Alte pariuri

Asigurare — este un pariu optional si este egal cu jumatate din miza initiala. Este disponibil imediat ce se impart primele carti, daca cartea cu fata in sus a dealerului este un
As. Asigurarea este disponibild pentru fiecare mand din joc a jucatorului. Fiecare pariu de Asigurare se castigd dacd dealerul are Blackjack.

Plati
« Blackjack pldteste 3:2
« Asigurarea plateste 2:1
« Castigul normal plateste 1:1

« In caz de egalitate, pariul jucitorului se returneazé - Push

Desfasurarea jocului
« La fiecare joc se joacd céte 4 pachete, fiecare pachet continand céte 52 de carti. La inceputul fiecarei noi runde, toate cartile sunt in joc.
« Dupd ce se fac pariurile, dealerul da cate doua cdrti pentru fiecare mana a jucdtorului. Dupa aceea, dealerul isi imparte si lui doud carti:
o O carte cu fata in sus (la vedere)
o O carte cu fata in jos (ascunsd)
« Daca dealerul are un As cu fata in sus, va oferi jucdtorului posibilitatea de a face un pariu de Asigurare.
« Daca dealerul are un As sau o carte cu valoare de 10 puncte cu fata in sus, acesta isi va verifica cartile pentru Blackjack.
« Daca dealerul are Blackjack:
o Se castiga pariurile de Asigurare
o Mainile jucatorului care au Blackjack sunt la egalitate, asadar se returneaza pariul initial jucdtorului (Push)
o Toate celelalte pariuri sunt pierdute
o Se termind runda
« Daca dealerul nu are Blackjack:
o Pariurile de Asigurare sunt pierdute
o Runda continua
« Toate mainile jucdtorului care au Blackjack castigd si nu joacd mai departe
« Pentru fiecare mana a jucatorului care este inca in joc:
o Jucdtorul va trebui sa efectueze, in functie de situatie, una din actiunile disponibile. Lista cu toate actiunile posibile:
= Ramaneti
= Carte
= Dubleaza pariul

« Impartiti



o Daca punctele unei maini ajung la un total de 21, actiunea Ramaneti se va efectua automat.
o Daca punctele unei maini depdsesc totalul de 21, acea mana pierde.
o Cand jucdtorul efectueaza actiunea Ramaneti sau mana respectiva are 21 sau mai multe puncte, se va trece la mana urmatoare a jucdtorului.
« Dupa ce a trecut randul tuturor mainilor jucatorului, dealerul aratd cartea sa care era cu fata in jos.
« Cat timp suma totald a punctelor dealerului este mai micd decat 17, acesta va trage céte o carte.
« Daca dealerul depdseste 21 de puncte, toate mainile jucatorului care nu depasesc 21 de puncte castiga.
« Daca dealerul are 21 de puncte sau mai putin, pentru fiecare mana a jucdtorului, se vor compara punctele dealerului cu cele ale mainii respective:
o Dacd mana jucdtorului are mai multe puncte, acesta castiga
o Dacd mana jucdtorului are acelasi numar de puncte, acestuia i se va returna pariul

o Dacd mana jucdtorului are mai putine puncte, acesta pierde
Actiuni
Ramaneti
Daca jucdtorul efectueaza actiunea Ramaneti pentru una din mainile sale, atunci aceastd mana ramane cu cartile pe care le are si se da tura mainii urmdtoare a jucatorului.
Carte
Daca jucdtorul efectueaza actiunea Carte pentru o mana a sa, atunci acestei maini i se va mai da o carte. Acest lucru se intampla fara a se mai face alte pariuri.
Impaértiti

Cand se efectueazi actiunea Impartiti se dubleazé pariul si se separé doud cirti ale unei maini in doud maini individuale. Cand are loc aceastd actiune, dealerul imparte automat cate o a
doua carte fiecdrei noi maini.

Regulile actiunii Impartiti:
« Puteti efectua actiunea Impértiti dacd o mana are doud cirti cu acelasi numar de puncte
« Cartile 10, Valet, Regind, Rege au acelasi numar de puncte, iar pentru perechi de tipul 10 si Regind de exemplu, puteti efectua actiunea Impartiti
« Puteti efectua actiunea Impirtiti o singuré daté pentru fiecare mani initials
« Dup# ce efectuati actiunea Impértiti, o carte de 10 puncte plus un As valoreazs 21 de puncte si nu mai reprezintd Blackjack
« Dup3 ce efectuati actiunea Impartiti in cazul a doi Asi, fiecare As primeste o singurd carte
Dubleaza pariul
in cazul actiunii Dubleaz pariul, se dubleazé miza pentru mana respectivé si se mai primeste o singur3 carte
Regulile actiunii Dubleaza pariul:
« Actiunea Dubleaza pariul este permisa doar pentru o mana cu doud carti

« Actiunea Dubleaz pariul este permisé si dupé efectuarea actiunii Impartiti

Rezumatul regulilor

« Se joacd cu 4 pachete de carti

« Blackjack plateste 3:2

Asigurarea plateste 2:1

.

Castigul normal plateste 1:1

Orice egalitate rezultd in Push (pariul pentru mana respectiva se returneaza jucatorului)

« Dealerul Rdmane in orice combinatie de 17 puncte, inclusiv 17 moale

Dubleaza pariul este permis pentru orice doud carti

Dubleaza pariul este permis si dupd Impartire

.

Se poate Impérti orice pereche de cérti cu aceeasi valoare, inclusiv cele care au valoarea 10

Se poate Impérti orice pereche de cérti o singur3 dat3

« Asii Impértiti primesc céte o singuré carte fiecare

Rentabilitatea medie teoretica (RTP) pentru jucator este 95.47%



