Fury of Odin Megaways
REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc de la stanga la dreapta pe role adiacente incepand cu rola din capatul stang.
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Acest simbol este WILD si inlocuieste toate

simbolurile, cu exceptia simbolurilor Castiguri acordate pentru combinatii de simboluri
SCATTER si FURIE. adiacente de la stanga la dreapta de orice marime.
Simbolul WILD apare doar pe rolele Rolele 1 si 6 pot avea péana la 7 simboluri. Rolele 2, 3, 4 si 5 pot avea
2,3, 4 si 5, pe randul de sus. pana la 6 simboluri, impreuna cu un alt simbol pe randul de sus.

Réndul de sus al rolelor de la 2 |a 5 se invarte independent, de la
dreapta la stanga. In total, numarul maxim de moduri posibile de a
céastiga este de 117649.
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MOD COLAPSABIL

Modul COLAPSABIL inseamna ca dupa fiecare rotire, combinatiile castigatoare sunt platite iar
toate simbolurile castigatoare dispar. Simbolurile ramase cad la baza ecranului iar pozitiile goale
sunt inlocuite cu simboluri noi ce vin de sus. Simbolurile noi sunt de aceeasi marime ca si cele
rezultate din rotirea initiala, inainte de colapsare.

Colapsarea continua pana cand nu mai apar combinatii castigatoare ca si rezultat in urma colapsarii.
Toate castigurile sunt adaugate la balanta jucatorului dupa ce toate colapsarile rezultate dintr-o rotire din
jocul de baza s-au jucat.

Beslnd 4 MODUL DE JOC FURIE
e 1| Acesta este simbolul FURIE. Simbolul FURIE nu plateste.
4 Simbolul FURIE poate apérea doar pe randul de sus al rolelor 2, 3, 4 si 5.

Oricand simbolul FURIE pica in urma unei re-rotiri normale sau a unui tumble, toate simbolurile de pe rolele de sub el sunt
transformate in WILDS. Daca, in urma unei colapsari, simbolul FURIE se schimba pe o noua pozitie pe randul de sus, toate
simbolurile de pe rola de sub el se transforma in simboluri WILD.
in cazul in care, dupa expansiune, simbolurile WILD generate de simbolul FURIE nu se conecteazi la nicio combinatie
castigatoare, jocul va reincarca automat toate simbolurile de pe ecran, cu exceptia simbolurilor WILD. Re-rotirile continua pana
cand cel putin o combinatie castigatoare este obtinuta cu simbolurile WILD. Dupa fiecare re-rotire, numarul de simboluri WILD
extins de simbolul FURIE creste cu 1, pana la un maxim de 6.

Pentru fiecare re-rotire din timpul modului de joc este garantat un numar minim de moduri, dupa cum urmeaza: re-rotire 1,
minim 500 de moduri; re-rotire 2, minim 1000 de moduri; re-rotire 3, minim 2000 de moduri; re-rotire 4, minim 5000; re-rotire 5,
minim 10000 de moduri; re-rotire 6, minim 50000 de moduri; re-rotire 7 si peste, 117649 de moduri.

SIMBOLUL MISTERIOS
j Acesta este simbolul MISTERIOS.
:-E De fiecare data cand pica simbolurile MISTERIOASE, acestea se vor

@ transforma in acelasi simbol care plateste inainte de calcularea castigului.

MALITATI DE CASTIG MAXIM GARANTAT

in mod aleatoriu, la o rotlre care nu are ca rezultat niciun castig, simbolurile se vor
schimba pe o noua configuratie, suficiente pe fiecare rola pentru a forma numarul
maxim posibil de moduri si cu un céastig garantat de minim 10x miza totala.

ROTIRI GRATUITE

& Acesta este SIMBOLUL SCATTER. El apare pe toate rolele si poate sa pice in orice
:* dimensiune disponibila de pe rola.

Castiga 4 sau mai multe simboluri SCATTER oriunde pe ecran, formand cuvéantul
ODIN, pentru a declanga modul cu ROTIRI GRATUITE.
4 simboluri SCATTER formeaza cuvantul "ODIN" si acorda 10 rotiri gratuite. Oricare simbol SCATTER care pica dupa

al 4-lea in aceeasi rotire din jocul de baza acorda +2 rotiri gratuite pentru runda urmétoare.
Runda incepe cu un multiplicator de castig de 1x. In timpul modului de joc cu ROTIRI GRATUITE fiecare colapsare
creste multiplicatorul cu 1x pana la finalul rundei. Dupa fiecare colapsare, castigul total al acelei colapsari este
multiplicat cu multiplicatorul curent.
Simbolul FURIE poate aparea in timpul rundei cu ROTIRI GRATUITE si se comporta la fel ca in jocul de baza.
Oricare simbol SCATTER care apare in timpul rundei acorda inca 2 rotiri gratuite.
Rolele speciale sunt prezente in joc in timpului modului special.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim este limitat la 15.000x miza. Daca céastigul total al unei runde atinge 15.000x miza, runda se incheie
imediat, castigul este acordat si toate caracteristicile ramase sunt anulate.

MOD MIZA SPECIALA




Jucitorul are optiunea de a selecta multiplicatorul pariului. in functie de pariul selectat, jocul se comporta diferit:
Multiplicator 25x - sansa de a castiga runda cu rerotire este mai mare. Mai multe simboluri SCATTER sunt prezente pe
role. Modul de joc CUMPARA ROTIRI GRATUITE este dezactivat.

Multiplicator de 20x - Mod normal de joc

CUMPARA ROTIRI GRATUITE
RUNDA CU ROTIRI GRATUITE poate sa fie declansata instant din jocul de
baza prin cumparare pentru 100x miza totala curenta.
Cand runda cu ROTIRI GRATUITE este cumparata, la rotirea de
declansare 5, 6 sau 6 simboluri SCATTER pot pica aleatoriu.

REGULILE JOCULUI
VOLATILITATE F#¥¥¥¥

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a acorda castiguri mari intr-o
perioada scurta de timp.

Pentru fiecare linie se plateste doar castigul cel mai mare.

Cand céastigi pe mai multe linii active, toate castigurile sunt adaugate la castigul total.

Castigurile din runda de Jocuri Gratuite si din runda bonus sunt adaugate la castigul pe linie.
Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de baza.
Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise.
Castigurile din jocurile gratuite se acorda jucatorului la finalul rundei.
Istoricul castigurilor din jocurile gratuite contine toate castigurile ciclului de joc.
Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 93.98%
RTP alternativ: 95.07%, 95.97%
RTP-ul jocului cand folosesti ""MOD MIZA SPECIALA"" este 94.01%
RTP alternativ: 95.03%, 96.02%

RTP-ul jocului cand folosesti "CUMPARA ROTIRI GRATUITE" este 93.99%
RTP alternativ: 95.07%, 95.99%

MIZA MINIMA: 0,20€
MIZA MAXIMA: 125,00€
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.
Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setari ce afecteazd modul in care ruleaza jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arata soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.
N .
porneste jocul

JOC AUTOMAT» deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil
ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului
EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor

ECRAN INFORMATII

‘ si ’ permit schimbarea paginilor cu informatii

x inchide ecranul cu informatii



MENIU MIZA

Meniul mizelor afiseazd multiplicatorul de miza din joc si miza totala curenta, atat in fise céat si cash.

Foloseste butoanele si din campurile MIZA si VALOARE FISA pentru a schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 15000x miza. Daca castigul total
al rundei atinge 15000x miza runda se termina imediat, castigul este
acordat pana la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseazid numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG - jocurile automate se opresc oricand castigi ceva

DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA - jocurile automate se opresc atunci cand castigi o runda speciala,
cum ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CASTIG ESTE MAI MARE DE - jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decéat valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia de joc automat



