Spellbinding Mystery
REGULILE JOCULUI

Toate simbolurile platesc in blocuri de minim 7 simboluri conectate pe orizontala sau pe verticala.
Jocul se desfasoara pe o grila de 7x7 simboluri.

49 10000 49 5000 49 5000 49 5000
45 - 48 6000 45 - 48 3000 45 - 48 3000 45 - 48 3000
40 - 44 3000 40 - 44 1500 40 - 44 1500 40 - 44 1500
35-39 2500 35-39 1250 35-39 1250 35-39 1250
30 - 34 2000 30 -34 1000 30 - 34 1000 30 - 34 1000
25-29 1500 25-29 750 25-29 750 25-29 750
20 -24 1000 20 - 24 500 20 - 24 500 20 - 24 500
16 - 19 500 16-19 120 16-19 120 16-19 120
14 -15 300 14 -15 100 14 -15 100 14 -15 100
12-13 150 12-13 80 12-13 80 12-13 80
10 -11 100 10-11 40 10-11 40 10-11 40
9 50 9 30 9 30 9 30
8 40 8 25 8 25 8 25
7 30 7 20 720 720

49 2000 49 2000 49 2000 49 2000

45 - 48 1000 45 - 48 1000 45 - 48 1000 45 - 48 1000

40 - 44 500 40 - 44 500 40 - 44 500 40 - 44 500

35-39 400 35-39 400 35-39 400 35-39 400

30 - 34 300 30-34 300 30 - 34 300 30 - 34 300

25-29 200 25-29 200 25-29 200 25-29 200

20-24 100 20-24 100 20-24 100 20-24 100

16-19 60 16 -19 60 16 -19 60 16 -19 60

14-15 50 14 -15 50 14 -15 50 14 -15 50

12-13 40 12-13 40 12-13 40 12-13 40

10-11 30 10-11 30 10-11 30 10-11 30

9 20 9 20 9 20 9 20

8 15 8 15 8 15 8 15

710 710 710 710

=

Acesta este simbolul SCATTER.
Apare doar pe rolele 2, 4 si 6.

Acesta este simbolul WILD si substituie pentru toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor SCATTER si MISTERIOS.
in jocul de baza, simbolul WILD poate avea un multiplicator aleatoriu de x1, x2, x3, x4 sau x5, care se aplica la toate
combinatiile castigatoare din care face parte.

Daca mai multe simboluri WILD fac parte din aceeasi combinatie castigatoare, multiplicatorii acestora se inmultesc
intre ei.

Acesta este simbolul MISTERIOS.
La finalul fiecarei rotiri, atat in jocul de baza, cat si in modul de joc cu ROTIRI GRATUITE, toate
simbolurile MISTERIOASE de pe ecran se transforma aleatoriu intr-unul dintre simbolurile platitoare.

REGULILE ROTIRILOR GRATUITE

Castiga 3 simboluri SCATTER pentru a declansa modul de joc cu ROTIRI GRATUITE si pentru a
primi 10 rotiri gratuite.
n timpul rundei, orice simbol MISTERIOS marcheazi locul in care a picat pana la incheierea rundei.
Dupa fiecare rotire gratuita, toate locurile marcate se vor transforma in simboluri MISTERIOASE.
in timpul rundei, simbolul WILD pica intotdeauna cu un multiplicator aleatoriu de x2, x4, x6, x8 sau x10.
Oricand un nou simbol MISTERIOS pica intr-o pozitie care nu a fost marcata anterior, acesta poate
acorda la intamplare 1 rotire gratuita suplimentara.
Rolele speciale sunt prezente in joc in timpului modului de joc.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim este limitat la 10.000x miza. Cand céastigul total al unei runde ajunge la 10.000x
miza, runda se incheie imediat, castigul este acordat si toate rotirile gratuite ramase sunt
pierdute.

CUMPARA ROTIRI GRATUITE



RUNDA CU ROTIRI GRATUITE poate sa fie declansata instant din jocul de baza prin cumparare pentru 100x miza
totala curenta.

REGULILE JOCULUI
VOLATILITATE #5555

Jocurile cu volatilitate ridicata platesc in medie mai rar, insa au o sansa mai mare de a acorda castiguri mari intr-o
perioada scurta de timp.
Numai cel mai mare céastig este platit pentru fiecare combinatie castigatoare.
Cand castigi cu mai multe blocuri, toate castigurile sunt adaugate la castigul total.
Toate castigurile sunt multiplicate cu miza de baza
Toate sumele sunt exprimate ca si castiguri reale in fise.
Castigurile din jocurile gratuite se acorda jucatorului la finalul rundei.
Istoricul castigurilor din jocurile gratuite contine toate céstigurile ciclului de joc.

RTP-ul teoretic al acestui joc este 96.04%
RTP alternativ: 94.02%, 95.05%
RTP-ul jocului cand folosesti "CUMPARA ROTIRI GRATUITE" este 96.10%
RTP alternativ: 94.05%, 95.10%

MIZA MINIMA: 0,20€
MIZA MAXIMA: 100,00€

Poti folosi butoanele SPACE si ENTER de pe tastatura pentru a incepe si a opri jocul.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

CUM SE JOACA

Apasa butoanele sau pentru a schimba valoarea mizei si a deschide meniul de schimbat miza.

Alege miza pe care vrei sa o joci.

INTERFATA DE BAZA A JOCULUI

deschide meniul de SETARI care contine setiri ce afecteazd modul in care ruleaza jocul.

deschide pagina cu Informatii

Campurile CREDIT si MIZA arata soldul curent si miza totala.
Apasa pe aceste campuri pentru a schimba afisarea valorilor in fise sau cash.

si cresc sau scad miza curenta si deschid meniul de schimbat miza.
-~ ]
.« \/porneste jocul
Nt

JOC AUTOMAT» deschide meniul de joc automat

MENIUL DE SETARI

JOC RAPID - activeaza modul joc rapid in care rolele pornesc toate in acelasi timp si se opresc cat mai repede posibil
ECRAN INTRODUCERE - porneste/opreste ecranul introductiv
AMBIENT - porneste/opreste sunetul ambiental si muzica jocului
EFECTE SONORE - porneste/opreste efectele sonore din joc

ISTORIC - deschide pagina cu istoricul jocurilor
ECRAN INFORMATII
‘ si ’ permit schimbarea paginilor cu informatii

x inchide ecranul cu informatii



MENIU MIZA

Meniul mizelor afigseazd multiplicatorul de miza din joc si miza totalad curenta, atat in fise cat si cash.

Foloseste butoanele si din campurile MIZA si VALOARE FISA pentru a schimba valorile.

Suma maxima de castig este limitata la 10000x miza. Daca castigul total
al rundei atinge 10000x miza runda se termina imediat, castigul este
acordat pana la limita iar toate modurile speciale sunt pierdute.

JOC AUTOMAT

Pentru a porni jocul automat apasa pe butoanele care afiseazid numerele posibile de jocuri automate

Optiunea SARI PESTE ECRANE omite ecranele de introducere si final ale rundelor speciale

OPRESTE JOCURILE AUTOMATE

LA ORICE CASTIG - jocurile automate se opresc oricand castigi ceva

DACA SE CASTIGA RUNDA SPECIALA - jocurile automate se opresc atunci cand castigi o runda speciala,
cum ar fi un joc bonus sau jocuri gratuite

DACA UN SINGUR CASTIG ESTE MAI MARE DE - jocurile automate se opresc atunci cand castigul
unui joc este mai mare decéat valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA CRESTE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent depaseste
valoarea inscrisa in acest camp

DACA BALANTA SCADE CU - jocurile automate se opresc atunci cand soldul curent scade sub
valoarea inscrisa in acest camp

PORNESTE JOCURILE AUTOMATE - porneste functia de joc automat



