
  

Introducere  

 

Chomplings este un joc de 8x8 în care Chomplings se plimbă pe o rețea dinamică, înghit 

pietre prețioase, sparg ziduri și declanșează funcții speciale.  

  

Plata medie teoretică (RTP)  

Pariul implicit  94.10%  

Pariu pentru funcția Gustare mică  94.15%  

Pariu pentru funcția Îmbucătură mare  94.20%  

Pariu pentru funcția Haos Chomping  94.32%  

Acest joc include o limitare a câștigului de 20000 ori pariul plasat pentru runda de joc. Runda de 

joc se va încheia dacă se atinge limita de câștig.  

  
Evaluarea câștigului  

  

Fiecare simbol consumat va completa bara de progres din contorul câștigului.  

Când bara de progres este completă, se acordă suma câștigului înmulțită cu multiplicatorul de 

câștig curent.  

Sumele câștigate sunt afișate în Tabelul de plăți.  

  

  
Grilă dinamică  

O rotire începe cu generarea grilei:  

Se plasează pe grilă patru Chomplings, o configurație aleatorie de ziduri împarte grila în regiuni, 

iar pozițiile goale sunt completate cu simboluri.  

Chomplings se vor mișca pe grilă și vor consuma toate simbolurile și alți Chomplings pe care îi 

întâlnesc.  

Chomplings se mișcă ortogonal și nu pot trece prin ziduri.  

Dacă sunt consumate toate simbolurile, grila se regenerează; în caz contrar, rotirea se încheie.  

  

  
Cei patru Chomplings  

Fiecare Chompling are o abilitate unică pe care o încarcă consumând alți Chomplings. Are loc o 

încărcare pentru fiecare Chompling consumat.  

Orice încărcare neutilizată va fi transferată dacă este consumat un Chompling.  

 

Chompling  Abilitate  

Wingrid (albastru)  După ce golește o regiune, se mută într-o altă 

regiune.  



Rocky (roșu)  După ce golește o regiune, elimină un zid.  

Zuck (verde)  Consumă imediat toate nestematele dintr-o 

altă regiune.  

Gemma (galben)  Actualizează imediat toate nestematele 

comune în nestemate premium. Dacă există 

doar nestemate premium, va crește în schimb 

valoarea lor.  

Toți Chomplings au șansa de a elimina un zid după golirea unei regiuni.  

  

  
Simboluri  

Simbolurile trebuie consumate pentru a avea efect.  

  
Nestemată comună  

Mâncare standard pentru Chompling. Are 6 arome.  

  
Nestemată premium  

O versiune rafinată a Nestematei comune. Completează bara de progres cu o valoare 

semnificativă.  

  
Piatra de multiplicare  

Își adaugă valoarea la multiplicatorul de câștig. Valorile disponibile sunt 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 

100x.  

  
Multiplicator dublu  

Dublează multiplicatorul de câștig.  

  
Ou  

Generează 1 nou Chompling într-o poziție aleatorie.  

  
Grămada cu ouă  

Generează până la 4 noi Chomplings în poziții aleatorii.  

  

  
Funcții speciale  

  
Găuri de vierme  

De fiecare dată când este generată grila, pot să apară două găuri de vierme.  

Dacă un Chompling intră într-o gaură de vierme, se va muta instant în cealaltă.  

  
Premiu instant  

De fiecare dată când este generată grila, poate să apară un premiu instant.  

Premiul va fi de 10x, 25x, 50x sau 100x, înmulțit cu multiplicatorul de câștig curent. Dacă 

este consumat de un Chompling, premiul va fi plătit imediat.  

  



Rotația zidurilor  

Când toți Chomplings s-au oprit, există șansa ca zidurile să se rotească, creând noi posibilități 

de mișcare.  

  

  
Pariu Funcție  

  
Gustare mică  

Garantează un câștig.  

  
Îmbucătură mare  

Crește șansa pentru funcții speciale și simboluri valoroase.  

  
Haos Chomping  

Garantează un câștig, crește șansa pentru funcții speciale și simboluri valoroase și actualizează 

toate nestematele la nestemate premium.  

  
Cum se joacă  

  
Buton Rotire  

Apăsați Butonul Rotire pentru a începe un joc cu pariul curent. Apăsați Butonul Rotire în timpul 

jocului pentru a afișa imediat rezultatul (când este cazul).  

 

Pariere  
Apăsați săgețile pentru a mări sau micșora pariul. Apăsați fila pentru a deschide Selectorul de 

Pariuri. Alegeți pariul derulând lista pariurilor disponibile până când se selectează pariul dorit. 

Apăsați în afara Selectorului de Pariuri pentru a-l închide.  

 

Joc automat  
Apăsați butonul Joc Automat pentru a deschide Meniul Joc Automat. Selectați numărul de rotiri 

de jucat și apăsați Butonul Rotire pentru a începe.  

Apăsați Butonul Oprire Joc Automat în timpul jocului pentru a anula Jocul Automat.  

Buton Meniu  

Apăsați Butonul Meniu pentru a deschide Meniul.  

 

Modul Turbo  
Activați Modul Turbo pentru a încheia jocurile mai rapid.  

 

Pariu Funcție  
Apăsați fila Pariu Funcție pentru a deschide panoul Pariu Funcție. Alegeți dintre opțiunile 

disponibile pentru a activa Pariu Funcție. Opțiunea Pariu Funcție va rămâne selectată până la 

dezactivarea din panoul Pariu Funcție.  

  

  



Informații suplimentare  

Jocurile nefinalizate vor fi închise automat după 2 zile. Eventualele câștiguri rezultate din 

soluționarea automată vor fi plătite în contul Jucătorului.  

Atunci când un joc nefinalizat nu poate fi încheiat, miza se va returna jucătorului.  

Versiunea în limba engleză a regulilor de joc prevalează.  

Odată inițiată o învârtire, nivelul de pariu pentru runda respectivă se blochează și nu mai poate 

fi schimbat.  

  

  


