Introducere

Chom pI i NJS este un joc de 8x8 in care Chomplings se plimba pe o retea dinamica, inghit
pietre pretioase, sparg ziduri si declanseaza functii speciale.

Plata medie teoretica (RTP)

Pariul implicit 94.10%
Pariu pentru functia Gustare mica 94.15%
Pariu pentru functia Imbucatura mare 94.20%
Pariu pentru functia Haos Chomping 94.32%

Acest joc include o limitare a castigului de 20000 ori pariul plasat pentru runda de joc. Runda de
joc se va incheia daca se atinge limita de castig.

Evaluarea castigului

Fiecare simbol consumat va completa bara de progres din contorul castigului.

Cand bara de progres este completa, se acorda suma castigului inmultita cu multiplicatorul de
castig curent.

Sumele castigate sunt afisate in Tabelul de plati.

Grila dinamica

O rotire Incepe cu generarea grilei:

Se plaseaza pe grila patru Chomplings, o configuratie aleatorie de ziduri imparte grila n regiuni,
iar pozitiile goale sunt completate cu simboluri.

Chomplings se vor misca pe grila si vor consuma toate simbolurile si alti Chomplings pe care fi
intalnesc.

Chomplings se misca ortogonal si nu pot trece prin ziduri.
Daca sunt consumate toate simbolurile, grila se regenereaza; in caz contrar, rotirea se incheie.

Cei patru Chomplings

Fiecare Chompling are o abilitate unica pe care o incarca consumand alti Chomplings. Are loc o
incarcare pentru fiecare Chompling consumat.

Orice incarcare neutilizata va fi transferata daca este consumat un Chompling.

Chompling Abilitate
Wingrid (albastru) Dupa ce goleste o regiune, se muta intr-o alta
regiune.




Rocky (rosu)

Dupa ce goleste o regiune, elimina un zid.

Zuck (verde)

Consuma imediat toate nestematele dintr-o
alta regiune.

Gemma (galben)

Actualizeaza imediat toate nestematele
comune in nestemate premium. Daca exista
doar nestemate premium, va creste in schimb
valoarea lor.

Toti Chomplings au sansa de a elimina un zid dupa golirea unei regiuni.

Simboluri

Simbolurile trebuie consumate pentru a avea efect.

Nestemata comuna

Méancare standard pentru Chompling. Are 6 arome.

Nestemata premium

O versiune rafinata a Nestematei comune. Completeaza bara de progres cu o valoare

semnificativa.

Piatra de multiplicare

T$i adauga valoarea la multiplicatorul de castig. Valorile disponibile sunt 1x, 2x, 3x, 4x, 5%, 10X,

100x.

Multiplicator dublu
Dubleaza multiplicatorul de castig.

Ou

Genereaza 1 nou Chompling intr-o pozitie aleatorie.

Gramada cu oua

Genereaza pana la 4 noi Chomplings in pozitii aleatorii.

Functii speciale

Gauri de vierme

De fiecare data cand este generata grila, pot sa apara doua gauri de vierme.
Daca un Chompling intra intr-o gaura de vierme, se va muta instant in cealalta.

Premiu instant

De fiecare data cand este generata grila, poate sa apara un premiu instant.
Premiul va fi de 10x, 25x, 50x sau 100x, inmultit cu multiplicatorul de céastig curent. Daca
este consumat de un Chompling, premiul va fi platit imediat.




Rotatia zidurilor
Cand toti Chomplings s-au oprit, existad sansa ca zidurile sa se roteasca, creand noi posibilitati
de miscare.

Pariu Functie

Gustare mica
Garanteaza un castig.

imbucatura mare
Creste sansa pentru functii speciale si simboluri valoroase.

Haos Chomping
Garanteaza un castig, creste sansa pentru functii speciale si simboluri valoroase si actualizeaza
toate nestematele la nestemate premium.

Cum se joaca

Buton Rotire
Apasati Butonul Rotire pentru a incepe un joc cu pariul curent. Apasati Butonul Rotire in timpul
jocului pentru a afisa imediat rezultatul (cand este cazul).

Pariere

Apasati sagetile pentru a mari sau micsora pariul. Apasati fila pentru a deschide Selectorul de
Pariuri. Alegeti pariul deruland lista pariurilor disponibile pana cand se selecteaza pariul dorit.
Apasati in afara Selectorului de Pariuri pentru a-l inchide.

Joc automat

Apasati butonul Joc Automat pentru a deschide Meniul Joc Automat. Selectati numarul de rotiri
de jucat si apasati Butonul Rotire pentru a incepe.

Apasati Butonul Oprire Joc Automat in timpul jocului pentru a anula Jocul Automat.

Buton Meniu

Apasati Butonul Meniu pentru a deschide Meniul.

Modul Turbo
Activati Modul Turbo pentru a incheia jocurile mai rapid.

Pariu Functie

Apasati fila Pariu Functie pentru a deschide panoul Pariu Functie. Alegeti dintre optiunile
disponibile pentru a activa Pariu Functie. Optiunea Pariu Functie va raméane selectata pana la
dezactivarea din panoul Pariu Functie.



Informatii suplimentare

Jocurile nefinalizate vor fi inchise automat dupa 2 zile. Eventualele castiguri rezultate din
solutionarea automata vor fi platite in contul Jucatorului.

Atunci cand un joc nefinalizat nu poate fi incheiat, miza se va returna jucatorului.

Versiunea in limba engleza a regulilor de joc prevaleaza.

Odata initiata o invartire, nivelul de pariu pentru runda respectiva se blocheaza si nu mai poate
fi schimbat.



