X pariu

H1 M3 M2 M1 L4 L3 L2 L1

15+ 1000 100 75 50 20 20 20 20
12+ 100 50 30 20 10 10 10 10
10+ 50 20 15 10 5 5 5 5
9 20 10 6 4 2 2 2 2
8 10 6 4 2 1 1 1 1
7 6 4 2 1.5 0.8 0.8 0.8 0.8
6 4 2 1.5 1.2 0.4 0.4 0.4 0.4
5 2 1.5 1.2 1 0.2 0.2 0.2 0.2
Introducere

Eldritch Dungeon este un slot 8x8 cu plata pe grupuri, care include Bonusul Batalia din
Temnita si Rotiri Sala Comorilor.

Procentajul teoretic de castig al
jucatorului (RTP)

Pariul implicit 94.07%

Pariu Functie 94.08% - 95.17%

Acest joc include un plafon de castig de 20000x valoarea castigului creat pentru runda de
joc.

Procentajul teoretic de castig al jucatorului (RTP)

Pariu Functie

Activarea ,Functie Pariu” garanteaza 1 Atac Aliat si invingerea a pana la 4 inamici la prima
rotire.



Pariu Functie RTP

Vrajitor / Padurar / Macelar
1 Atac Aliat 94.23% / 94.08% / 94.24%
1 Atac Aliat + 1 inamic invins 94.39% / 94.45% [ 94.52%
1 Atac Aliat + 2 inamici invinsi 94.67% 1 94.70% / 94.68%
1 Atac Aliat + 3 inamici invinsi 94.94% / 94.93% / 94.92%
1 Atac Aliat + 4 inamici invinsi 95.17% 1 95.16% / 95.17%

Evaluarea castigului

5 sau mai multe simboluri identice adiacente formeaza un grup castigator care va genera o
plata conform Tabelului de Plati. Simbolurile castigatoare vor fi eliminate i vor fi inlocuite

cu simbolurile de deasupra.

5 sau mai multe simboluri identice adiacente formeaza un grup castigator
care va genera o plata conform Tabelului de Plati. Simbolurile castigatoare
vor fi eliminate si vor fi inlocuite cu simbolurile de deasupra.

Functiile Jocului de Baza

Simbol Wild

Simbolul Wild inlocuieste toate celelalte simboluri de pe grila, cu exceptia Razboinicului
Wild.



Razboinic Wild

Razboinicul Wild inlocuieste toate celelalte simboluri de pe grila.

La fiecare rotire, Razboinicul Wild apare pe o pozitie aleatorie pe rola 1, iar pe rola 8 apare o
iesire pe o pozitie aleatorie.

Cand simbolurile sunt eliminate, Razboinicul Wild se va deplasa pe pozitia cea mai
apropiata de iesire.

Grupurile castigatoare formate in timpul deplasarii Razboinicul Wild vor fi evaluate si platite.

Aliati

1 din 3 aliati va fi activ la fiecare rotire.

Aliatul activ poate fi selectat inaintea unei noi rotiri apasand panoul aliatilor.

La inceputul jocului, este disponibil doar Vrajitorul. Padurarul si Macelarul se deblocheaza
pe parcursul jocului.

Vrajitor Padurar




Atac Aliat

Cand nu mai exista castiguri, se va activa Atacul Aliat.

Vrajitor

Acesta transforma 11 pana la 16 simboluri in
acelasi simbol aleatoriu si elimina simbolurile
adiacente de deasupra si de dedesubt.

Padurar

Acesta transforma o linie de 8 simboluri
intr-un simbol identic aleatoriu si elimina
simbolurile adiacente de deasupra si de
dedesubt.

Macelar

Acesta transforma doua zone de 2x2
simboluri in acelasi simbol aleatoriu si elimina
toate simbolurile inconjuratoare.

Acesta transforma 11
pana la 16 simboluri in
acelasi simbol aleatoriu

si elimina simbolurile
adiacente de deasupra

si de dedesubt.

Batalia Jocului de Baza

ATAC ALIAT

Acesta transforma o
linie de 8 simboluri
intr-un simbol identic
aleatoriu si elimina
simbolurile adiacente
de deasupra si de
dedesubt.

Acesta transforma doua
zone de 2x2 simboluri
n acelasi simbol
aleatoriu si elimina
toate simbolurile
inconjuratoare.

La fiecare rotire, 4 pozitii de simboluri vor ascunde un inamic.
Daca intre Razboinicul Wild si pozitia inamicului e cale libera, inamicul se va lupta cu

Razboinicul Wild.

Invingerea unui inamic acorda 1 din cele 4 Relicve de Putere si 1 Efect Spectral.
Efectele Spectrale sunt plasate in asteptare si se activeaza atunci cand nu mai exista

castiguri.

Inamic Efect Spectral

Nightwing 10 simboluri se transforma Tn acelasi simbol
aleatoriu

Elderwing 19 simboluri se transforma in acelasi simbol
aleatoriu

Nightfang 4 simboluri wild sunt adaugate pe pozitii
aleatorii

Elderfang 10 simboluri wild sunt adaugate pe pozitii
aleatorii




NIGHTWING

10 simboluri se transforma in acelasi
simbol aleatoriu

ELDERWING

19 simboluri se transforma in acelasi
simbol aleatoriu

NIGHTFANG

4 simboluri wild sunt adaugate pe
pozitii aleatorii

ELDERFANG

10 simboluri wild sunt adaugate pe
pozitii aleatorii

Functii Bonus

Batalia din Temnita

Batalia din Temnita se va activa atunci cand Razboinicul Wild a ajuns la pozitia de iesire n
Jocul de Baza.

in primele 8 batalii, razboinicul si aliatul vor infrunta 1 din cele 3 tipuri de inamici, fiecare la
un nivel de dificultate diferit. Tnvingerea unui inamic de nivel 1, 2 sau respectiv 3, acorda 2, 4
sau 6 Chei Spectrale.

Relicvele de Putere maresc sansa de a castiga batalii, iar cele necolectate inca se pot
acorda dupa castigarea unei batalii.

In a noua batalie, razboinicul il va infrunta singur pe Cel Stravechi.

Invingerea Celui Strévechi va debloca toate pozitiile de pe grila din Rotirile Sala Comorilor,
va plasa o moneda 4x4 in centru si va acorda un multiplicator 2x la moneda cea mai
valoroasa din momentul evaluarii.



Batalia din Temnita se incheie dupa pierderea a 3 batalii sau dupa batalia cu Cel Stravechi.

Rotiri Sala Comorilor

Rotirile Sala Comorilor incep imediat dupa Batalia din Temnita si se joaca pe o grila 8x8 cu 6
pozitii deblocate in centru.

Fiecare Cheie Spectrala colectata pe durata unei Batalii din Temnita va debloca 1 pozitie
suplimentara.

Aparitia unui simbol Cheie Spectrala va debloca 2, 3 sau 6 pozitii suplimentare.

Se acorda 3 rotiri din start, iar apoi contorul rotirilor se reseteaza ori de cate ori apare o
moneda sau o Cheie Spectrala.

Monedele se combina intotdeauna in patratul cu cea mai mare dimensiune posibila.

Cand nu mai raman rotiri, fiecare moneda va fi platita conform tabelului de plati, iar functia
se incheie.




Rotiri Sala Comorilor Tabelul cu premii

Dimensiunea monedei Premii disponibile (x pariu)

8x8 10000x, 5000x, 4000x, 3000x, 2000x, 1000x.
77 5000x, 2500x, 1800x, 1600x, 1200x, 500x.
6x6 2000x, 1500x, 1000x, 800x, 500x, 200x.

5x5 1000x, 600x, 500x, 400x, 300x, 100x.

4x4 500x, 200x, 160x, 130x, 100x, 50x.

3x3 250x, 60x, 50x, 45x, 40x, 20x.

2x2 100x, 20x, 15x, 12.5x, 10x, 5x.

1x1 2x, 1.7x, 1.5x, 1.2x, 0.5x.

Cum se joaca

Buton Rotire

Apasati Butonul Rotire pentru a incepe un joc cu pariul curent. Apasati Butonul Rotire in
timpul jocului pentru a afisa imediat rezultatul (cand este cazul).

Pariere

Apasati sagetile pentru a mari sau micsora pariul. Apasati fila pentru a deschide Selectorul
de Pariuri. Alegeti pariul deruland lista pariurilor disponibile pana cand se selecteaza pariul
dorit. Apasati in afara Selectorului de Pariuri pentru a-l inchide.

Joc automat

Apasati butonul Joc Automat pentru a deschide Meniul Joc Automat. Selectati numarul de
rotiri de jucat si apasati Butonul Rotire pentru a incepe.

Apasati Butonul Oprire Joc Automat in timpul jocului pentru a anula Jocul Automat.



Buton Meniu

Apasati Butonul Meniu pentru a deschide Meniul.

Modul Turbo

Activati Modul Turbo pentru a incheia jocurile mai rapid.

Pariu Functie

Apasati fila Pariu Functie pentru a deschide panoul Pariu Functie. Alegeti dintre optiunile
disponibile pentru a activa Pariu Functie. Optiunea Pariu Functie va ramane selectata pana
la dezactivarea din panoul Pariu Functie.

Informatii suplimentare

Jocurile nefinalizate vor fi inchise automat dupa 2 zile. Eventualele castiguri rezultate din
solutionarea automata vor fi platite in contul Jucatorului.

Atunci cand un joc nefinalizat nu poate fi incheiat, miza se va returna jucatorului.
Versiunea in limba engleza a regulilor de joc prevaleaza.

Odata initiata o invartire, nivelul de pariu pentru runda respectiva se blocheaza si nu mai
poate fi schimbat.

Defectiunile anuleaza toate castigurile



