DJ Fox 03
DJ Fox este un joc cu sloturi in care castigi ceea ce vezi impartit la 10.
Cum se joaca

Pentru a selecta un pariu, apasa butonul si selecteaza un pariu dintre Pariurile disponibile.
Pentru aincepe o runda de joc, apasa butonul Rotire. Alternativ, apasa bara de spatiu a
tastaturii.

Jocul automat

Pentru a juca un numar de runde de joc succesiv, apasa butonul si selecteaza numarul de
runde pe care doresti sailjoci. Pentru aincepe sa joci numarul ales de runde, apasa butonul
Invarte. Butonul invarte afiseazd numérul de Jocuri Automate ramase si daca il apesi, vei anula
Jocul Automat.

Mod Turbo

Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat, apasand butonul .

Cand este activat Modul Turbo, anumite animatii din timpul unei runde de joc sunt redate rapid.
Jocul Rapid

Pentru a omite anumite animatii in timpul unei runde de joc, apasa oriunde pe ecran. Alternativ,
apasa bara de spatiu a tastaturii

Reguli de Plata

Castigul total al fiecarei rotiri este egal cu simbolurile cu numere conectate si simboluri
nesemnificative care aterizeaza pe randurile active impartite la 10.

Exemplu:

1-Simbol Nesemnificativ-0 plateste 0,1x
Simbol Nesemnificativ-0-5 plateste 0,5x
1-0-Simbol Nesemnificativ plateste 1x

Simbolul nesemnificativ nu are nicio valoare si reprezinta un ,,Gol”.

Castig Maxim

Acest joc are un plafon de castig de 10.000x valoarea Pariului de Baza curent per runda de joc.
Castiga Ce Vezi

Un multiplicator de pariu este un multiplicator al Pariului de Baza impartit la 10.

Jetoanele cu numere sunt multiplicatori de pariuri. Daca aterizeaza un jeton numerotat pe orice
rand activ, se va acorda un multiplicator de pariu. Daca aterizeaza un simbol nesemnificativ, nu
se acorda niciun premiu.

Daca aterizeaza jetoane numerotate unul langa celalalt de la stdnga la dreapta, se va acorda
castigul ca un premiu cu doua sau mai multe cifre.

Exemplu:



1. La sfarsitul unei rotiri, pe un rand aterizeaza un simbol ,,5”, un simbol ,,Nesemnificativ” si un
simbol ,,0” de la stdnga la dreapta pe singurul rand activ. Simbolul ,,Nesemnificativ” este un
blocant, deci se creeaza o serie ,,5”, ,nesemnificativ” si,,0”. Jucatorul este platit cu Suma
Pariului de Baza inmultita cu 0,5.

2. La sfarsitul unei rotiri, jucatorul are un Simbol ,,5”, un Simbol ,,0” si un Simbol
»Nesemnificativ” de la stdnga la dreapta pe singurul rAnd activ. Simbolul ,Nesemnificativ” este

un blocant si se creeaza seria ,,5” ,,0” si ,nesemnificativ”, in acest caz ,,5” si ,,0” se combina si

jucatorul este platit cu Suma Pariului de Baza inmultita cu 5.

3. La sfarsitul unei rotiri, jucatorul are un Simbol ,,5”, un Simbol ,,Nesemnificativ” si un Simbol
,»3” de la stanga la dreapta pe singurul rand activ. Simbolul ,Nesemnificativ” este un blocant si
se creeaza seria ,5” si,,3”, Tn acest caz ,,5” si ,,3” se combina si jucatorul este platit cu Suma
Pariului de Baza inmultita cu 0,8.

4. La sfarsitul unei rotiri, jucatorul are un Simbol ,,5”, un Simbol ,,00” si un Simbol
»Nesemnificativ” de la stanga la dreapta pe singurul rand activ. Simbolul ,Nesemnificativ” este
un blocant si se creeaza seria ,,5”, ,,00” si ,nesemnificativ”, in acest caz ,,5” si ,,00” se combina
si jucatorul este platit cu Suma Pariului de Baza inmultita cu 50.

Activarea Randurilor

Cand apare un Simbol VIP pe un rand activ, urmatorul rAnd devine activ. Simbolul VIP este
colectat in Contorul Multiplicatorului si este eliminat de pe rand.

Cand un nou rand devine activ, orice Simbol VIP de pe randul nou activat va fi colectat in
Contorul Multiplicatorului si se acorda si o rotire suplimentara.

Orice Simbol VIP colectat pe randul nou activat nu va mai declansa un rand suplimentar.

Tn timpul rotirilor suplimentare, toate pozitiile care contin simboluri Nesemnificative se rotesc
din nou, in timp ce Simbolurile cu Numere raman pe pozitie.

Dupa ce toate rotirile suplimentare s-au incheiat, toate randurile active sunt evaluate in privinta
castigurilor.

Toate randurile, cu exceptia primului, devin inactive la inceputul unei rotiri noi.

Cand toate pozitiile sunt umplute cu Simboluri Jetoane Numerotate si nu mai exista pozitii
ramase disponibile pentru rotire, runda de joc se va incheia.

Contorul Multiplicatorului

Jocul include urmatorii multiplicatori de castig:
* 2x - sunt necesare 3 Simboluri VIP

® 4x - sunt necesare 4 Simboluri VIP

* 6x - sunt necesare 5 Simboluri VIP

* 8x - sunt necesare 6 Simboluri VIP

* 10x - sunt necesare 7 Simboluri VIP

® 20x - sunt necesare 8 Simboluri VIP



Pentru a castiga unul dintre multiplicatorii de castig, trebuie sa fie umpluta o portiune din
Contorul Multiplicatorului. De fiecare data cand apare un Simbol VIP, cea mai joasa pozitie
disponibila al Contorului Multiplicatorului se va umple.

La finalul unei rotiri, castigul total al jucatorului este inmultita cu valoarea evidentiata in
Contorul Multiplicatorului.

Lainceputul unei noi runde a jocului, toate pozitiile din Contorul Multiplicatorului devin
inactive.

Numarul total de Simboluri VIP care pot aparea la fiecare rotire este egal cu pozitiile inactive de
pe Contorul Multiplicatorului.

Cand Contorul Multiplicatorului ajunge la 20x, doar un simbol VIP poate aparea pe role.
Blocarea Contorului

Blocarea Contorului este un declansator aleatoriu care blocheaza progresul Contorului
Multiplicatorului in loc pentru urmatoarea rotire. Blocarea Contorului poate fi declansata numai
la finalul unei runde in care au fost adaugate Simboluri VIP la Contorul Multiplicatorului. Toate
randurile deblocate/pozitiile contorului sunt blocate pentru urmatoarea runda platita a jocului.

Blocarea Contorului este o functie persistenta si este legata de pariul selectat. Daca jucatorul
isi schimba pariul sau activeaza Push-Up, toate pozitiile Contorului Multiplicatorului devin
inactive.

Tabel de plata

Tabelul de plati reflecta configuratia actuala a pariului, pe baza Pariului Total.

Pariu de Baza

Pariul de Baza este pariul selectat pentru fiecare rotire noua sau fiecare runda a jocului.
Push-Up

Joaca optiunea Push-Up cu mai multe randuri active pentru o sansa mai mare de a obtine mai
multe Simboluri VIP si castiguri mai mari.

e 2 randuri active = 2,5x din Pariul de Baza. RTP 94,11%

* 3 randuri active = 5x din Pariul de Baza. RTP 94,33%

¢ 4 randuri active = 7,5x din Pariul de Baza. RTP 94,26%

¢ 5 randuri active = (Toata tabela deschisa) = 10x din Pariul de Baza. RTP 94,38%

Atunci cand se utilizeaza optiunea Push-Up, castigurile sunt evaluate respectiv din suma
Pariului de Baza si nu din suma optiunii Push-Up. Suma optiunii Push-Up va activa doar randuri
suplimentare.

Optiunea Push-Up poate fi activata si dezactivata deselectand optiunea Push-Up la sfarsitul
fiecarei runde de joc. Cand jocul este in joc automat, jocurile automate trebuie oprite pentru a
dezactiva optiunea Push-Up.

Informatii Suplimentare



Jocurile incomplete vor fi solutionate automat dupa 48 ore. Orice castiguri rezultate din
solutionarea automata vor fi platite in contul jucatorului.

In cazulin care un joc incomplet nu poate fi solutionat, pariul va fi returnat jucatorului.
DEFECTIUNEA ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE
Media teoretica a castigului jucatorului (RTP) este 94,31%.

Acest joc are un castig maxim de 10.000x si, de aceea, unele rezultate ipotetice au fost
restrictionate. Aceasta restrictie a fost inclusa in calculul RTP.

Este posibil ca operatorul sa fi configurat un plafon de castig care difera de plafonul de castig de
10.000x. In acest caz, nu va fi posibil s& se ajung la plafonul de castig de 10.000x. Contactati
operatorul pentru informatii suplimentare.



