Dragon Hopper 01
Dragon Hopper e un joc de potrivire de simboluri cu 7 randuri si 7 coloane.
Cum se joaca

Pentru a selecta un pariu, apasa si selecteaza un pariu dintre Pariurile Disponibile. Pentru a
incepe o runda de joc, apasa butonul Rotire. Alternativ, apasa bara de spatiu a tastaturii.

Jocul automat

Pentru a juca un numar de runde de joc succesiv, apasa butonul si selecteaza numarul de
runde pe care doresti sailjoci. Pentru aincepe sa joci numarul ales de runde, apasa butonul
Tnvarte. Butonul Rotire afiseazd numarul de Jocuri Automate rdmase si dacé il apesi, vei anula
Jocul Automat.

Mod Turbo

Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat, apasand butonul.

Cand este activat Modul Turbo, anumite animatii din timpul unei runde de joc sunt redate rapid.
Jocul Rapid

Pentru a omite anumite animatii in timpul unei runde de joc, apasa oriunde pe ecran. Alternativ,
apasa bara de spatiu a tastaturii.

Reguli de Plata

Grupurile Castigatoare sunt obtinute prin potrivirea a 5 sau a mai multor simboluri adiacente,
orizontal sau vertical. Simbolurile pot forma mai multe Grupuri Castigatoare.

Se va acorda cea mai mare valoare a castigului unui grup din fiecare grup castigator.
Caderea in cascada si Prabusirea

La inceputul jocului, toate simbolurile din jocurile anterioare sunt eliminate de pe panou si noile
simboluri cad in cascada din partea de sus a ecranului.

Cand apare un Grup Castigator, simbolurile care contribuie la orice Grup Céastigator sunt
eliminate si toate simbolurile ramase de pe tabla se prabusesc. De asemenea, vor cadea noi
simboluri din partea de sus a ecranului pentru a umple pozitiile disponibile de pe tabla.

Plafon de Castig
Acest joc are un plafon de castig de 10.000x valoarea pariului curent pe runda de joc.
Simboluri Wild

Simbolurile Dragon si Dragonul de Aur sunt Simboluri Wild care inlocuiesc toate celelalte
simboluri cu exceptia Simbolului Norul de Foc si a Simbolului Bonus.

Fiecare Simbolul Wild are un multiplicator asociat cu acesta. Cand un Simbol Wild contribuie la
un Grup Castigator, multiplicatorul acestuia va fi aplicat castigului. Daca mai multe simboluri
Wild contribuie la acelasi Grup, multiplicatorii fiecarui simbol Wild vor fi adunati Tnainte de a fi
aplicati la castigul Grupului.



Cand simbolul Dragonul de Aur contribuie la un Grup Céastigator, simbolul va fi eliminat dupa ce
a contribuit la ultimul Grup Castigator de pe role.

Simbolul Dragon
Simbolul Dragon este disponibil in timpul Jocului de Baza si al Functiei Rotiri Gratuite.

Simbolul Dragon are o valoare de multiplicare initiala atasata, iar valorile posibile ale
multiplicatorului initial sunt urmatoarele: x1, x2, x3, x4, x5 si x10.

Valoarea multiplicatorului creste cu 1 atunci cand zboara in timpul Functiei Dragon.

Atunci cand un simbol Dragon contribuie la un Grup Castigator, simbolul va ramane blocat in
aceeasi pozitie si va ramane pe ecran pana cand functia Dragon se termina.

Simbolul Norul de Foc

Simbolul Norul de Foc este un simbol care nu se plateste. Cand un Simbol Norul de Foc apare
cu un Simbol Dragon, se declanseaza Functia Dragon.

Functia Dragon

Functia Dragon este declansata atunci cand exista un simbol Dragon pe ecran, impreuna cu un
simbol Norul de Foc.

In timpul functiei Dragon, simbolul Dragon va zbura pana la cel mai apropiat simbol Norul de
Foc, lasand un simbol Dragonul de Aur pe pozitia sa anterioara cu multiplicatorul sau respectiv.

Atunci cand exista mai multe simboluri Norul de Foc pe ecran, simbolul Dragon va urma Functia
Dragon, lasand in urma un simbol Dragonul de Aur pe pozitiile sale anterioare.

Simbolurile Premiu Instant
Simbolul Premiu Instant este un multiplicator de pariuri.
Atunci cand simbolurile Premiu Instant formeaza un grup de cel putin 5, se va plati un castig.

Simbolurile Premiu Instant pot ateriza cu urmatoarele valori: x1, x2, x5, x10, x25, x50, x100,
x250, x500, x1.000.

Simbolul Bonus

Simbolul Bonus este un Simbol Scatter. Cand 3 sau mai multe Simboluri Bonus aterizeaza
oriunde pe ecran, se activeaza Functia Rotiri Gratuite.

Functia Flacara Mistica
Functia Flacara Mistica poate fi declansata aleatoriu pe o cascada necastigatoare sau colaps.

Cand se declanseaza Functia, vor fi adaugate aleatoriu intre 1 si 2 Simboluri Mistice pe grila.
Dimensiunea Simbolului Mistic poate varia intre 2x2, 3x3 sau 4x4. Odata ce a aparut, Simbolul
Mistic va disparea pentru a dezvalui simboluri 1x1. Simbolurile adaugate pot fi Simboluri cu
Plata Obisnuita sau simboluri Premiu Instant.

Tn plus fata de Simbolurile cu Platd Obisnuita sau simbolurile Premiu Instant, Simbolurile
Mistice pot dezvalui, de asemenea, simboluri Bonus sau un simbol Dragon.

Daca Simbolul Mistic se suprapune peste Simbolul Wild, Simbolul Wild raméne intact.



Functia Rotiri Gratuite

Cand apar 3 sau mai multe Simboluri Bonus oriunde pe role, se activeaza Functia Rotiri
Gratuite.

Daca se obtin 3 Simboluri Scatter, se acorda 6 Rotiri Gratuite.
Daca se obtin 4 Simboluri Scatter, se acorda 9 Rotiri Gratuite.
Daca se obtin 5 Simboluri Scatter, se acorda 12 Rotiri Gratuite.

Odata declansata Functia Rotiri Gratuite, Simbolul Dragon, Simbolurile Dragonul de Aur,
Simbolurile Norul de Foc si Simbolurile Premiu Instant din Jocul de Baza vor raméne in aceeasi
pozitie sivor fi transferate Tn Functia Rotiri Gratuite cu valorile respective.

Daca Simbolul Dragon nu a fost in joc atunci cand a fost declansata Functia Rotiri Gratuite,
acesta va aparea intr-o pozitie aleatorie pe grila cu un multiplicator initial de x2 inainte de prima
Rotire Gratuita.

Daca Simbolul Dragon cu un multiplicator de x1 a fost in joc atunci cand a fost declansata
Functia Rotiri Gratuite, valoarea multiplicatorului va creste la x2 inainte de prima Rotire
Gratuita.

Daca Simbolul Dragon cu un multiplicator de x2 sau mai mare a fostin joc atunci cand a fost
declansata Functia Rotiri Gratuite, valoarea multiplicatorului va fi pastrata.

n timpul Functiei Rotiri Gratuite, fiecare pozitie goala se va roti pentru a ateriza pe unul dintre
urmatoarele simboluri:

e Simbolul Norul de Foc;

e Simbolul Premiu Instant;

¢ Simbolul Rotire Suplimentara;
e Simbol go.

Fiecare Simbol Premiu Instant care aterizeaza va ramane n pozitia respectiva pe tot parcursul
Functiei. Toate grupurile cu Simboluri Premiu Instant sunt evaluate la sfarsitul Functiei.

Simbolul Norul de Foc se comporta in acelasi mod ca in Functia Jocul de Baza.

Simbolul Rotire Suplimentara va acorda inca 1, 2 sau 3 Rotiri Gratuite. Dupa ce au fost
acordate, se va transforma intr-un Simbol Premiu Instant cu o valoarea aleatorie.

Simbolurile goale nu raman blocate pe grila si nu platesc niciun premiu.
Functia Bula

Tn timpul Functiei Rotiri Gratuite, Simbolurile Bula vor apérea in pozitii aleatorii pe grild, inainte
de prima Rotire Gratuita. Acestea vor ramane in aceeasi pozitie pana la urmatoarea Rotire
Gratuita.

Simbolurile Bula sunt simboluri care nu platesc.
Exista o sansa ca noile Simboluri Bula sa apara pe grila cu fiecare Rotire Gratuita urmatoare.

Fiecare Simbol Bula are o valoare atasata, iar valorile posibile sunt urmatoarele:



1,2,5,10, 25, 50, 100 si 500.

Simbolul Bula se va deplasa cu cate un loc pe grila la fiecare rotire. Se poate deplasa fie
vertical, fie pe diagonala. Simbolurile Bula pot aparea ca simboluri singulare sau simboluri
stivuite de pana la 5 Simboluri Bula.

Simbolul Bula poate fi activat pe Simbolul Dragonul de Aur, Simbolul Norul de Foc si Simbolul
Premiu Instant.

Atunci cand Simbolul Bula se ridica si aterizeaza pe Simbolul Dragonul de Aur, acesta se
activeaza si adauga valoarea sa la valoarea multiplicatorului simbolului Dragonul de Aur.

Cand Simbolul Norul de foc aterizeaza sub Simbolul Bula, Simbolul Bula se va activa, lasand
valoarea sa in urma pe simbolul Norul de Foc. Simbolul Dragon va urma Functia Dragon care
zboara pe Simbolul Norul de Foc, adaugand valoarea lasata de Simbolul Bula la valoarea sa de
multiplicare.

Atunci cand simbolul Premiu Instant ajunge sub Simbolul Buld, Simbolul Bula se va activa siisi
va adauga valoarea la Simbolul Premiu Instant.

Atunci cand Simbolurile Bula se misca si aterizeaza pe Simbolul Premiu Instant, se activeaza si
isi adauga valoarea la Simbolul Premiu Instant.

Toate Simbolurile Bula dispar dupa ultima Rotire Gratuita din Functia Rotiri Gratuite.
Tabel de plata

Tabelul de plata reflecta configuratia actuala a pariului, pe baza pariului de Baza.
Cumparare Bonus

Apaséand sau dand clic pe buton, vei avea optiunea de a cumpara Functia Jocul de Baza sau
Functia Rotiri Gratuite. Poti reduce sau mari Pariul de Baza apasand butoanele "-" sau "+". Daca
dai clic pe butonul Cumparare, vei avea optiunea de a confirma ca doresti sa cumperi bonusul
dand clic pe butonul OK, care va incepe Functia Rotiri Gratuite si va scadea din sold Costul total
declarat al Functiei; daca dai clic pe butonul Anulare, vei reveni la pagina Cumparare Bonus.

Functia Cumparare Bonus ofera diferite moduri de joc.
Functiile din Jocul de Baza

Functia Jocul de Baza garanteaza o runda de joc cu functia corespunzatoare declansata. Runda
de joc va continua pana cand nu mai exista castiguri la vedere.

¢ Functia Flacara Mistica pentru x20 Pariul tau de Baza si rata de returnare la jucator 96,24%.

¢ Functia Flacara Mistica cu Premii Instant GARANTATE pentru x75 Pariul de Baza sirata de
returnare la jucator 96,38%.

Functiile Rotiri Gratuite
Functia Rotiri Gratuite garanteaza o runda de joc cu intrare in Functia Rotiri Gratuite.

¢ Simboluri Bonus Aleatorii pentru x100 Pariul tdu de Baza si rata de returnare la jucator
96,38%.

Pariu de Baza



Pariul de Baza este pariul selectat pentru fiecare rotire noua sau fiecare runda a jocului.
Push Bet

Activarea modului Push Bet cu simbolul Dragonul Wild va creste Pariul de Baza cu 100% si
GARANTEAZA Simbolul Dragon cu un multiplicator aleatoriu la fiecare rotire din jocul de baz4.

Activarea modului Push Bet cu Simbolul Scatter va creste Pariul de Baza cu 40%, ceea ce creste
sansele de a obtine Simbolul Scatter la fiecare rotire din jocul de baza.

Activarea modului Push Bet cu simbolul Dragonul Wild si Scatter va creste Pariul de Baza cu
150%, va GARANTA simbolul Dragonul de Aur cu un multiplicator aleatoriu si va creste sansa de
a obtine Simbolul Scatter la fiecare rotire din Jocul de Baza.

Push Bet poate fi activat sau dezactivat dand clic sau apasand butonul Push Bet de deasupra
pariurilor disponibile. Optiunea Push Bet si pariurile disponibile vor fi evidentiate cand este
activata functia Push Bet. Dand clic sau apasand din nou pe optiunea Push Bet, optiunea si
pariurile disponibile vor reveni la starea inactiva.

Atunci cand se utilizeaza Push Bet, castigurile sunt evaluate respectiv din suma Pariului de Baza
si nu din suma Pariului Total.

Push Bet poate fi dezactivat la sfarsitul unei runde de joc.
Cand jocul este n joc automat, jocurile automate trebuie oprite inainte de a dezactiva Push Bet.
Informatii Suplimentare

Jocurile incomplete vor fi solutionate automat dupa 48 ore. Orice castiguri rezultate din
solutionarea automata vor fi platite in contul jucatorului.

In cazulin care un joc incomplet nu poate fi solutionat, miza va fi returnata jucatorului.
DEFECTIUNEA ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE.

Rata de returnare la jucator (RTP) folosind Push Bet pentru Simbolul Dragonul Wild este 96,28%.
Rata de returnare la jucator (RTP) folosind Push Bet pentru Simbolul Scatter este 96,40%.

Rata de returnare la jucator (RTP) folosind Push Bet pentru Simbolul Dragonul Wild si Scatter
este 96,35%.

Media teoretica a castigului jucatorului (RTP) fara a utiliza Push Bet este 96,33%.

Acest joc are un castig maxim de 10.000x si, de aceea, unele rezultate ipotetice au fost
restrictionate. Aceasta restrictie a fost inclusa in calculul ratei de returnare la jucator.

Configuratii diferite ale rolelor sunt folosite in functie de progresul in Jocul de Baza siin Functia
Rotiri Gratuite.



