Fire Hopper 02
Fire Hopper este un joc cu potrivirea simbolurilor jucat pe 7 randuri si 7 coloane.
Cum se joaca

Pentru a alege un pariu, apasati butonul Pariu si alegeti un pariu. Pentru a juca un joc, apasati
butonul Invartire. Alternativ, ap&sati tasta spatiu de pe tastatura.

Jocul automat

Pentru a juca in succesiune mai multe runde de joc, apasati butonul Joc automat si alegeti
numarul de runde de joc pe care sa le jucati. Butonul Oprire joc automat afiseaza numarul de
Jocuri automate ramase si, atunci cand este apasat, anuleaza Jocul automat.

Mod Turbo

Atunci cand este activat Modul Turbo, anumite animatii din timpul unei runde de joc sunt redate
foarte rapid. Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat din meniul Setari.

Jocul Rapid

Pentru a sari peste anumite animatii din timpul unei runde de joc, apasati butonul Omitere,
daca este disponibil. Alternativ, apasati tasta spatiu de pe tastatura.

Regulile privind plata

Castigurile Cluster sunt obtinute prin obtinerea a 5 sau mai multe simboluri adiacente identice,
pe orizontala sau verticala. Simbolurile pot contribui la mai multe Castiguri Cluster.

Cadereain Cascada si Prabusirea

La inceputul unui joc, toate simbolurile de la jocul anterior sunt eliminate de pe plansa si
simbolurile noi cad in Cascada din partea de sus a ecranului.

Atunci cand apar Castiguri Cluster, simbolurile care contribuie la orice Castig Cluster sunt
eliminate si toate simbolurile ramase pe plansa se Prabusesc in jos. De asemenea, din partea
superioara a ecranului cad simboluri noi pentru a umple toate pozitiile disponibile de pe plansa.

Limitarea céastigului
Acest joc are o limitare a castigului la 50.000x valoarea pariului curent per runda de joc.
Simbol inlocuitor

Simbolul Broasca de aur Inlocuitor este un simbol inlocuitor care inlocuieste toate celelalte
simboluri, cu exceptia simbolului Licurici si a simbolului Licurici Bonus.

Simbolul Broasca este si un simbol Inlocuitor care inlocuieste toate celelalte simboluri, cu
exceptia simbolului Licurici si a simbolului Licurici Bonus.

Simbolul Broasca

Fiecare instanta de simbol Broasca are un multiplicator asociat. Valoarea multiplicatorului
incepe de la 1x. Valoarea multiplicatorului curent se aplica la orice castig la care contribuie
instanta simbolului Broasca. Valoarea multiplicatorului creste cu 1 cand are loc un saltin
timpul Secventei Broasca saltareata.



Simbolul Licurici

Simbolul Licurici este un simbol care nu plateste. Cand un simbol Licurici se afla la vedere
impreuna cu simbolul Broasca, este declansata Secventa Broasca saltareata.

Simbolul Licurici Bonus

Simbolul Licurici Bonus este un simbol care nu plateste. Cadnd un simbol Licurici Bonus se afla
la vedere impreuna cu simbolul Broasca, este declansata Secventa Broasca saltareata. Cand
simbolul Broasca colecteaza simbolul Licurici Bonus, Licurici Bonus va fi colectat pe Ul-ul
pentru Bonus.

Secventa Broasca saltareata

Secventa Broasca saltareata este declansata cand exista la vedere un simbol Broasca
impreuna cu un simbolul Licurici, simbolul Premiu Instant sau simbolul Licurici Bonus.

Multiplicatorul simbolului Broasca va creste cu 1 cu fiecare salt. Fiecare simbol Broasca de aur
Tnlocuitor rdmas in urma va include si multiplicatorul de la simbolul Broasca.

Atunci cand simbolul Broasca este la vedere cu un simbol Premiu Instant, simbolul Broasca va
face un salt pe pozitia simbolului Premiu Instant si va lasa in locul sau pe simbolul Broasca de
aur Inlocuitor. Valoarea simbolului Premiu Instant va fi achitata instant cu orice multiplicator
atasat de simbolul Broasca. Dupa platire, multiplicatorul simbolului Broasca va creste cu 1.

Atunci cand simbolul Broasca aterizeaza si un simbol Licurici este la vedere, simbolul Broasca
va face un salt pe pozitia simbolului Licurici si va lasa in locul sau pe simbolul Broasca de aur
Inlocuitor si va creste multiplicatorul cu 1.

Atunci cand simbolul Broasca aterizeaza si un simbol Licurici Bonus este la vedere, simbolul
Broasca va face un salt pe pozitia simbolului Licurici Bonus si va lasa in locul sdu pe simbolul
Broasca de aur Inlocuitor si va creste multiplicatorul cu 1. Licurici Bonus va fi colectat pentru a
indica faptul ca s-a castigat Secventa Jocuri gratuite.

Daca sunt la vedere mai multe simboluri Licurici, simbolul Broasca va continua Secventa
Saltareata, lasand pe pozitia sa anterioara simbolul Broasca de aur Inlocuitor cu multiplicatorul
respectiv.

Simbol Premiu Instant
Simbolurile Premiu Instant sunt castigate cand simbolul Broasca sare pe Premiu Instant.

Atunci cand simbolul Broasca este la vedere cu un simbol Premiu Instant, simbolul Broasca va
face un salt pe pozitia simbolului Premiu Instant si va lasa in locul sau pe simbolul Broasca de
aur Inlocuitor. Valoarea simbolului Premiu Instant va fi achitats instant cu orice multiplicator
atasat de simbolul Broasca. Dupa platire, multiplicatorul simbolului Broasca va creste cu 1.

Simbolurile Premiu Instant sunt multiplicatori ai pariului si au valoarea intre 1x si 1000x.
Castigul maxim

Atunci cand trebuie acordat castigul maxim, clusterul castigator sau Premiu Instant care atinge
castigul maxim va fi afisat impreuna cu valoarea castigului.



In acest moment va avea loc o Sarb&toare a Broastei de aur inainte de sarbatorirea Castigului
mare.

Broasca de aur va fi afisata pe Broasca de aur cu valoarea castigului maxim.

Dupa notificarea Castigului maxim, toate simbolurile, cu exceptia simbolului Broasca, vor fi
eliminate de pe grila.

Secventa Jocuri gratuite

Cand simbolul Broasca a colectat un simbol Licurici Bonus, Licurici Bonus va fi colectat pentru
a indica faptul ca s-au castigat 7 invartiri gratuite.

Dupa ce sunt achitate toate castigurile si nu mai exista alte cascade ramase, va fi declansata
Secventa Jocuri gratuite.

Multiplicatorul simbolului Broasca va creste cu 1 cu fiecare salt. Fiecare simbol Broasca de aur
Tnlocuitor rdmas in urma va include si multiplicatorul de la simbolul Broasca.

Atunci cand are loc o Prabusire sau o Cascada, simbolul Broasca este retinut pe pozitie.

La fnceputul unei invartiri gratuite noi, simbolul Broascé de aur Inlocuitor va cadea in cascada.
Tabel de plata

Tabelul de plata reflecta configuratia curenta a pariului, conform pariului total.

Cumparare Bonus

Daca se apasa sau se face clic pe butonul Cumparare Bonus (pictograma stea din coltul de jos
al ecranului) veti avea optiunea de a cumpara Secventa Jocuri gratuite pentru 125x valoarea
pariului de baza. Puteti reduce sau creste pariul de baza apasand butoanele ,,-” sau ,,+”. Daca
faceti clic pe butonul Cumparare, veti avea optiunea de a confirma ca doriti s cumparati
bonusul facand clic sau apasand pe butonul Ok, ceea ce va incepe Secventa Jocuri gratuite si
va scadea din soldul dvs. suma totala mentionata la Costul Secventei sau, daca faceti clic pe
butonul Anulare, veti reveni la pagina Cumparare Bonus.

Pariu de baza
Pariul de baza este pariul total selectat pentru fiecare Tnvartire sau runda de joc noua.
Informatii suplimentare

Jocurile incomplete vor fi solutionate automat dupa 48 ore. Orice castig care rezulta din
solutionarea automata va fi platit in contul jucatorului.

Tn situatia in care un joc incomplet nu poate fi rezolvat, miza va fi returnata jucatorului.

FUNCTIONAREA DEFECTUOASA ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE.
Castigul mediu teoretic al jucatorului (RTP) este de 95,39 %.

Ca urmare a complexitatii rezultatelor potentiale ale acestui joc, unele rezultate care sunt
ipotetic posibile au fost impiedicate pentru a crea o structura de plata echilibrata si atragatoare
care se incadreaza in RTP-ul specificat. Prin urmare, plata maxima per runda de joc este de
50.000x valoarea pariului curent.



Este posibil ca operatorul sa configureze o limitare a castigului care difera de limitarea
castigului la 50.000x. Daca se intdmpla acest lucru, nu se va putea ajunge la limitarea castigului
la 50.000x. Va rugam sa contactati operatorul pentru mai multe informatii.

Returnarea teoretica medie la jucator (RTP) a bonusului de cumparare este 95.41 %.



