Goat Getter 02

Goat Getter e un joc cu sloturi 5x6 in cascada cu un numar minim de 6 simboluri
care se platesc oriunde pe ecran.

Cum se joaca

Pentru a selecta un pariu,  apasati butonul si selectati un pariu dintre Pariurile
disponibile. Pentru a incepe o runda de joc, apasati butonul Rotire. Alternativ,
apasati bara de spatiu a tastaturii.

Joc automat

Pentru a juca un numar de runde de joc succesiv,  apasati butonul si selectati
numarul de runde pe care doriti sa 1l jucati. Pentru a incepe sa jucati numarul ales
de runde, apasati butonul de Rotire. Butonul Invarte afiseazi numarul de Jocuri
Automate ramase si daca 1l apasati, veti anula Jocurile Automate.

Mod Turbo

Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat, = apasand butonul sau Modul Turbo
poate fi activat sau dezactivat Tn meniul Setari.

Cand este activat Modul Turbo, anumite animatii din timpul unei runde de joc sunt
redate rapid.

Jocul Rapid

Pentru a omite anumite animatii In timpul unei runde de joc, apasati oriunde pe
ecran. Alternativ, apasati bara de spatiu a tastaturii.

Reguli de Plata

Combinatiile castigatoare se obtin prin potrivirea aceluiasi tip de simbol oriunde in
joc.

In orice combinatie castigdtoare, se acorda intotdeauna cea mai mare valoare.
Caderea in cascada si Prabusirea

La Tnceputul jocului, toate simbolurile din jocurile anterioare sunt eliminate de pe
panou si noile simboluri cad in cascada din partea de sus a ecranului.

Cand apar combinatii castigatoare, simbolurile castigatoare sunt platite si
eliminate, iar toate simbolurile rdimase de pe ecran se prabusesc.De asemenea, vor



cadea noi simboluri din partea de sus a ecranului pentru a umple pozitiile
disponibile de pe tabla.

Plafon de Castig

Acest joc are un plafon de castig de 10.000x valoarea Pariului de Baza curent per
runda de joc.

Simboluri

Toate simbolurile care se platesc, cu exceptia Simbolului Capra si a Simbolului
Bonus, se vor plati atunci cand apar 6 sau mai multe simboluri identice oriunde pe
ecran. Simbolurile castigatoare sunt platite si eliminate, iar toate simbolurile
ramase de pe tabla se prabusesc.De asemenea, vor cadea noi simboluri din partea
de sus a ecranului pentru a umple pozitiile disponibile de pe tabla.

Simbolul Scatter

Simbolul Bonusuri este un simbol Scatter. Cand apar 3 sau mai multe Simboluri
Bonus, se activeaza Functia Rotiri Gratuite.

Simbolul Oala cu Monede
Simbolurile Oala cu Monede sunt simboluri cu un Premiu Instant atasat.
Functia Prabusirea Monedelor

Cand 6 sau mai multe Simboluri Oala cu Monede apar pe ecran si nu mai sunt alte
castiguri disponibile, este declansatd Functia Prabusirea Monedelor.

Intre 6 si 9 Simboluri Oala cu Monede vor acorda un multiplicator de pariu.

6 Simboluri Oala cu Monede acorda 0,5x Pariul de Baza.
7 Simboluri Oala cu Monede acorda 1x Pariul de Baza.
8 Simboluri Oala cu Monede acorda 2x Pariul de Baza.
9 Simboluri Oala cu Monede acorda 4x Pariul de Baza.

Cand sunt 10 sau mai multe Simboluri Oala cu Monede pe ecran, valorile
Premiilor Instant atasate acestora devin active si valoarea Premiului Instant pentru
fiecare Simbol Oala cu Monede este platita.

Aceste valori sunt:0,5x; 0,6x; 0,8x; 1x; 2x; 3X; 5x; 10x; 25x; 50x; 100x; 250x;
500x si 1.000x.

La inceputul functiei, toate Simbolurile care se platesc sunt eliminate de pe ecran,
cu exceptia Simbolurilor Oala cu Monede si Bonus. Dupa ce Simbolurile care se



platesc au fost eliminate, Simbolurile Oala cu Monede si Bonus existente vor cadea
in pozitia cea mai de jos.

In timpul Jocului de Baza, Cutiile Misterioase cad din partea de sus. O Cutie
Misterioasa poate dezvalui una dintre urmatoarele:

* Simbolul Nesemnificativ

* Simbolul Oala cu Monede

* Simbolul Bonus

Cand o Cutie Misterioasa dezvaluie un Simbol Oala cu Monede sau Bonus,
Simbolul Oala cu Monede sau Bonus va cddea in pozitia de jos. De sus vor cadea
alte Cutii Misterioase si vor Tnlocui toate pozitiile goale.

Cand sunt dezvaluite 3 sau mai multe Simboluri Bonus, Functia Rotiri Gratuite
este declansata dupa ce au fost platite toate castigurile.

in timpul functiei Rotiri Gratuite, o Cutie Misterioasi poate dezvilui una dintre
urmatoarele:

* Simbolul Nesemnificativ

* Simbolul Oala cu Monede

* Simbolul Capra

Cand o Cutie Misterioasa dezvaluie un Simbol Oala cu Monede sau Capra,
Simbolul Oala cu Monede sau Capra va cadea in pozitia de jos. De sus vor cadea
alte Cutii Misterioase si vor inlocui toate pozitiile goale.

Cand sunt 10 sau mai multe Simboluri Oala cu Monede pe ecran, in timpul Jocului
de Baza si a Functiei Rotiri Gratuite, valorile Premiilor Instant atagate acestora
devin active si valoarea Premiului Instant pentru fiecare Simbol Oala cu Monede
este platita.

Cand sunt dezvaluite Simboluri Oala cu Monede sau Capra, valorile Premiilor
Instant atasate acestora devin active, iar valoarea Premiului Instant pentru fiecare
Simbol Oala cu Monede este colectat de Simbolul Capra. Orice multiplicator atasat
Simbolului Capra este aplicat inainte sa se plateasca castigul total. Dupa ce au fost
platite toate castigurile, Simbolul Capra va fi colectat in contorul progresului.

Cand pe ecran existad mai mult de 1 Simbol Capra, valorile Premiilor Instant atasate
Simbolului Oala cu Monede sunt colectate de mai multe ori.

Functia se incheie cand nu mai rdman spatii pentru o cutie misterioasa sau cand
sunt dezvaluite numai Simboluri Nesemnificative.

Simbolul Bonus



In timpul Jocului de Baz, cand apar 3 sau mai multe simboluri Bonus, se
declanseaza Functia Rotiri Gratuite.

Cand apar 3 sau mai multe simboluri Bonus, exista sansa de a se declansa 1 dintre
urmatoarele Rotiri Gratuite:

* 3 Simboluri Bonus vor declansa 6, 7, 8, 10, 11 sau 12 Rotiri Gratuite
* 4 Simboluri Bonus vor declansa 10, 11, 12, 14, 15 sau 16 Rotiri Gratuite
* 5 Simboluri Bonus vor declansa 14, 15, sau 16 Rotiri Gratuite

Functia de Pariu

In timpul Jocului de Bazi, dupi de ultimul Simbol Bonus determina numarul de
Rotiri Gratuite castigate, se declanseaza Functia de Pariu.

Cand se declanseazd Functia de Pariu, apare Roata de Pariere cu segmente care
contin posibile Premii cu Rotiri Gratuite care sunt mai mari decat cele castigate cu
Simbolul Bonus sau segmentele Fara Premiu.

in timpul Functiei de Pariu, se poate renunta la premiul castigat cu ultimul Simbol
Bonus pentru sansa de a castiga unul dintre Premiile cu Rotiri Gratuite mai mari
decat cel castigat cu ultimul Simbol Bonus. Acest lucru se poate face selectand
optiunea Pariu.

Optiunea de a colecta Premiul cu Rotiri Gratuite castigat cu ultimul Simbol Bonus
este, de asemenea, disponibila in acest moment.

Cand este selectatd optiunea Pariu, Roata de Pariere se va invarti printre Premiile
cu Rotiri Gratuite si se poate opri pe un segment cu un Premiu cu Rotiri Gratuite
sau pe un segment Fard Premiu. Daca Roata de Pariere se opreste pe un segment
Fara Premiu, jocul va reveni la Jocul de Baza.

Cand Roata de Pariere se opreste pe un segment Premiu cu Rotiri Gratuite, apare
din nou Roata de Pariere cu Premii cu Rotiri Gratuite posibile care sunt mai mari
decat cele de la Parierea anterioard si segmente Fara Premiu.

Optiunea de a colecta Premiul cu Rotiri Gratuite castigat este, de asemenea,
disponibila in acest moment.

Cand Functia de Pariu se opreste pe 14 Rotiri Gratuite sau mai multe, se va
declansa Functia Rotiri Gratuite.

Functia Rotiri Gratuite

Functia Rotiri Gratuite se declangeaza daca apar 3 sau mai multe Simboluri Bonus
in timpul Jocului de Baza.



In timpul Functiei Rotiri Gratuite, poate apirea Simbolul Capra. Simbolul Capra
este un colector al Simbolului Oala cu Monede. Cand apar 1 sau mai multe
Simboluri Oala cu Monede si 1 sau mai multe Simboluri Capra, Simbolul Capra va
colecta toate valorile Premiilor Instant din Simbolurile Oala cu Monede. Pentru
fiecare Simbol Capra, se adauga o treapta la contorul progresului.

Contorul progresului este format din patru nivele; se ajunge la fiecare nivel cand
sunt adaugate 5 Simboluri Capra in contor. Cand se atinge un nivel, sunt acordate
Rotiri Gratuite suplimentare si un multiplicator al Simbolului Capra.
Multiplicatorul Simbolului Capra va multiplica orice valori ale Simbolului Oala cu
Monede colectate de Simbolul Capra.

Nivelul 1 - acorda 5 Rotiri Gratuite suplimentare si un multiplicator de 2x.
Nivelul 2 - acorda 5 Rotiri Gratuite suplimentare si un multiplicator de 3x.
Nivelul 3 - acorda 5 Rotiri Gratuite suplimentare si un multiplicator de 5x.
Nivelul 4 - acorda 5 Rotiri Gratuite suplimentare si un multiplicator de 10x.

Tabel de plata
Tabelul de plati reflecta configuratia actuala a pariului, pe baza Pariului de Baza.

Cumparare Bonus

Apasand sau dand clic ~ pe buton, veti avea optiunea de a cumpara Functia Rotiri
Gratuite. Puteti reduce sau mari Pariul de Baza apdsand butoanele ,,-” sau ,,+”.
Daca dati clic pe butonul Cumpdrare, veti avea optiunea de a confirma ca doriti sa
cumparati bonusul dand clic pe butonul OK, care va incepe Functia Rotiri Gratuite
si va scadea din sold Costul total declarat al Functiei; daca dati clic pe butonul
Anulare, veti reveni la pagina Cumparare Bonus.

Optiunile Cumparare Bonus:

* 3 Simboluri Bonus pentru 100x Pariul tau de Baza. 95,22% RTP folosind Functia
de Pariu si 95,45% RTP fara a utiliza Functia de Pariu.

* 4 Simboluri Bonus pentru 200x Pariul tau de Baza. 95,30% RTP folosind Functia
de Pariu si 95,64% RTP fara a utiliza Functia de Pariu.

* 5 Simboluri Bonus pentru 400x Pariul tau de Baza si 95,78% RTP.

» Cumparare Bonus Aleatoriu pentru 175x Pariul tau de Baza. 95,60% RTP
folosind Functia de Pariu s1 95,79% RTP fard a utiliza Functia de Pariu.

Pariu de Baza



Pariul de Baza este pariul selectat pentru fiecare rotire noua sau fiecare runda a
jocului.

Push Bet

Activarea modului Push Bet va creste Pariul de Baza cu 20% pentru o sansa mai
mare de declansare a Functiei Rotiri Gratuite.

Push Bet poate fi activat sau dezactivat dand clic sau apasand butonul de comutare
de deasupra pariurilor disponibile. Butonul de activare va fi afisat cu verde atunci
cand Push Bet este activ. Butonul de activare va fi afisat cu gri atunci cand Push
Bet este inactiv.

Atunci cand se utilizeaza Push Bet, castigurile sunt evaluate respectiv din suma
Pariului de Baza si nu din suma Push Bet.

Push Bet poate fi dezactivat la sfarsitul unei runde de joc. Cand jocul este in Joc
Automat, Jocurile Automate trebuie oprite pentru a dezactiva Push Bet.

Informatii Suplimentare

Jocurile incomplete vor fi solutionate automat dupa 48 ore. Orice castiguri
rezultate din solutionarea automata vor fi platite in contul jucatorului.

In cazul in care un joc incomplet nu poate fi solutionat, miza va fi returnata
jucatorului.

DEFECTIUNEA ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE.

Media teoretica a castigului jucatorului (RTP) folosind Push Bet si Functia de
Pariu este 95,16%.

Media teoretica a castigului jucatorului (RTP) folosind Push Bet si fara Functia de
Pariu este 95,45%.

Media teoretica a castigului jucatorului (RTP) fara a utiliza Push Bet si folosind
Functia de Pariu este 95,22%.

Media teoreticd a castigului jucatorului (RTP) fara a utiliza Push Bet si Functia de
Pariu este 95,46%.

Acest joc are un castig maxim de 10.000x si, de aceea, unele rezultate ipotetice au
fost restrictionate. Aceasta restrictie a fost inclusa in calculul RTP.



Este posibil ca operatorul sa fi configurat un plafon de castig care difera de
plafonul de castig de 10.000x. In acest caz, nu va fi posibil sa se ajunga la plafonul
de castig de 10.000x. Contactati operatorul pentru informatii suplimentare.



