The Shadow Order
Shadow Order este un joc cu potrivirea simbolurilor jucat pe 5 rAnduri si 5 coloane.
Cum se joaca

Pentru a alege un pariu, apasati butonul Pariu si alegeti un pariu. Pentru a incepe o runda de joc,
apasati butonul Invartire. Alternativ, apasati tasta spatiu de pe tastatura.

Jocul automat

Pentru a juca in succesiune mai multe runde de joc, apasati butonul Joc automat si alegeti
numarul de runde de joc pe care sa le jucati. Butonul Oprire joc automat afiseaza numarul de
Jocuri automate ramase si, atunci cand este apasat, anuleaza Jocul automat.

Mod Turbo

Atunci cand este activat Modul Turbo, anumite animatii din timpul unei runde de joc sunt redate
foarte rapid. Modul Turbo poate fi activat sau dezactivat din meniul Setari.

Jocul Rapid

Pentru a sari peste anumite animatii din timpul unei runde de joc, apasati butonul Omitere,
daca este disponibil. Alternativ, apasati tasta spatiu de pe tastatura.

Regulile privind plata

Castigurile sunt obtinute prin obtinerea a trei sau mai multe simboluri adiacente identice pe
orizontala sau a trei sau mai multe simboluri adiacente identice pe verticala.

Simbolurile pot face parte din mai multe combinatii castigatoare.

Combinatiile castigatoare sunt eliminate de pe grila, simbolurile ramase pe grila cad si
simboluri noi cad de sus in Cascada (vezi mai jos).

Cascade

Lainceputul unei runde de joc, toate simbolurile de la runda de joc anterioara sunt eliminate de
pe plansa si simbolurile noi cad din partea de sus a ecranului.

Atunci cand apar castiguri cu simboluri identice, simbolurile care contribuie la orice potrivire
sunt eliminate (cu exceptia simbolurilor Sfera) si toate simbolurile ramase pe plansa cad pe jos.
De asemenea, din partea superioara a ecranului cad simboluri noi pentru a umple toate pozitiile
disponibile de pe plansa.

Evenimentul in care simboluri noi cad din partea superioara in timpul unei runde de joc va fi
numit de acum incolo ca fiind o Cascada.

Simboluri Inlocuitor

Simbolul Medalia Ordinului si simbolurile Sfera sunt simboluri Inlocuitor care inlocuiesc toate
celelalte simboluri, cu exceptia simbolului Sfera.

Simboluri Sfera

Trei simboluri Sfera stau deasupra si in stanga grilei. Simbolurile Sfera devin active dupa ce sunt
incarcate complet de cascade. Simbolurile Sfera de pe grila se comporta ca simbolurile



Inlocuitor, rostogolindu-se in jos si spre dreapta. Dacé un simbol Sfer aterizeaza in unul din
cele trei Puncte fierbinti, va fi declansata secventa corespunzatoare simbolului Sfera respectiv
cand nu mai exista cascade care sa rezulte In castiguri.

Toate instantele de Cascade (adica, generarea de simboluri noi ca rezultat al castigurilor)
adauga o incarcare la simbolurile Sfera aflate deasupra grilei, cu exceptia celor care aparin
timpul unei secvente Sfera. Exista trei simboluri Sfera diferite, fiecare cu o secventa unica care
este declansata cand se ajunge la un Punct fierbinte (vezi mai jos): Sfera 1 (Sfera Distrugerii),
Sfera 2 (Sfera Creatiei), Sfera 3 (Sfera Conservarii).

Dupa ce un simbol Sferd a primit Incarcarea adecvata (vezi mai jos), simbolul Sfera va cidea pe
grila pe pozitia din stanga sus cea mai disponibild. Simbolurile Sfera se comporta ca simboluri
Tnlocuitor si nu vor fi eliminate de pe grild cand se creeazd o combinatie castigatoare.

Dupa ce ajungin grila, simbolurile Sfera se vor muta in jos si spre dreapta prin grila daca exista o
pozitie neocupata pe care se pot muta. Simbolurile Sfera vor reveni la pozitia lor initiala
deasupra grilei cdnd nu mai exista posibilitati de castiguri. Daca un simbol Sfera ajunge in coltul
din dreapta jos al grilei, Dala Colectare, simbolul Sfera va fi colectat. Daca sunt colectate toate
cele trei simboluri Sfera la o singura runda de joc, este declansata secventa Jocuri gratuite.

Daca un simbol Sfera ajunge la un Punct fierbinte, acesta va fi blocat pe pozitie si va declansa
secventa corespunzatoare dupd ce nu mai sunt posibile potriviri castigitoare. In timpul
secventelor Sfera, toate simbolurile Sfera sunt blocate pe pozitie. Dupa terminarea secventei,
simbolurile Sfera sunt libere sa se miste din nou.

Simboluri Inel

Personajele 2, 3 si 4 se pot debloca prin colectarea simbolurilor Inel care apar la orice runda de
joc. Simbolurile Inel se vor colecta pe contor si vor descoperi un simbol obisnuit aflat dedesubt.
Fiecare simbol Inel colectat contribuie la un contor aflat sub personajul activ. De fiecare data
cand este umplut contorul, este deblocat un nou personaj in ordine progresiva de la Personajul
2 la Personajul 4.

Cand sunt deblocate toate Personajele, simbolurile Inel nu vor aparea pe role. Eliminarea
simbolurilor inel nu modifica in niciun fel platile potentiale ale jocului sau probabilitatile
acestora.

Primul personaj este deblocat implicit.

Pentru a debloca al doilea personaj, trebuie colectate in total 20 de simboluri Inel.
Pentru a debloca al treilea personaj, trebuie colectate in total 50 de simboluri Inel.
Pentru a debloca al patrulea personaj, trebuie colectate in total 90 de simboluri Inel.
Se poate colecta doar 1 simbol Inel la o runda de joc.

incarcare

inainte de activarea unui simbol Sferd, acesta trebuie sa primeasca un anumit numar de
Incarcéri. Simbolurile Sferé primesc o singuré incércare de la fiecare instanté separaté de
Cascade, in afara Secventelor Personaj sau a Secventelor Sfera.

Simbolul Sfera 1 va fi activat primul, necesitand trei instante separate de Cascade in afara
Secventelor Sfera pentru a cadea pe grila, moment in care orice alte Cascade eligibile pentru
Incarcare vor contribui la incarcarea Sferei 2. Sfera 2 si Sfera 3 au nevoie de cate dous Cascade



fiecare pentru a cadea pe grila. Dupa ce Sfera 2 este in joc, toate Cascadele ulterioare vor face
Incarcarea Sferei 3.

La finalul rundei de joc, toate sferele se intorc pe pozitiile lor initiale avand resetate incarcarea.
Dala Colectoare

Dala Colectoare se gaseste in partea dreapta jos a grilei. Aceasta este o dala speciala unde
sunt colectate simbolurile Sfera dupa aterizare. Simbolul Sfera colectat va aprinde un element
din contorul de colectare.

Cand toate cele 3 simboluri Sfera sunt colectate in Dala Colectoare, 3 elemente din contorul de
colectare se vor aprinde si secventa Jocuri gratuite va fi declansata.

Secventele Sfera

Orice simbol Sfera va declansa o secventa cand acesta ocupa un Punct fierbinte.

Sfera Distrugerii: Distruge simbolurile cu plati mici, permitand caderea de simboluri noi.
Sfera Creatiei: Adauga 3-6 inlocuitori pe grilé in pozitii aleatorii.

Sfera Conservarii: Opreste pe grila simbolul cu plata cea mai mare si elimina toate celelalte
simboluri, cu exceptia simbolurilor Sfera. Opreste si produce cascade pana cand nu mai cade
nicio instanta din simbolul oprit.

Simbolul oprit nu va crea niciun castig pana la incheierea secventei. Cad in cascada simboluri
noi si platesc castiguri pentru orice potriviri castigatoare care nu contin simbolul oprit. Daca
cade in cascada o noua instanta a simbolului oprit, se repeta secventa de la inceput pana cand
nu mai cad in cascada instante noi ale simbolului oprit, moment in care sunt evaluate
castigurile de la simbolurile oprite.

Secventa Jocuri gratuite

Cand toate cele 3 simboluri Sfera au fost colectate in Dala Colectoare, secventa Jocuri gratuite
este declansata. Vor fi acordate initial 5 Jocuri gratuite. Simbolurile Sfera vor raméane complet
incarcate pe durata secventei Jocuri gratuite.

n timpul secventei Jocuri gratuite, simbolurile Sfera vor fi complet incércate si pregatite s
cada.

Simbolurile Sfera sunt lipicioase si ramanand pe pozitia lor de pe grila intre rundele de joc de la
Jocurile gratuite.

Atunci cand un simbol Sfera ajunge la Dala Colectoare de la secventa Jocuri gratuite, este
adaugat la fiecare castig un multiplicator cumulativ. Daca trei simboluri Sfera ajung in Dala
Colectoare la secventa Jocuri gratuite, sunt acordate 2 Jocuri gratuite si Sferele revin pe pozitiile
lor initiale (complet incarcate), pregatite sa cada pe grild dupa unul sau mai multe castiguri cu
potrivire.

Secventa Personaj

Shadow Order contine un personaj de start (Personajul 1: Mesagerul) si trei personaje care se
pot debloca. Toate personajele au secvente unice care se vor declansa aleatoriu cand nu mai
exista alte posibilitati de castig.



Secventele personajului se vor declansa aleatoriu pentru toate personajele deblocate. Aceasta
inseamna ca Personajul 1 si Personajul 2 pot declansa cand ati deblocat Personajul 3, insa
Personajul 4 nu va declansa daca nu este deblocat.

Secventele Personajului sunt declansate aleatoriu la finalul unei runde de joc.
Personajul 1: Incarca complet Sfera 1 si goleste randul superior, permitand ciderea Sferei 1.

Personajul 2: Selecteaza simbolurile cu plata mica si le converteste in simbolul cu plata cea
mai mare care exista pe grila.

Personajul 3: Adauga 1 simbol Inlocuitor pe fiecare coloana.

Personajul 4: Elimina toate simbolurile cu plata mica si medie si face o cascada fara simbolurile
cu plata mica si medie.

Personajele se pot debloca prin colectarea simbolurilor Inel (vezi mai jos). Daca se face clic pe
portretul unui personaj, puteti parcurge biografiile personajelor si puteti alege personajul
preferat pe care il doriti langa grila.

Schimbarea personajelor nu afecteaza deloc platile, probabilitatile sau secventele disponibile.
Informatii suplimentare

Jocurile incomplete vor fi solutionate automat dupa 48 ore. Orice castig care rezulta din
solutionarea automata va fi platit in contul jucatorului.

FUNCTIONAREA DEFECTUOASA ANULEAZA TOATE PLATILE SI JOCURILE.

Castigul mediu teoretic al jucatorului (RTP) este de 96,51 % cu un personaj deblocat, 96,63 %
cu doua personaje deblocate, 96,73 % cu trei personaje deblocate si 96,98 % cu patru
personaje deblocate.

Ca urmare a complexitatii rezultatelor potentiale ale acestui joc, unele rezultate care sunt
ipotetic posibile au fost impiedicate pentru a crea o structura de plata echilibrata si atragatoare
care se incadreaza in RTP-ul specificat. Prin urmare, plata maxima per runda de joc este de
25.471 orivaloarea pariului.



