Certified Jackpot

Math RTP Has Jackpot Contributions Game RTP
92.73% - - 92.73%
94.72% 94.72%
95.69% 95.69%

SIMBOLURI SI FUNCTII SPECIALE
MONSTRI INLANTUITI S| RUPE-LANTURI
Fiecare rotire este numerotata de la 1 la 10, asa cum se indica pe contorul de deasupra rolelor.

Exista 3 monstri Tnlantuiti in jurul slotului, iar fiecare monstru este legat cu 3 lanturi. Lanturile sunt
reprezentate si de o bara de progres in 3 pasi aflata langa monstru. Ruperea unui lant al monstrului va
completa 1 pas din bara de progres.

La a zecea rotire, monstrii care au cel putin unul dintre lanturi rupt isi vor activa functia aferenta pentru
rotirea respectiva. Functiile monstrilor cresc in intensitate in functie de numarul de lanturi rupte. Dupa
cea de-a zecea rotire, lanturile monstrilor se refac.

Lanturile monstrilor sunt rupte de aparitia simbolurilor scatter Rupe-Lanturi. Pot aparea 3 tipuri de
Rupe-Lanturi: rosu, verde si albastru, iar fiecare rupe lantul monstrului corespondent.

Simbolurile scatter Rupe-Lanturi pot aparea la fiecare rotire, cu exceptia celei de-a zecea. Intr-o rotire
poate aparea doar un singur simbol Rupe-Lanturi si intr-un ciclu de 10 rotiri pot aparea panala 3
simboluri Rupe-Lanturi de un anumit tip (cate unul pentru fiecare dintre lanturile unui anumit monstru).

MINOTAUR

Lanturile Minotaurului sunt rupte de aparitia simbolului scatter Rupe-Lanturi rosu.

La cea de-a zecea rotire, Minotaurul va extinde rolele, in functie de numarul de lanturi rupte:
1 lant distrus: extinde rolele la 5x4

2 lanturi distruse: extinde rolele la 5x5

3 lanturi distruse: extinde rolele la 6x5

Dimensiunea standard a grilei este de 5x3, cu pana la 243 de moduri de castig. Potentialul maxim de
moduri de castig creste cu fiecare extindere:

grila 5x4 ofera pana la 1.024 de moduri de castig
grila 5x5 ofera pana la 3.125 de moduri de castig
grila 6x5 ofera pana la 15.625 de moduri de castig
MEDUSA

Lanturile Medusei sunt rupte de aparitia simbolului scatter Rupe-Lanturi verde.



La cea de-a zecea rotire, Medusa va adauga simboluri WILD in pozitii aleatorii pe role, in functie de
numarul de lanturi rupte:

1 lant distrus: adauga 2 sau 3 simboluri WILD

2 lanturi distruse: adauga 4 sau 5 simboluri WILD

3 lanturi distruse: adauga 6 sau 7 simboluri WILD

Simbolurile WILD nu pot fi plasate pe prima si ultima rol3, indiferent de dimensiunea grilei de joc.
CERBER

Lanturile Cerberului sunt rupte de aparitia simbolului scatter Rupe-Lanturi albastru.

La cea de-a zecea rotire, Cerberul va adduga un MULTIPLICATOR DE CASTIG bazat pe numarul de lanturi
rupte:

1 lant distrus: adaugd un MULTIPLICATOR DE CASTIG x2 sau x3

2 lanturi distruse: adaugd un MULTIPLICATOR DE CASTIG x4 sau x5
3 lanturi distruse: adaugd un MULTIPLICATOR DE CASTIG x6 sau x7
SIMBOL WILD

Simbolurile WILD apar doar ca rezultat al functiei Medusa. Acestea inlocuiesc toate simbolurile
platitoare si se iau in calcul ca simbolul care formeaza cea mai lunga combinatie castigatoare pe un
singur mod de castig.

ROTIRI MONSTRU

Aparitia a 3 simboluri scatter ROTIRI MONSTRU pe rola 1, 3 si 5 va activa un joc bonus cu 10 ROTIRI
GRATUITE. Simbolurile scatter ROTIRI MONSTRU pot aparea la orice rotire in jocul normal, cu exceptia
celei de-a zecea rotiri a ciclului. Simbolurile scatter ROTIRI MONSTRU nu pot aparea in timpul ROTIRILOR
MONSTRU.

Toate lanturile rupte anterior in ciclul de rotiri din jocul normal nu se transfera in jocul bonus.

Pe durata ROTIRILOR MONSTRU, dupa ruperea unui lant, functia monstrului respectiv se activeaza cu
intensitatea corespunzatoare in timpul rotirii urmatoare. Extinderea rolelor acordata de Minotaur si
MULTIPLICATORUL DE CASTIG acordat de Cerber vor rimane apoi active, in timp ce Medusa va plasa
simboluri WILD in pozitii aleatorii pe role la fiecare rotire pana la finalul jocului bonus.

Ruperea tuturor lanturilor unui monstru pe durata ROTIRILOR MONSTRU acorda +3 rotiri bonus, care
rezulta intr-un maxim de 19 ROTIRI GRATUITE in total, daca toate lanturile celor 3 monstri sunt rupte si
luand in considerare cele 10 rotiri initiale.

Dupa incheierea rundei bonus, jucatorul revine la jocul de baza cu aceeasi stare a lanturilor pe care o
avea Tnainte de intrarea in ROTIRILE MONSTRU.



CUM SE JOACA MONSTERS UNCHAINED
Progresul Jocului

Orice functii de progres din joc, inclusiv simbolurile blocate pe role care afecteaza rotirile ulterioare, se
salveaza pentru jocul dvs. la nivelul mizei la care jucati. Puteti avea niveluri diferite de progres la mize
diferite in acelasi joc, putand comuta intre ele prin schimbarea mizei. Daca vi se acorda rotiri gratuite
dintr-o campanie promotionala, orice progres din jocul principal, inclusiv orice simboluri blocate, va fi
salvat si va fi disponibil pentru a fi reluat ulterior la aceeasi miza, dupa ce rotirile gratuite s-au incheiat.

Retineti ca acest joc dinamic isi salveaza starea intotdeauna

Miza Totala

Miza Totala reprezinta totalul mizelor per linie. O puteti modifica oricand, folosind butoanele - sau +.
Rotiti Rolele

Daca jucati pe desktop, faceti clic pe butonul de rotire sau apasati bara de spatiu pentru a roti.

Accelerati rotirea fiecarei role apasand din nou bara de spatiu, sau facand clic pe role. Pentru ROTIRILE
TURBO, tineti apasata bara de spatiu sau butonul Rotire.

Joc automat

Apasati butonul AUTO pentru a incepe sa jucati in modul automat, la nivelul curent al mizei. Selectati
cate rotiri jucati in meniul derulant Rotiri Totale.

Mai multe setari de Joc Automat

Selectati limita de pierdere: Jocul Automat se va opri la ultima rotire inainte de atingerea limitei de
pierdere. Limita pierderii in jocul automat trebuie sa fie mai mare decat miza.

Extindeti fereastra Jocului Automat alegand MAI MULTE SETARI DE JOC AUTOMAT. Aici puteti selecta
criterii suplimentare pentru OPRIREA JOCULUI AUTOMAT, inclusiv "Stop cand castigul unic depaseste o
anumita suma"; "Stop la Functia Bonus".

Roata Pariurilor

Dupa o rotire care are ca rezultat un castig de peste 0,10 GBP, butonul "Pariati" se activeaza, iar
jucatorul poate intra in jocul PARIERE pentru sansa de a de a-si mari castigul.

Roata Pariurilor ofera jucatorului cote reale si se joaca intotdeauna 100 % aleatoriu, cu 100% RTP.
Jucatorul poate configura Parierea folosind urmatoarele optiuni:

Apdasarea butonului plus, mareste castigul potential pe scara si recalculeaza sansele rotii. Apasarea
butonului minus, scade castigul potential. Sectiunea verde a rotii afiseaza sansele exacte de castig.
Sectiunea rosie a rotii afiseaza sansele exacte de pierdere. Daca jucatorul decide sa apese butonul
Pariere, indicatorul din roata se va roti. Daca indicatorul se opreste in zona verde, jucatorul castiga
premiul evidentiat pe care I-a ales in prealabil. Daca indicatorul se opreste Tn zona rosie, Parierea se
incheie, iar jucatorul revine la jocul slot.

Jucatorul nu trebuie sa colecteze castigurile manual. Acestea se colecteaza automat dupa fiecare runda
de Pariere. Apasati butonul "Colectati" pentru a va colecta castigurile si a va intoarce la jocul slot.



Daca functia Pariere este inchisa, jucatorul nu se poate intoarce la functie decat daca va castiga o alta
runda n jocul slot. Functia Pariere este dezactivata pe durata jocului automat. Castigurile Jackpot nu pot
fi pariate.

Tipuri de jocuri generale
Verificati meniul de castiguri in tabelul de plati daca nu cunoasteti sigur tipul de joc.

Valorile fiecarui simbol, afisate fie pe pagina slotului, fie in paginile dedicate tabelului de Plati din meniul
de PIati, reprezintd multiplicatorii mizelor si nu creditele.

Valoarea premiului de pe o linie de plata este egala cu totalul mizei impartit la numarul de linii de plata,
fnmultit cu multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Cand pe mai multe linii de castig apar

mai multe castiguri, valorile totale ale castigului se Tnsumeaza. Daca pe aceeasi linie de plata apare mai
mult de un castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza totala este 2. Liniile de plata totale sunt 20. Multiplicatorul simbolului pentru 5 de-un fel
este 300. Castigul pentru 1 linie de plata cu acest simbol si de aceastd lungime va fi calculat astfel: 2 / 20
*300 = 30.

Valoarea premiului de pe o linie de plata intr-un joc cu linii multiple este egala cu miza inmultita cu
multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Cand pe mai multe linii de castig apar mai multe
castiguri, valorile totale ale castigului se insumeaza. Daca pe aceeasi linie de plata apare mai mult de un
castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza este 2. Multiplicatorul simbolului pentru 5 de-un fel este 20. Castigul pentru 1 linie de
plata cu acest simbol si de aceasta lungime va fi calculat astfel: 2 * 20 = 40.

Valoarea premiului dintr-o modalitate de castig sau un grup, intr-un joc de Modalitati sau Grupuri
Castigdtoare, este egala cu miza inmultita cu multiplicatorul simbolului publicat in tabelul de plati. Daca
apar castiguri multiple pe mai multe grupuri sau modalitati, valorile totale ale castigurilor se Tnsumeaza.

Exemplu: Miza totala = 2. Multiplicatorul de castig al simbolului = 2. Castig = 2x2 = 4.

Orice castiguri cu Simbol Scatter vor fi platite in plus fata de orice alte castiguri ale simbolurilor care apar
la aceeasi rotire.

Va rugam sa retineti ca fiecare cont va permite sa jucati doar un singur joc in acelasi timp. De aceea, un
joc nu poate fi jucat pe mai mult de un dispozitiv, si nici mai multe jocuri simultan de pe acelasi
dispozitiv. In caz contrar, pot aparea multiple erori.

Pentru o experienta optima de joc, se recomanda sa folositi cea mai recenta versiune de software.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Multiplicatorul maxim calculat pentru joc este 19281.2.



