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Age of Beasts Infinity Reels™

Age of Beasts Infinity Reels™ este un joc de slot inovator cu mecanica Infinity Reels™.

Jucatorul incepe cu 3 role x 4 randuri. Se pot adauga role noi la infinit; fiecare rola noua
creste multiplicatorul pentru toate castigurile cu simboluri.

Fiecare invartire are sansa de a adauga role noi pentru castiguri mai mari si o incercare
de a ajunge la Bonusul Infinity. Pe rola 13, jucatorul primeste premiul Bonus Infinity Tn
valoare de 888x pariul total.

Castigul teoretic al jucatorului este de: 95,57%

Reguli
WILD

WILD inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolului CUFAR.

SCATTER

Orice castig pentru simbolul CUFAR obtinut in timpul jocului de baza declanseaza
secventa Roata.

PLATILE SIMBOLULUI

Simbolurile platesc de la stanga spre dreapta (incepand cu rola cea mai din stanga), cu
exceptia simbolului CUFAR (care plateste in orice directie), daca aparitiile simbolului
participant sunt in numar de cel putin 5.

Platile simbolului sunt calculate ca numarul de simboluri participante inmultit cu valoarea
simbolului din Tabelul de plata.

Castigurile sunt inmultite cu valoarea Pariului de baza.

Pariul de baza este egal cu Pariul total impartit la 25.

ROLELE INFINITULUI (INFINITY REELS™)

Toate invartirile incep cu 3 role.
La orice invartire, daca rola din extrema dreapta imbunatateste orice combinatie de
simboluri, atunci in dreapta se adauga o rola suplimentara.
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Noua rola este invartita si, daca din nou imbunatateste orice combinatie de simboluri,
atunci este adaugata o noua rola si asa mai departe.

Castigurile sunt calculate dupa ce nu mai este adaugata nicio rola.

Nu este impusa nicio limita superioara privind numarul de role care pot fi adaugate.
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MULTIPLICATOR SIMBOL

Multiplicatorul simbolului se aplica la toate castigurile simbolului.

In orice joc nou, Multiplicatorul simbolului incepe de la 1.

in jocul de baza, Multiplicatorul simbolului creste cu 1 de fiecare data cand este adaugata
0 noua rola.

in Tnvartirile gratuite, Multiplicatorul de simboluri creste cu o valoare intre 1 si 7 (in functie
de rezultatul din secventa Roata) de fiecare data cand este adaugata o rola noua.
Multiplicatorul simbolului incepe de la 1 cand incep Invartirile gratuite, insa nu se
reseteaza intre Tnvartirile gratuite.

Nu este impusa nicio limita superioara pentru Multiplicatorul simbolului.

BONUSUL INFINITY

Un premiu de 888x pariul total (22.200 x Pariul de baza) este acordat pentru orice invartire
care determina adaugarea a 13 sau mai multe role.
Multiplicatorul de simboluri nu se aplica castigurilor din bonusul Infinity.

SECVENTA ROATA

Orice castig pentru simbolul CUFAR obtinut in timpul jocului de baza declanseaza
secventa Roata.
Dupa secventa Roata, vor incepe Invartirile gratuite.
Secventa Roata plateste premii instant si, de asemenea, poate creste numarul de invartiri
si valoarea de crestere a multiplicatorului de castig pentru urmatoarea secventa de invartiri
gratuite.
Sunt stocate 8 invartiri gratuite cu un o valoare de crestere de 1 a Multiplicatorului din
simboluri.
Sunt afisate cinci roti cu premii cu valori din ce in ce mai mari.
Este invartita prima roata.
Daca se céastiga un premiu, acesta este platit si secventa Roata se incheie.
Daca se castiga o valoare de crestere a numarului de invartiri gratuite sau a
Multiplicatorului din simboluri, aceasta valoare este adaugata la numarul stocat si este
invéartita roata urmatoare.
Cea de-a cincea roata contine doar premii Bonus, astfel ca toate pozitiile vor conduce la
terminarea secventei Roata.
Premiile Bonus sunt:

e Premiul Grand: 1000 x pariul total

e Premiul Major: 100 x pariul total

e Premiul Minor: 25 x pariul total

e Premiul Mini: 10 x pariul total
Secventa Roaté se joaca cu acelasi pariu ca cel din invartirea declansatoare.
Valoarea premiilor care nu sunt bonus este intre 2 si 15 x pariul total.
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INVARTIRI GRATUITE

Invartirile gratuite incep dupa finalizarea secventei Roata.

Jucatorul primeste numarul de invartiri stocate in secventa Roata.

Multiplicatorul de simboluri creste cu numarul stocat in secventa Roata de fiecare data
cand este adaugata o rola noua.

Orice castig cu simbolul CUFAR in timpul Tnvartirilor gratuite acorda 4 invartiri
suplimentare.

Invartirile gratuite sunt jucate cu acelasi pariu ca la invartirea declansatoare.

REGULILE DE JOC

Jucatorul selecteaza o valoare a Pariului total.

Pariul de baza este egal cu Pariul total impartit la 25.

Numarul de simboluri participante pentru simbolurile mai mari de un singur rand este
calculat ca numarul total de randuri pe care le acopera simbolul in modul de afisare cu
patru randuri active.

Simbolurile platesc de la stanga spre dreapta (incepand cu rola cea mai din stanga), cu
exceptia simbolului CUFAR (care plateste in orice directie), daca aparitiile simbolului
participant sunt in numar de cel putin 5.

Simbolurile platesc ca Scatter.

Platile simbolului sunt calculate ca numarul de simboluri participante inmultit cu valoarea
simbolului din Tabelul de plata.

Castigurile sunt inmultite cu valoarea Pariului de baza.

Castigurile identice pentru simboluri diferite sunt adunate.

WILD inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolului CUFAR.

Simbolul WILD poate aparea numai incepand de la rola 2.

Functionarea incorecta anuleaza toate platile si jocurile.
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Cum Se Joaca

Alegeti valoarea pariului si apasati pe butonul de invartire.

Butonul Invéartire

\/,,--\\1' . Plaseaza pariul si apoi invarte rolele.
U
p .y Butonul Meniu
r i
e Deschide o fereastra in care jucatorul poate vedea paginile
" cu informatii; poate accesa lobby-ul; poate modifica
"-\g ;/;" pariurile; poate configura jocul automat si modifica setarile
o jocului.

Acceseaza implicit paginile cu informatii.

S O L D : Contorul de Sold

Afiseaza soldul curent al jucatorului.

P A R I U TO T A L : Contorul Pariu total

Afiseaza valoarea totala a mizei

C A ST' G : Contorul Castig

Afiseaza valoarea curenta a castigului.

Buton Informatii

Afiseaza paginile cu informatii.

Butonul Revenire la joc

Se revine la jocul de baza.

Butonul Acasa

Se acceseaza Lobby-ul cazinoului. Configurabil de catre
operator.

Butonul Joc automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)

Deschide fereastra de configurare a Jocului automat de
unde jucatorul poate selecta numarul dorit de runde de joc
automat si incepe jocul automat.
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ST T, Opreste Jocul automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)
| \ y Se opreste Jocul automat. Numarul de jocuri automate va fi

indicat pe buton.

Buton Setari pariu

Deschide fereastra de configurare a pariului de unde
jucatorul poate selecta valoarea dorita a pariului.

Buton Setari joc

Deschide fereastra de configurare pentru Setarile jocului de
unde jucatorul poate modifica urmatoarele:

- Porneste sau Opreste sunetele

- Porneste sau Opreste muzica de fundal (mentine efectele
sonore Pornite)

- Porneste sau Opreste modul ecran complet

- Porneste sau Opreste modul pentru stangaci

Butoanele pentru Sunet

Porneste sau, respectiv, Opreste sunetele.

Contoarele Bonus

poss———— Afiseaza valorile Bonusurilor.
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invArTIRIGRATUITE @ SRS Invartiri gratuite acordate

Y

Afiseaza numarul de Tnvartiri gratuite acordate in timpul
Secventei Rotii.

Contorul Nivel Multiplicator

Prezinta nivelul curent al Multiplicatorului de simbol

Comenzi rapide de la tastatura

Bara de spatiu - Apasarea barei de spatiu va initia invartirea.
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Joc automat (Optional, se aplica doar in anumite
jurisdictii)

Permite desfasurarea automata a jocului normal pentru un anumit numar de invartiri.
Numarul de invartiri poate varia de la 10 invartiri la 100 de invartir



