Fisier de asistenta
Bucks and Doe 10k Ways™

Bucks and Doe 10K Ways™ este un joc de slot 10K Ways™ cu pana la 10.000 de
moduri de castig.

Jocul are 6 role. Acesta contine 4 randuri pe rolele 1 si 6 s1 5 randuri (inclusiv rola
superioara) pe rolele 2, 3, 4 si 5.

Castigul mediu teoretic al jucatorului (RTP) este:

o Joc Obisnuit: 94,32%
e Bonusul Cumparare (Optional, se aplica doar in anumite jurisdictii):
o Nivel aleatoriu: 94,85%
o Nivel Cerb: 94,72%
o Nivel Wapiti: 94,81%
o Nivel Elan: 94,90%

REGULI

o Reinvartirile Bonus sunt declansate cand apar cel putin 3 simboluri SCATTER.

Relnvartiri Bonus

« Reinvartirile Bonus sunt declansate cand apar cel putin 3 simboluri SCATTER.

o Intimpul jocului de baza, simbolurile SCATTER afiseazi un multiplicator al
premiului de la 1- 100x sau un premiu trofeu.

« Poate exista un singur premiu trofeu pe role in orice moment.

« 3reinvartiri acordate.

« Este platitd valoarea premiului la fiecare SCATTER declansator.



e In timpul Reinvartirilor Bonus, simbolurile CERB, WAPITI, ELAN, URS si
SCATTER sunt denumite simboluri PREMIU.

o Fiecare simbol PREMIU care nu este trofeu are afisata o valoare a premiului.

o Simbolurile PREMIU trofeu afiseaza un multiplicator al pariului total.

« In fiecare reinvartire, toate pozitiile celulei care nu contine un simbol SCATTER
neplatit sau un URS 1n viata se vor Invarti, dezvaluind un simbol GOL, PREMIU,
VANATOR sau MUNITIE.

o La finalul fiecarei reinvartiri, un vizor va lua la tinta un simbol PREMIU. Premiul
respectivului simbol va fi apoi colectat.

« Daci apare un simbol VANATOR, vizorul va lua la tinta toate simbolurile
PREMIU.

« Poate exista un singur simbol VANATOR pe role in timpul Reinvartirilor Bonus
n orice moment.

Daca apare un simbol MUNITIE, contorul reinvartirilor este resetat la 3.
Poate exista un singur simbol MUNITIE pe role in timpul Reinvartirilor Bonus in
orice moment.

o CERB, WAPITI si ELAN sunt denumite simboluri L, VANATE".



« Doar un singur tip de simbol VANAT va fi folosit intr-o anumiti secventa
Refnvartiri Bonus.

« Simbolul VANAT care va fi folosit este ales aleatoriu cand sunt declansate
Reinvartirile Bonus.

o Premiile CERB au valori intre 1 — 100 x pariul total.

o Premiile WAPITI au valori intre 1 — 150 x pariul total.

o Premiile ELAN au valori intre 1 — 200 x pariul total.

« Cel putin un simbol VANAT va ateriza in fiecare reinvartire.

o Simbolurile URS au 1 — 3 vieti.

e Premiul initial al unui simbol URS are aceeasi gama de valori ca simbolul
VANAT activ.

o In fiecare reinvartire, inainte de aparitia vizorului, simbolul URS va devora un
simbol VANAT,

« Valoarea premiului simbolului VANAT este adaugati la valoarea premiului
simbolului URS.

« Simbolul URS va alege cel mai apropiat simbol VANAT pentru a-l devora
(distanta Manhattan).

« Dacid mai multe simboluri VANAT au aceeasi distant pana la simbolul URS, este
ales aleatoriu un simbol dintre simbolurile echidistante.

« Simbolul URS se muti pe pozitia simbolului VANAT devorat.

e Atunci cand vizorul ia la tintd un simbol URS, premiul sdu de la momentul
colectarii si viata sa sunt reduse cu 1.

o Daca viata sa este mai mare decat 0, atunci simbolul URS va rdmane pe role in
urmatoarea reinvartire, altfel acesta este eliminat.

» Poate exista un singur simbol URS pe role in timpul Reinvartirilor Bonus in orice
moment.

Bonusuri Trofeu

o Simbolurile SCATTER din timpul reinvartirilor contin intotdeauna un premiu
trofeu.

o Simbolurile SCATTER raman pand cand vizorul le ia la tintd sau se termina
reinvartirile.

e Premiul trofeul Platind echivaleaza cu 2.000 x pariul total.



Premiul trofeul Aur echivaleaza cu 250 x pariul total.

Premiul trofeul Argint echivaleaza cu 50 x pariul total.

Premiul trofeul Bronz echivaleaza cu 10 x pariul total.

Poate exista un singur simbol SCATTER pe role in timpul Reinvartirilor Bonus in
orice moment.

Atunci cand nu mai ramane nicio reinvartire, se acorda premiul total colectat.
Reinvartirile Bonus sunt jucate cu pariul din invartirea declansatoare.

Platile corespunzatoare simbolurilor afisate in tabelul de plati nu sunt acordate in
timpul Reinvartirilor Bonus.

Bonusul Cumparare (Optional, se aplica doar In
anumite jurisdictii)

Jucdtorul poate alege sa cumpere o secventda Reinvartiri Bonus.
Jucitorul poate alege cu ce simbol VANAT si joace secventa Reinvartiri Bonus:
o Costul jocului cu simbolul CERB este 55 x valoarea pariului pe Thvartire.
o Costul jocului cu simbolul WAPITI este 65 x valoarea pariului pe invartire.
o Costul jocului cu simbolul ELAN este 75 x valoarea pariului pe Tnvartire.
o Costul jocului cu un simbol aleatoriu este 65 x valoarea pariului pe
Tnvartire.
Se va juca o invartire care va rezulta intotdeauna in cel putin 3 simboluri
SCATTER.

Regulile De Joc

Jucatorul selecteaza o valoare a Pariului total pentru a juca pe 10.000 de moduri.
Pariul de baza este egal cu Pariul total impartit la 20.

Platile se efectueaza conform tabelului de plati.

Toate castigurile sunt Tnmultite cu pariul total.

Premiile care nu sunt trofeu si sunt afisate peste simbolurile PREMIU au fost deja
inmultite cu suma totala pariata.

Castigul cel mai mare se plateste pe fiecare combinatie castigatoare.

Castigurile similare se aduna.

La determinarea castigului pentru un anumit simbol se folosesc numai pozitiile
care contin simbolul castigator.

Toate castigurile incep de la rola cea mai din stdnga si se achita de la stdnga spre
dreapta doar pe role adiacente.

Rola de sus adauga un simbol pe rola deasupra careia se afla pentru rolele 2, 3, 4
si 5.

Fiecare simbol castigator (cu exceptia simbolului SCATTER) explodeaza si este
inlocuit cu simboluri care vin de sus pe role si din dreapta pe rola de sus.



o Simbolurile GOL, MUNITIE si URS apar numai in timpul Reinvartirilor Bonus.
« Functionarea incorecta anuleaza toate platile si jocurile.

Cum Se Joaca

Alegeti valoarea pariului si apasati pe butonul de invartire.

\./_\ Butonul Tnvartire
U o Plaseaza pariul si apoi invarte rolele.
A y

Butonul Meniu

- e Deschide o fereastra in care jucdtorul poate
/ \ vedea paginile cu informatii; poate accesa
— lobby-ul; poate modifica pariurile; poate
configura jocul automat si modifica setarile
jocului.
« Implicit, sunt deschise paginile cu
informatii.

Contorul de Sold
i)

o Afiseaza soldul curent al jucatorului.

Contorul Pariu total

PARIU TOTAL:

o Afigati pariul total mizat.

Contorul Castig
CASTIG:

111 ¢

o Afiseaza valoarea curenta a castigului.



O0® Do

Buton Informatii

» Afigeaza paginile cu informatii.

Butonul Revenire la joc

o Reveniti la jocul de baza.

Butonul Pagina de pornire

o Accesati Lobby-ul. Configurabil, in functie
de operator.

Butonul Joc automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)

« Deschide fereastra de configurare a Jocului
automat de unde jucatorul poate selecta
numadrul dorit de runde de joc automat si
incepe jocul automat.

Opreste Jocul automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)

e Se opreste Jocul automat. Numarul de jocuri
automate va fi indicat pe buton.



Buton Setari pariu

« Deschide fereastra de configurare a pariului

v de unde jucatorul poate selecta valoarea

dorita a pariului.

Buton Setari joc
Deschide fereastra de configurare pentru Setarile
jocului de unde jucatorul poate modifica

urmatoarele:

e - Porneste sau Opreste sunetele
e - Porneste sau Opreste muzica de fundal
(mentine efectele sonore Pornite)

Butoanele Sunet

« Porneste sau, respectiv, Opreste sunetele.

LATINA

2000 |

Contoarele Bonus

o Afiseaza Valorile Bonusurilor.

Comenzi rapide de la tastatura

« Bara de spatiu - Apdsarea barei de spatiu va initia Invartirea.



Joc Automat (Optional, se aplica doar in anumite
jurisdictii)

o Permite desfasurarea automata a jocului normal pentru un anumit numar de
invartiri. Numarul de invartiri poate varia de la 10 invartiri la 100 de invartir.



