Fisier De Asistenta
HERCULES 10k Ways™

HERCULES 10K Ways™ este un joc de slot 10K Ways™ cu péana la 10.000 de moduri
de castig.

Jocul are 6 role. Acesta contine 4 randuri pe rolele 1 si 6 si 5 randuri (inclusiv rola
superioard) pe rolele 2, 3, 4 si 5.

Castigul mediu teoretic al jucatorului (RTP) este: 96,13%

REGULI
HERCULE

« Simbolul HERCULE inlocuieste toate simbolurile, in afard de simbolul MARUL
DE AUR.
o In timpul jocului de baza, HERCULE apare numai pe rola de sus.

Marul De Aur




« 5 sau mai multe simboluri MERELE DE AUR declanseazi Secventa Invartiri
Batalia lui Hercule.

Bonusurile Marul De Aur

« Fiecare simbol MARUL DE AUR acordi un premiu sau un bonus la Secventa
Invartiri Batilia lui Hercule.

Secventa Invartiri Bitilia Lui Hercule

« 5 sau mai multe simboluri MERELE DE AUR declanseaza Secventa Invartiri
Batalia lui Hercule.

« Este achitat premiul pentru fiecare MAR DE AUR.

« Fiecare MAR DE AUR acordi lui Hercule 1 punct de Viatd, pani la maxim 10.

o Primul ADVERSAR este dezviluit si punctele sale de Viata sunt afisate.

o Ordineca ADVERSARILOR este MISTRET, HIDRA, CERBER si apoi LEU.

e« MISTRET, HIDRA, CERBER si LEU incep cu 3, 4, 5 si, respectiv, 6 puncte de
Viata.

« Simbolurile MONSTRU sunt MISTRET, HIDRA, CERBER si LEU.

o Numai simbolul MONSTRU care se potriveste cu ADVERSARUL curent apare la
orice invartire din Secventa Invartiri Batalia lui Hercule.

o Este declansata o Runda a Bataliei.

« In fiecare Runda a Batiliei sunt acordate 3 invartiri.

« Afisajul rolei este golit la inceputul fiecarei Runde a Bataliei.

« Toate pozitiile sunt Invartite si vor afisa un simbol HERCULE, MONSTRU sau
GOL.

o Simbolurile HERCULE vor afisa o valoare a premiului.

o Daca apare un simbol HERCULE sau MONSTRU pe o pozitie, atunci respectiva
pozitie este blocata si nu se invarte pentru restul Rundei Bataliei.

« Atunci cand toate invartirile s-au incheiat sau sunt umplute toate pozitiile
simbolurilor de pe afisajul rolei, se incheie Runda Bataliei.

» Dupa ce se incheie Runda Batéliei, afisajul rolei este procesat de sus in jos si de la
stanga spre dreapta.

« Atunci cand este procesat un simbol MONSTRU, acesta reduce punctele de
VIATA ale lui Hercule cu 1.



Atunci cand este procesat un simbol HERCULE, acesta reduce punctele de
VIATA ale ADVERSARULUI cu 1 si acorda premiul de pe simbol.

Daca VIATA LUI HERCULE ajunge la 0 inainte ca toate simbolurile sa fie
procesate, atunci procesarea simbolurilor se opreste.

Dacda VIATA LUI HERCULE ajunge la 0, atunci secventa se incheie.

Daca VIATA ADVERSARULUI ajunge la 0 inainte ca toate simbolurile sa fie
procesate, atunci toate simbolurile HERCULE neprocesate se schimba in simbolul
MARUL DE AUR.

Atunci cand este procesat un simbol MARUL DE AUR, acesta creste VIATA lui
Hercule cu 1 punct, pana la maxim 10, si acorda premiul de pe simbol.

Dacd viata ADVERSARULUI ajunge la 0, atunci este descoperit urmatorul
adversar si sunt afisate punctele sale de VIATA.

Daca viata lut HERCULE este mai mare decat 0, atunci este declansata o noud
Runda a Bataliei.

Dacd viata ADVERSARULUI LEU ajunge la 0, atunci este achitat Premiul
Victoriei si secventa se incheie.

Premiul Victoriei este garantat sa fie un bonus Grand, Major, Minor sau Mini.
Simbolurile MARUL DE AUR si HERCULE (in timpul Secventei Invartiri
Batalia lui Hercule) afiseazd un Bonus Grand, Major, Minor sau Mini sau un
Premiu Non-Bonus.

Premiul Bonus Grand echivaleaza cu 2000 x pariul total.

Premiul Bonus Major echivaleaza cu 250 x pariul total.

Premiul Bonus Minor echivaleaza cu 50 x pariul total.

Premiul Bonus Mini echivaleaza cu 10 x pariul total.

Valoarea premiilor care nu sunt bonus este intre 1 si 100 x pariul total.

Premiile bonus nu sunt progresive.

Secventa Invartiri Batalia lui Hercule este jucati cu pariul de la invartirea
declansatoare.

Platile simbolului afisate in tabelul de platd nu sunt acordate in timpul secventei
Invartiri Batilia lui Hercule.

Regulile De Joc

Jucatorul selecteaza o valoare a Pariului total pentru a juca pe 10.000 de moduri.
Platile se efectueaza conform tabelului de plati.

Toate castigurile sunt inmultite cu pariul total.

Premiile non-bonus afisate peste simbolurile MARUL DE AUR au fost deja
inmultite cu suma totald pariata.

Castigul cel mai mare se plateste pe fiecare combinatie castigatoare.

Castigurile similare se aduna.

La determinarea castigului pentru un anumit simbol se folosesc numai pozitiile
care contin simbolul castigator.



« Toate castigurile incep de la rola cea mai din stanga si se achita de la stanga spre
dreapta doar pe role adiacente.

o Simbolul HERCULE este Wild si inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia
simbolului MARUL DE AUR.

o Intimpul jocului de baza, HERCULE apare numai pe rola de sus.

e Rola de sus adauga un simbol pe rola deasupra careia se afla pentru rolele 2, 3, 4
s1 9.

« Fiecare simbol castigitor (cu exceptia simbolului MARUL DE AUR) explodeazi
si este inlocuit cu simboluri care vin de sus pe role si din dreapta pe rola de sus.

« Functionarea incorecta anuleaza toate platile si jocurile.

Cum se joaca

Alegeti valoarea pariului si apasati pe butonul de invartire.

\/_\ Butonul Tnvartire

__ b/ __ o Plaseaza pariul si apoi invarte rolele.
L\\ /j:
\ y

Butonul Meniu
/ \ o Deschide o fereastra in care jucatorul poate
j Y vedea paginile cu informatii; poate accesa
( y lobby-ul; poate modifica pariurile; poate
configura jocul automat si modifica setarile
\— jocului.
o Implicit, sunt deschise paginile cu informatii.
Contorul De Sold
SOLD:

o Afiseaza soldul curent al jucatorului.

Contorul Pariu Total

PARIU TOTAL: « Afisati pariul total mizat.



Contorul Castig

» Afiseaza valoarea curenta a castigului.

Buton Informatii

» Afiseaza paginile cu informatii.

Butonul Revenire la joc

o Reveniti la jocul de baza.

Butonul Pagina de pornire

o Accesati Lobby-ul. Configurabil, in functie de
operator.

Butonul Joc automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)

« Deschide fereastra de configurare a Jocului
automat de unde jucatorul poate selecta
numarul dorit de runde de joc automat si incepe
jocul automat.

Opreste Jocul automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)

o Se opreste Jocul automat. Numarul de jocuri
automate va fi indicat pe buton.
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Buton Setari Pariu
« Deschide fereastra de configurare a pariului de
unde jucdtorul poate selecta valoarea dorita a
pariului.

Buton Setari Joc

Deschide fereastra de configurare pentru Setarile
jocului de unde jucatorul poate modifica urmatoarele:

o Porneste sau Opreste sunetele
o Porneste sau Opreste muzica de fundal

(mentine efectele sonore Pornite)
o Porneste sau Opreste modul pentru stangaci

Butoanele Sunet

« Porneste sau, respectiv, Opreste sunetele.

Contoarele Bonus

o Afiseaza Valorile Bonusurilor.

Comenzi Rapide De La Tastatura

« Bara de spatiu - Apasarea barei de spatiu va initia Invartirea.



Joc Automat (Optional, se aplica doar in anumite
jurisdictii)

o Permite desfasurarea automata a jocului normal pentru un anumit numar de
invartiri. Numarul de invartiri poate varia de la 10 invartiri la 100 de Tnvartiri.



