Fisier de asistenta
Mermaid Reef

Reciful sirenei este un joc de slot clasic cu 10 linii si grila de 3x5.

Colectati 3 Scoici raspandite pentru a castiga Bonusul Perlei.
O Perla de aur castiga pana la 1.000x valoarea pariului total in Bonusul Perla

Secventele Cumparare si Risc sunt disponibile Tn jurisdictiile relevante.

Castigul teoretic al jucatorului (RTP) este: 95,92%.

RTP-ul teoretic cu optiunea Cumparare secventa este de 96,06%
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Regulile
wild
Sirena inlocuieste toate simbolurile, mai putin Perla si Scoica.

Sirena apare doar pe rolele 2, 3 si 4.

Scatter

3, 4 sau 5 Perle raspandite acorda 10, 15 sau, respectiv, 20 de invartiri gratuite.

Scoica Raspandita
3 Scoici raspandite acorda Bonusul Perlei.

Scoica apare doar pe rolele 2, 3 si 4.

Invartiri Gratuite

3, 4 sau 5 Perle raspandite acorda 10, 15 sau, respectiv, 20 de Invartiri gratuite.
Toate castigurile din timpul Invartirilor gratuite sunt inmultite cu 5.

invartirile gratuite pot fi redeclansate.

invartirile gratuite sunt jucate cu aceleasi linii si acelasi pariu ca la invartirea
declansatoare.

Bonus Perla

3 Scoici raspandite acorda Bonusul Perlei.

Jucatorul are in fatad 15 scoici inchise.

Jucatorul selecteaza o scoica care se deschide pentru a dezvalui o perla si un premiu (un

multiplicator al pariului total).

Bonusul se incheie cand este dezvaluita o Perla neagra.

in orice bonus, exista 1-3 Perle negre si 1 Perla de aur care pot fi castigate; toate celelalte
perle sunt Perle albe.

Perlele albe platesc 1x-20x valoarea pariului total.

Perlele negre platesc 2x-25x valoarea pariului total.

Perlele de aur platesc 50x-1000x valoarea pariului total.

Daca au fost dezvaluite toate Perlele de aur si Perlele albe in timpul Bonusului Perla, toate
Perlele negre ramase sunt acordate jucatorului.
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Optiunea Cumparare secventa (disponibila doar in
jurisdictia selectata)

Jucatorul poate alege sa cumpere un Bonus Perla.
Costul achizitiei este 550 x valoarea pariului pe linie.

Se va juca o invartire care va contine intotdeauna 3 simboluri Scoica.

Regulile Jocului

Jucati 10 de linii.

Platile sunt achitate in conformitate cu tabelul de plata.
Castigurile pe linie sunt inmultite cu pariul pe linie.

Este achitat doar cel mai mare castig de pe fiecare linie activa.
Simbolurile platesc de la stdnga spre dreapta pe linii active, cu exceptia simbolurilor Perla
si Scoica.

Castigurile simultane de pe linii de plata diferite sunt adaugate.
Sirena inlocuieste toate simbolurile, mai putin Perla si Scoica.
Sirena apare doar pe rolele 2, 3 si 4.

Scoica apare doar pe rolele 2, 3 si 4.

Functionarea incorecta anuleaza toate platile si jocurile.
Castigul Teoretic Al Jucatorului Este: 95,92%.

Regulile pentru secventa Risc (disponibila doar in
jurisdictia selectata)

Pentru a risca un castig, apasati butonul RISC, apoi alegeti o CULOARE sau o SUITA.
Castigul este DUBLAT (x2) daca CULOAREA aleasa este cea corecta.

Castigul este CVADRUPLAT (x4) daca SUITA aleasa este cea corecta.

Castigurile pot fi riscate de pana la 5 ori sau pana cand este atinsa limita de miza afisata.
Unele optiuni vor fi dezactivate daca castigul depaseste una sau mai multe limite de miza.
Miza maxima pentru un risc pe CULOARE este de 6.475 inmultit cu pariul pe linie plasat
pentru castigul declansator.

Miza maxima pentru un risc pe SUITA este de 3.235 inmultit cu pariul pe linie plasat
pentru castigul declansator.

Castigurile din Jackpotul progresiv (daca exista) nu pot fi riscate.

Secventa Risc nu este disponibila in timpul jocului automat.

Este folosit un singur pachet de carti.

Pachetul de carti este alcatuit din As din fiecare suita (Trefla, Romb, Inima rosie si Inima
neagra).

Pachetul de carti este reamestecat inainte de impartirea fiecarei carti.

Modul de joc

Alegeti valoarea pariului si apasati butonul invartire.
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Butonul Invéartire

Plaseaza un pariu in functie de liniile selectate si pariul pe
linie; dupa aceea invarte rolele.

Butonul Meniu

/ ™
e—_— Deschide o fereastra in care jucatorul poate vedea paginile
- JI cu informatii; poate accesa lobby-ul; poate modifica
pariurile; poate configura jocul automat si modifica setarile
\\ﬁ/ jocului.
Acceseaza implicit paginile cu informatii.
SOLD: Contorul de Sold
Afiseaza soldul curent al jucatorului.
PARIU TOTAL: Contorul Pariu total
Afiseaza valoarea totald a mizei
CA STIG: Contorul Castig

Afiseaza valoarea curenta a castigului.

Buton Informatii

Afiseaza paginile cu informatii.

Butonul Revenire la joc

Se revine la jocul de baza.

Butonul Acasa

Se acceseaza Lobby-ul cazinoului. Configurabil de catre
operator.

Butonul Joc automat

Deschide fereastra de configurare a Jocului automat de unde
jucatorul poate selecta numarul dorit de runde de joc
automat si incepe jocul automat.

Opreste Jocul automat

Se opreste Jocul automat. Numarul de jocuri automate va fi
indicat pe buton.

Buton Setari pariu

Deschide fereastra de configurare a pariului de unde
jucatorul poate selecta valoarea dorita a pariului.
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Buton Setari joc

Deschide fereastra de configurare pentru Setarile jocului de
unde jucatorul poate modifica urmatoarele:

- Porneste sau Opreste sunetele

- Porneste sau Opreste muzica de fundal (mentine efectele
sonore Pornite)

- Porneste sau Opreste modul ecran complet

- Porneste sau Opreste modul pentru stangaci

Butoanele pentru Sunet

Porneste sau, respectiv, Opreste sunetele.

Butonul Risc

Activat dupa un castig; deschide Secventa Risc.

Butonul Incasare

Incasati castigurile de la Secventa Risc si reveniti la joc.

Butoanele Culoare

Selectati pentru a risca; daca alegerea este corecta, castigul
se dubleaza.

Textul butonului va fi tradus in limbile corespunzitoare.

Butoanele Suita

Selectati pentru a risca; daca alegerea este corecta, castigul
se cvadrupleaza.
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APASATI PENTRU |
€, ACUMPARA &
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Butonul Cumparare secventa

Deschide un pop-up de confirmare unde jucitorul poate
alege sa cumpere secventa Bonusul Perla.

Comenzi rapide de la tastatura

Tasta Spatiu: Apasarea tastei Spatiu va initia Invartirea.

Joc Automat

Permite desfasurarea automata a jocului normal pentru un anumit numar de invartiri.
Optiunile pentru numarul de invartiri sunt de la 10 invartiri la 100 de invartiri.



