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Fisier de Asistenta

Folositi puterea magica a sabiei legendare, Excalibur, la acest joc slot Towering Pays™
Excalibur.

Urmatoarea generatie a sistemului inovator Towering Pays™ de la Games Lab aduce
jucatorilor o noua puternica optiune de Pariu pe cautare, care le permite sa declanseze o
secventa Retine si Invarte si sa colecteze scuturi care ofera premii mari.

Este folosita o roata de secventa pentru a acorda una dintre cele 6 secvente diferite,
inclusiv Retine si Invarte, daca este activat Pariul pe cautare.

Reguli

Simbol Inlocuitor

Regele Arthur este Wild si inlocuieste toate celelalte simboluri, cu exceptia Excalibur, Scut
si a Rotii Secventei.

Platile Simbolului

Toate simbolurile platesc doar de la stadnga la dreapta, cu exceptia Rotii Secventei si a
Scutului, care platesc in ambele directii.

Magia Excalibur

Excalibur apare pe rolele 1, 2 si 3 in jocul obisnuit si in Secventele Lancelot si Merlin.

Excalibur apare pe rolele 1, 2, 3 si 4 in secventele Arthur si Camelot, altele decéat grila de
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joc 5x8 pentru Camelot.
Excalibur poate sa apara pe toate rolele de pe grila de joc de 5x8 din secventa Camelot.

Toate pozitiile rolelor Excalibur se schimba in acelasi simbol aleatoriu (cu exceptia
simbolurilor ROTII SECVENTEI), daca apare vreunul dupa o invartire.

Optiunea Pariu Pe Cautare

Se poate juca un Pariu pe cautare pe 15 unitati pentru a activa o secventa Retine si
Invarte.

Excalibur se poate schimba in simboluri Scut daca se joaca Pariul pe cautare.

Retine si invarte poate fi declansata de orice Roata a Secventei sau din Magia Excalibur,
cand apar 6 sau mai multe simboluri Scut.

Pariul pe cautare este inmultit incremental, cu orice crestere incrementala a pariului de
baza.

Jocul Pe Etape

Jocul incepe cu o grila cu 5 role si 3 randuri (,5x3”) cu 15 de linii de plata.

De fiecare data cand apare Excalibur pe cel putin o pozitie de pe fiecare rola care are
simboluri Excalibur (diferite de cele din Invartirile Castigatoare), jocul avanseaza la etapa
urmatoare.

Fiecare etapa adauga 1 rand suplimentar si 10 linii de plata suplimentare.

Avansarea in etape continua in acelasi mod pana cand se joaca cu 5 role si 8 randuri
(,grila 5x8”).

Jocul pe etape se reseteaza la finalul Secventei Avalon.

Simbolurile pe randurile suplimentare devin activate doar la urmatoarea invéartire a rolelor
jocului.

Fiecare nivel de pariere avanseaza independent prin etape.

Multiplicatorul Premiului
In orice invartire castigatoare poate sa apara un multiplicator al premiului.

Multiplicatorul de premiu maxim este de x2, x3, x4, x5, x7 sau x10 pentru grilele de joc de
5x3, 5x4, 5x5, 5x6, 5x7 sau, respectiv, 5x8.

Multiplicatorul premiului se aplica doar la castigurile pe linie din invartirea curenta,
neaplicandu-se la secventele declansate din respectiva invartire.
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Roata Secventei

O secventa Roata Secventei este activata cand apare simbolul Roata Secventei pe grila
activa pe rolele 1, 3 si 5.

Roata Secventei Din Jocul Obisnuit

Prima Roata a Secventei va acorda o roata a secventei imbunatatita, invartiri gratuite
Lancelot sau un numar de Invéartirile Castigatoare (sau Retine si Invarte, daca se joaca
Pariul pe cautare).

A doua Roata a Secventei, daca este activata, va acorda o roatéd a secventei imbunatatita,
invartiri gratuite Merlin sau un numar de Invartirile Castigatoare (sau Retine si Invarte,
daca se joaca Pariul pe cautare).

Atreia Roata a Secventei, daca este activata, va acorda cea mai buna (a patra) roata a
secventei, invartiri gratuite Arthur sau un numar de Invartirile Castigatoare (sau Retine si
Invarte, daca se joaca Pariul pe cautare).

A patra Roata a Secventei, daca este activata, va acorda invartiri gratuite Camelot sau un
numar de Invéartirile Castigatoare (sau Retine si Invarte, daca se joaca Pariul pe cautare).

Roata Secventei Invartire Gratuita

Toate Rotile Secventei vor acorda doar un numar de invartirile Castigatoare (sau Retine si
Invarte, daca se joaca Pariul pe cautare).

Invartiri Castigatoare
In fiecare Invartirile Castigatoare, Excalibur va acoperi rolele 1, 2 si 3 pe grila curenta,
dupa care se invart rolele 4 si 5.

Dupa aceea, se activeaza Magia Excalibur pentru a acorda un castig garantat la fiecare
invartire.

Grilele din Invartirile Castigatoare nu cresc.

Secventa Avalon

Secventa AVALON este declansata cand apare Excalibur pe cel putin o pozitie de pe
fiecare dintre rolele 1, 2 si 3 din grila de 5x8, in jocul obisnuit.

Prima Roata a Secventei Avalon va acorda o a doua roata a secventei sau invartiri gratuite
Lancelot sau Merlin (sau Retine si Invarte, daca se joaca Pariul pe cautare).

A doua Roata a Secventei Avalon, daca este activata, va acorda o a treia roata a
secventei sau invartiri gratuite Merlin sau Arthur (sau Retine si Invarte, daca se joaca
Pariul pe cautare).

A treia Roata a Secventei Avalon, daca este activata, va acorda cea mai buna (a patra)
roata a secventei sau invartiri gratuite Arthur sau Camelot (sau Retine si Invarte, daca se
joaca Pariul pe cautare).
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A patra Roata a Secventei Avalon, daca este activata, va acorda invartiri gratuite Camelot
sau o secventa Retine si Invarte, daca se joaca Pariul pe cautare.

A patra Roata a Secventei Avalon, daca este activata, va acorda invartiri gratuite Camelot
sau invartiri gratuite Camelot si un bonus Pariu 200x, daca se joaca Pariul pe cautare.

Jocul pe etape se reseteaza la finalul Secventei Avalon.

Jucarea Secventei Invartire Gratuiti

Secventa acordata incepe dupa orice Magie Excalibur.

Toate secventele acorda 6 invartiri gratuite si incep jocul pe grila 5x3.
Toate secventele se joaca cu pariul de la jocul declansator.

Este acordata 1 invartire gratuita suplimentara de fiecare data cand apare Excalibur pe cel
putin o pozitie de pe grila activa pe fiecare rola care are simboluri Excalibur.

Invartiri Gratuite Lancelot

6 Invartiri gratuite, in timpul c&rora poate s& apara un multiplicator al premiului la orice
castig.

Este acordata 1 invartire gratuita suplimentara cand apare Excalibur pe cel putin o pozitie
pe grila activa, pe fiecare dintre rolele 1, 2 si 3.

Invartiri Gratuite Merlin

6 Invartiri gratuite, in timpul c&rora se garanteaza aparitia unui multiplicator al premiului la
orice castig.

Este acordata 1 invartire gratuita suplimentara cand apare Excalibur pe cel putin o pozitie
pe grila activa, pe fiecare dintre rolele 1, 2 si 3.

Invartiri Gratuite Arthur

6 Invartiri gratuite, n timpul c&rora poate s& apard un multiplicator al premiului la orice
castig.

Excalibur poate sa apara pe rolele 1, 2, 3 si 4.

Este acordata 1 invartire gratuita suplimentara cand apare Excalibur pe cel putin o pozitie
pe grila activa, pe fiecare dintre rolele 1, 2, 3 si 4.
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Invartiri Gratuite Camelot

6 Invartiri gratuite, in timpul c&rora poate s& apara un multiplicator al premiului la orice
castig.

Excalibur poate sa apara pe rolele 1, 2, 3 si 4, cu exceptia grilei de 5x8.

Este acordata 1 invartire gratuita suplimentara cand apare Excalibur pe cel putin o pozitie
pe grila activa, pe fiecare dintre rolele 1, 2, 3 si 4, cu exceptia grilei de 5x8.

Excalibur poate sa apara pe toate rolele, in grila 5x8.

Este acordata 1 invartire gratuita suplimentara de fiecare data cand apare Excalibur pe cel
putin o pozitie de pe fiecare rola din grila 5x8.

Retine si Invarte

Retine si invarte este declansata cand 6 sau mai multe Scuturi apar oriunde din Magia
Excalibur.

Secventa Retine si Invarte poate fi declansata din secventele Roata Secventei, cand se
joaca Pariul pe cautare.

Sunt acordate 3 reinvartiri, cu eventualele Scuturi declansatoare retinute pe pozitie.
In timpul reinvartirilor, doar simbolurile Scut sunt simboluri active pe grila de joc.

Reinvartirile sunt jucate pe grila curenta, daca sunt declansate dintr-o Roata a Secventei
sau din 6 Scuturi in Magia Excalibur.

Declansarea a mai mult de 6 Scuturi in Magia Excalibur creste grila de reinvartiri cu 1 rand
pentru fiecare Scut peste 6, pana la o grila maxima de 5x8.

Toate réndurile suplimentare incep fara niciun simbol Scut pe pozitie.
Grila revine la progresia etapei curente la finalul Secventei Retine si invarte.

Scuturile apar pe 6 pozitii aleatorii pe grila curenta, inainte de inceperea reinvartirilor, daca
sunt declansate dintr-o Roata a Secventei.

Roata Secventei, acordata dintr-o secventa Retine si invarte joaca, apoi eventuala
secventa Retine si Invarte acordata in grila 5x8.

Daca apare un nou Scut pe o pozitie de invartire, acesta este retinut pentru restul
secventei si numarul de reinvartiri ramase se reseteaza la 3.

La finalul reinvartirilor, sunt acordate toate valorile premiilor afisate pe Scuturi.

Simbolurile Scut pot sa apara pe o Roata a Secventei, care se va invarti si va acorda o
secventa dupa incheierea Secventei Retine si Invéarte.

Este acordat un Bonus sub forma unui Pariu 1000x daca toate pozitiile active de pe grila
au fost umplute cu Scuturi in timpul reinvartirilor.



[EEDPLAY

@ GAMESLAB

Alte Reguli
Un pariu cu 25 de unitati cumpara linii de plata la fiecare etapa, cu premii x1.
Cresterile incrementale ale pariului cresc proportional premiile.

Premiile sunt inmultite exclusiv cu incrementul Pariului (Pariul pe cautare nu se aplica la
niciun premiu).

Daca sunt declansate simultan mai multe secvente, secventele Retine si invarte sunt
jucate primele, urmate de secventele Roata Secventei, apoi de eventuala extindere a
grilei.

Secventele din Roata Secventei care se declanseaza dupa o secventa Retine si invarte
folosesc grila pe etape originala.

Toate secventele apar dupa ce sunt platite castigurile normale.
Castigurile de pe linii diferite sunt adunate.

Pe fiecare linie se acorda doar cel mai mare castig.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Pentru mai multe informatii consultati T&C ale Cazinoului.

Castigul teoretic al jucatorului pentru toate etapele este de: 94,00% céand nu se joaca
Pariul Ante.

Castigul teoretic al jucatorului pentru toate etapele este de: 94,00% cénd se joaca Pariul
Ante.

Cum Se Joaca

Alegeti valoarea pariului si apasati pe butonul de invartire.

Butonul invartire

Plaseaza un pariu in functie de liniile selectate si pariul pe
linie; dupa aceea invarte rolele.

Butonul Oprire in timpul invartirii

Opreste invartirea.
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Afiseaza soldul curent al jucatorului.

PARIU TOTAL: Contorul Pariu total

Afiseaza valoarea totala a mizei

Afiseaza valoarea curenta a castigului.

Buton Informatii

Afiseaza paginile cu informatii despre Reguli si Tabelul de
plati.

Butonul Revenire la joc

Se revine la jocul de baza.

Butonul Joc automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)

Acceseaza meniul joc automat — invartirile disponibile sunt
5, 25, 50, 100, 250 $i 500.

Opreste Jocul automat (Optional, se aplica doar in
anumite jurisdictii)
Se opreste Jocul automat.

Butoanele Pariu

Acceseaza meniul cu setarile de pariere.

Buton Setari joc

Acceseaza sub-meniul cu setdrile Jocului care contin
butoanele Sunet si Informatii.

Butoanele pentru Sunet

Porneste sau, respectiv, Opreste sunetele.

Comenzi rapide de la tastatura

Bara de spatiu - Apasarea barei de spatiu va initia invartirea.
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Joc automat (Optional, se aplica doar in anumite
jurisdictii)
Permite desfasurarea automata a jocului normal pentru un anumit numar de invartiri.
Numarul de invartiri poate varia de la 5 invartiri la 500 de invartiri



