Fisier de asistenta

Towering Ways™ Aztec

Towering Ways™ Aztec este un joc de slot inovator cu mecanica noua.
Acest joc contine:

e Panala 2400 de MODURI!
« Secventa ,,Bonus-Mare”

« Secventa Invartiri Gratuite
o Secventa Saman

o Secventa Razboinic

e Secventa Castiga Toti

Castigul teoretic al jucatorului este:

« Joc obisnuit: 95,21% si 95,42%, in functie de Invartirile gratuite selectate.
o Bonusul Cumparare (Optional, se aplica doar in anumite jurisdictii): 96,04%

Reqguli
SIMBOLUL WILD

o MASCA este Wild si inlocuieste toate celelalte simboluri, cu exceptia
TURNULUL.



DIRECTIA DE PLATA

o Combinatiile castigatoare sunt formate de simboluri in orice pozitie pe role
adiacente, de la Stanga spre Dreapta, incepand cu rola din extrema stanga.

o Premiile sunt inmultite cu numarul de Moduri formate.

e Modurile sunt n numar de pana la 144, 216, 384, 864, 1.350 sau 2.400 1n
etapele de la 1 pana la, respectiv, 6.

MAGIA MEGA TURNULUI

o Turnurile sunt grupate pe rolele 1, 2 si 3.
o Toate Turnurile se vor schimba in acelasi simbol aleatoriu daca apare vreunul
dupa o invartire.

SIMBOLURI METAMORFOZA &
EXTINDEREA GRILEI

e Jocul incepe cu o grild cu 5 role si 2,3,4,3,2 randuri active, de la rola 1 si pana
la, respectiv, rola 5 (,,Etapa 17).

« Eventualele simboluri castigitoare sunt schimbate (,,metamorfozate”) dupa ce
sunt acordate platile, noile simboluri aparand 1n pozitiile metamorfozate.

« Orice castig creste si grila rolei, dupa acordarea platilor, pentru o evaluare
suplimentard a castigului.

o Un castig 1n etapa 1 va face extindere la 2,3,6,3,2 randuri active (,,Etapa 2”), de
larola 1 si pana la, respectiv, rola 5.

« Un castig in etapa 2 va face extindere la 2,4,6,4,2 randuri active (,,Etapa 3”), de
larola 1 si pana la, respectiv, rola 5.

o Un castig 1n etapa 3 va face extindere la 3,4,6,4,3 randuri active (,,Etapa 4”), de
larola 1 si pana la, respectiv, rola 5.

« Un castig in etapa 4 va face extindere la 3,5,6,5,3 randuri active (,,Etapa 5), de
larola 1 si pana la, respectiv, rola 5.

« Un castig 1n etapa 5 va face extindere la 4,5,6,5,4 randuri active (,,Etapa 6), de
larola 1 si pana la, respectiv, rola 5.

o Metamorfoza si extinderea grilei continud dupa fiecare castig pana cand nu mai
apare nicio combinatie castigdtoare sau este declansatd o secventd bonus.

» Extinderea grilei continud pana cand ajunge la valoarea maxima in Etapa 6.

« Obtinerea unui castig in grila din Etapa 6 va declansa Secventa Invartiri
gratuite.

o Extinderea grilei este resetatd cand nu mai apare niciun castig (dupa Secventa
. BONUS-MARE”) sau dupi terminarea jucarii Secventei Invartire gratuita.



SECVENTA ,,BONUS-MARE”

O sansa ,,BONUS-MARE” poate fi declansata cand o metamorfoza nu reuseste
sd obtind un castig pe grila din etapa 6, numai in jocul normal.

Daca secventa este declansata, este invartitd o roata ,,BONUS-MARE”: daca se
nimereste segmentul VERDE, premiul ,,BONUS MARE” evidentiat este
acordat. Dacd se nimereste segmentul ROSU, secventa ,,BONUS-MARE” se
incheie.

In functie de Pariu, premiul MINI sau premiul ,,BONUS-MARE” MINOR
poate fi acordat instant.

Castigarea unui ,,BONUS-MARE” acorda o altd invartire a rotii ,,BONUS-
MARE” pentru sansa de a castiga un premiu ,,BONUS-MARE” mai mare.

Prin castigarea unui ,,BONUS-MARE” mai mare se renunta la premiul
,,BONUS-MARE” de nivel mai mic.

Premiile ,,BONUS-MARE” sunt, in ordine: MINI, MINOR, MAXI, MAJOR si
GRAND.

Premiile ,,BONUS-MARE” sunt afisate in valoarea valutei.

Extinderea grilei este resetatd dupa Secventa ,,BONUS-MARE”.

SECVENTA INVARTIRI GRATUITE

Obtinerea unui castig in grila din Etapa 6 va declansa Secventa Invartiri
gratuite.

Jucitorul poate alege SECVENTA SAMAN sau SECVENTA RAZBOINIC.
Simbolurile se metamorfozeaza si grila se extinde, ca in jocul normal, atunci
cand apare un castig.

in timpul Invartirilor gratuite, orice castig din invartirea initiala si orice cstig
dintr-o metamorfoza sunt cumulate.

Contorul castigurilor creste cu 1, indiferent de numarul de simboluri
castigatoare diferite de la evaluarea aceluiasi castig.

Este acordati o Invartire gratuitd suplimentari la fiecare al treilea castig de la
totalul contorului castigurilor.

Tnvartirile gratuite sunt jucate cu acelasi pariu ca la invartirea declansatoare.
Extinderea grilei se reseteaza si jocul se incheie dupd jucarea secventei bonus.
SECVENTA CASTIGA TOTI este activa in timpul in timpul invartirilor
gratuite.

SECVENTA SAMAN

Sunt acordate 6 Invartiri gratuite, fiecare invartire gratuita incepand pe grila din
etapa 3.



SECVENTA RAZBOINIC

o Sunt acordate 6 Invartiri gratuite, fiecare invartire gratuitd incepand pe grila din
etapa 1.

o In aceste Invartiri gratuite se foloseste un multiplicator premiu crescitor .

o Multiplicatorul premiului incepe de la 1 si creste cu 1 dupa fiecare al treilea
castig din totalul castigurilor.

o Orice crestere a multiplicatorului premiului nu se aplica castigului care a
declansat cresterea.

SECVENTA CASTIGA TOTI

« SECVENTA CASTIGA TOTI se poate declansa atunci cand castigul general
dintr-o Secventa Invartire gratuita (excluzand castigul initial declansator) este
egal cu cel mult de 10 ori valoarea Pariului declansator.

« O roata CASTIGA TOTI este folosita pentru a incheia jucarea secventei
(segmentul rosu al rotii) sau pentru a acorda o secventd bonus (segmentul verde
al rotii). Daca este acordata o secventd bonus, este acordatd o secventd noud de
acelasi tip cu cea declansatd initial.

« CASTIGA TOTI se poate declansa si dupa orice secventd bonus, daci castigul
respectivei secvente bonus este egal cu cel mult de 10 ori valoarea Pariului
declansator.

BONUSUL CUMPARARE (Optional, se aplicii
doar in anumite jurisdictii)

« Jucatorul poate alege si cumpere o Secventa Invartiri gratuite Cumpirare
Bonus (,,Bonusul Cumparare”).

o Costul achizitiei este 1.200 de unitati, Inmultite cu orice crestere a pariului
incremental peste valoarea minima.

« Bonusul Cumpirare foloseste miza unitate curenti pentru Invartirile gratuite
Bonusul Cumparare.

« Bonusul Cumpirare acordi 6 Invartiri gratuite.

« Regulile pentru Invartirea gratuitd Bonusul Cumpdrare corespund cu cele
pentru SECVENTA RAZBOINIC, cu exceptia cazului in care toate aceste
Tnvartiri gratuite incep in Grila din Etapa 3.

ALTE REGULI

e Un pariu cu 25 de unitati cumpara grila activa in fiecare etapa, cu premii x1.

o Cresterile incrementale ale pariului cresc proportional premiile.

o Un castig cu 2, 3, 4 sau 5 bucati necesita aceleasi simboluri (sau Wild) pe
rolele 2, 3, 4 sau, respectiv, 5 din extrema stanga.



o Cagtigurile de simboluri (diferite de cele WILD) necesita cel putin o aparitie
fara Wild a acelui simbol, in cadrul combinatiei, pentru a plati.

o Cea mai mare combinatie de 2, 3, 4 sau 5 bucéti castiga doar pentru fiecare
simbol platitor.

« Toate secventele apar dupa ce sunt platite castigurile normale.

« Functionarea incorecta anuleaza toate platile si jocurile.

o Cagstigul maxim de 20.000x Pariul se aplica, cu exceptia castigurilor din
Secventa ,,BONUS-MARE”.

CUM SE JOACA

Alegeti valoarea pariului si apasati pe butonul de Tnvartire.

Butonul Tnvartire
o Plaseaza un pariu in functie de liniile

selectate si pariul pe linie; dupa aceea
nvarte rolele.

Butonul Oprire in timpul invartirii (daca este
disponibil)

o Opreste invartirea.

Butoane de viteza Secventa:

o Comutati redarea rapida optionala in
timpul secventei.



PARIU TOTAL

Contorul De Sold

o Afiseaza soldul curent al jucatorului.

Contorul Pariu Total

o Afisati pariul total mizat.

Contorul Castig

o Afigeaza valoarea curenta a castigului.

Buton Informatii

o Afigeaza paginile cu informatii despre
Reguli si Tabelul de plati.

Butonul Revenire la joc

« Reveniti la jocul de baza.

Butonul Joc automat (Optional, se aplica doar
in anumite jurisdictii)

o Acceseazd meniul joc automat —

invartirile disponibile sunt 5, 25, 50,
100, 250 si 500.

Opreste Jocul automat (Optional, se aplica doar
in anumite jurisdictii)

« Se opreste Jocul automat.



Buton Setari Pariu

e Acceseaza meniul cu setarile de pariere.

Buton Setari Joc

e Acceseaza sub-meniul cu setarile
Jocului care contin butoanele Sunet si
Informatii.

Butoanele Sunet

o Porneste sau, respectiv, Opreste
sunetele.

Comenzi Rapide De La Tastatura

« Bara de spatiu - Apasarea barei de spatiu va initia Invartirea.

Joc automat (Optional, se aplica doar in

anumite jurisdictii)

o Permite desfasurarea automata a jocului normal pentru un anumit numar de
invartiri. Numarul de invartiri poate varia de la 5 invartiri la 500 de Tnvartir



