
Fișier de asistență 

Towering Ways™ Aztec 

Towering Ways™ Aztec este un joc de slot inovator cu mecanică nouă. 

Acest joc conține: 

 Până la 2400 de MODURI! 

 Secvența „Bonus-Mare” 

 Secvența Învârtiri Gratuite 

 Secvență Șaman 

 Secvență Războinic 

 Secvența Câștigă Toți 

Câștigul teoretic al jucătorului este: 

 Joc obișnuit: 95,21% și 95,42%, în funcție de Învârtirile gratuite selectate. 

 Bonusul Cumpărare (Opțional, se aplică doar în anumite jurisdicții): 96,04% 

Reguli 

SIMBOLUL WILD 

 

 MASCA este Wild și înlocuiește toate celelalte simboluri, cu excepția 

TURNULUI. 



DIRECȚIA DE PLATĂ 

 Combinațiile câștigătoare sunt formate de simboluri în orice poziție pe role 

adiacente, de la Stânga spre Dreapta, începând cu rola din extrema stângă. 

 Premiile sunt înmulțite cu numărul de Moduri formate. 

 Modurile sunt în număr de până la 144, 216, 384, 864, 1.350 sau 2.400 în 

etapele de la 1 până la, respectiv, 6. 

MAGIA MEGA TURNULUI 

 Turnurile sunt grupate pe rolele 1, 2 și 3. 

 Toate Turnurile se vor schimba în același simbol aleatoriu dacă apare vreunul 

după o învârtire. 

SIMBOLURI METAMORFOZĂ & 

EXTINDEREA GRILEI 

 Jocul începe cu o grilă cu 5 role și 2,3,4,3,2 rânduri active, de la rola 1 și până 

la, respectiv, rola 5 („Etapa 1”). 

 Eventualele simboluri câștigătoare sunt schimbate („metamorfozate”) după ce 

sunt acordate plățile, noile simboluri apărând în pozițiile metamorfozate. 

 Orice câștig crește și grila rolei, după acordarea plăților, pentru o evaluare 

suplimentară a câștigului. 

 Un câștig în etapa 1 va face extindere la 2,3,6,3,2 rânduri active („Etapa 2”), de 

la rola 1 și până la, respectiv, rola 5. 

 Un câștig în etapa 2 va face extindere la 2,4,6,4,2 rânduri active („Etapa 3”), de 

la rola 1 și până la, respectiv, rola 5. 

 Un câștig în etapa 3 va face extindere la 3,4,6,4,3 rânduri active („Etapa 4”), de 

la rola 1 și până la, respectiv, rola 5. 

 Un câștig în etapa 4 va face extindere la 3,5,6,5,3 rânduri active („Etapa 5”), de 

la rola 1 și până la, respectiv, rola 5. 

 Un câștig în etapa 5 va face extindere la 4,5,6,5,4 rânduri active („Etapa 6”), de 

la rola 1 și până la, respectiv, rola 5. 

 Metamorfoza și extinderea grilei continuă după fiecare câștig până când nu mai 

apare nicio combinație câștigătoare sau este declanșată o secvență bonus. 

 Extinderea grilei continuă până când ajunge la valoarea maximă în Etapa 6. 

 Obținerea unui câștig în grila din Etapa 6 va declanșa Secvența Învârtiri 

gratuite. 

 Extinderea grilei este resetată când nu mai apare niciun câștig (după Secvența 

„BONUS-MARE”) sau după terminarea jucării Secvenței Învârtire gratuită. 



SECVENȚA „BONUS-MARE” 

 O șansă „BONUS-MARE” poate fi declanșată când o metamorfoză nu reușește 

să obțină un câștig pe grila din etapa 6, numai în jocul normal. 

 Dacă secvența este declanșată, este învârtită o roată „BONUS-MARE”: dacă se 

nimerește segmentul VERDE, premiul „BONUS MARE” evidențiat este 

acordat. Dacă se nimerește segmentul ROȘU, secvența „BONUS-MARE” se 

încheie. 

 În funcție de Pariu, premiul MINI sau premiul „BONUS-MARE” MINOR 

poate fi acordat instant. 

 Câștigarea unui „BONUS-MARE” acordă o altă învârtire a roții „BONUS-

MARE” pentru șansa de a câștiga un premiu „BONUS-MARE” mai mare. 

 Prin câștigarea unui „BONUS-MARE” mai mare se renunță la premiul 

„BONUS-MARE” de nivel mai mic. 

 Premiile „BONUS-MARE” sunt, în ordine: MINI, MINOR, MAXI, MAJOR și 

GRAND. 

 Premiile „BONUS-MARE” sunt afișate în valoarea valutei. 

 Extinderea grilei este resetată după Secvența „BONUS-MARE”. 

SECVENȚA ÎNVÂRTIRI GRATUITE 

 Obținerea unui câștig în grila din Etapa 6 va declanșa Secvența Învârtiri 

gratuite. 

 Jucătorul poate alege SECVENȚA ȘAMAN sau SECVENȚA RĂZBOINIC. 

 Simbolurile se metamorfozează și grila se extinde, ca în jocul normal, atunci 

când apare un câștig. 

 În timpul Învârtirilor gratuite, orice câștig din învârtirea inițială și orice câștig 

dintr-o metamorfoză sunt cumulate. 

 Contorul câștigurilor crește cu 1, indiferent de numărul de simboluri 

câștigătoare diferite de la evaluarea aceluiași câștig. 

 Este acordată o Învârtire gratuită suplimentară la fiecare al treilea câștig de la 

totalul contorului câștigurilor. 

 Învârtirile gratuite sunt jucate cu același pariu ca la învârtirea declanșatoare. 

 Extinderea grilei se resetează și jocul se încheie după jucarea secvenței bonus. 

 SECVENȚA CÂȘTIGĂ TOȚI este activă în timpul în timpul învârtirilor 

gratuite. 

SECVENȚĂ ȘAMAN 

 Sunt acordate 6 Învârtiri gratuite, fiecare învârtire gratuită începând pe grila din 

etapa 3. 



SECVENȚĂ RĂZBOINIC 

 Sunt acordate 6 Învârtiri gratuite, fiecare învârtire gratuită începând pe grila din 

etapa 1. 

 În aceste Învârtiri gratuite se folosește un multiplicator premiu crescător . 

 Multiplicatorul premiului începe de la 1 și crește cu 1 după fiecare al treilea 

câștig din totalul câștigurilor. 

 Orice creștere a multiplicatorului premiului nu se aplică câștigului care a 

declanșat creșterea. 

SECVENȚA CÂȘTIGĂ TOȚI 

 SECVENȚA CÂȘTIGĂ TOȚI se poate declanșa atunci când câștigul general 

dintr-o Secvență Învârtire gratuită (excluzând câștigul inițial declanșator) este 

egal cu cel mult de 10 ori valoarea Pariului declanșator. 

 O roată CÂȘTIGĂ TOȚI este folosită pentru a încheia jucarea secvenței 

(segmentul roșu al roții) sau pentru a acorda o secvență bonus (segmentul verde 

al roții). Dacă este acordată o secvență bonus, este acordată o secvență nouă de 

același tip cu cea declanșată inițial. 

 CÂȘTIGĂ TOȚI se poate declanșa și după orice secvență bonus, dacă câștigul 

respectivei secvențe bonus este egal cu cel mult de 10 ori valoarea Pariului 

declanșator. 

BONUSUL CUMPĂRARE (Opțional, se aplică 

doar în anumite jurisdicții) 

 Jucătorul poate alege să cumpere o Secvență Învârtiri gratuite Cumpărare 

Bonus („Bonusul Cumpărare”). 

 Costul achiziției este 1.200 de unități, înmulțite cu orice creștere a pariului 

incremental peste valoarea minimă. 

 Bonusul Cumpărare folosește miza unitate curentă pentru Învârtirile gratuite 

Bonusul Cumpărare. 

 Bonusul Cumpărare acordă 6 Învârtiri gratuite. 

 Regulile pentru Învârtirea gratuită Bonusul Cumpărare corespund cu cele 

pentru SECVENȚA RĂZBOINIC, cu excepția cazului în care toate aceste 

Învârtiri gratuite încep în Grila din Etapa 3. 

ALTE REGULI 

 Un pariu cu 25 de unități cumpără grila activă în fiecare etapă, cu premii x1. 

 Creșterile incrementale ale pariului cresc proporțional premiile. 

 Un câștig cu 2, 3, 4 sau 5 bucăți necesită aceleași simboluri (sau Wild) pe 

rolele 2, 3, 4 sau, respectiv, 5 din extrema stângă. 



 Câștigurile de simboluri (diferite de cele WILD) necesită cel puțin o apariție 

fără Wild a acelui simbol, în cadrul combinației, pentru a plăti. 

 Cea mai mare combinație de 2, 3, 4 sau 5 bucăți câștigă doar pentru fiecare 

simbol plătitor. 

 Toate secvențele apar după ce sunt plătite câștigurile normale. 

 Funcționarea incorectă anulează toate plățile și jocurile. 

 Câștigul maxim de 20.000x Pariul se aplică, cu excepția câștigurilor din 

Secvența „BONUS-MARE”. 

CUM SE JOACĂ 

Alegeți valoarea pariului și apăsați pe butonul de învârtire. 

 

Butonul Învârtire 

 Plasează un pariu în funcție de liniile 

selectate și pariul pe linie; după aceea 

învârte rolele. 

 

Butonul Oprire în timpul învârtirii (dacă este 

disponibil) 

 Oprește învârtirea. 

 

Butoane de viteză Secvență: 

 Comutați redarea rapidă opțională în 

timpul secvenței. 



 

Contorul De Sold 

 Afișează soldul curent al jucătorului. 

 

Contorul Pariu Total 

 Afișați pariul total mizat. 

 

Contorul Câștig 

 Afișează valoarea curentă a câștigului. 

 

Buton Informații 

 Afișează paginile cu informații despre 

Reguli și Tabelul de plăți. 

 

Butonul Revenire la joc 

 Reveniți la jocul de bază. 

 

Butonul Joc automat (Opțional, se aplică doar 

în anumite jurisdicții) 

 Accesează meniul joc automat – 

învârtirile disponibile sunt 5, 25, 50, 

100, 250 și 500. 

 

Oprește Jocul automat (Opțional, se aplică doar 

în anumite jurisdicții) 

 Se oprește Jocul automat. 



 

Buton Setări Pariu 

 Accesează meniul cu setările de pariere. 

 

Buton Setări Joc 

 Accesează sub-meniul cu setările 

Jocului care conțin butoanele Sunet și 

Informații. 

 

Butoanele Sunet 

 Pornește sau, respectiv, Oprește 

sunetele. 

Comenzi Rapide De La Tastatură 

 Bara de spațiu - Apăsarea barei de spațiu va iniția Învârtirea. 

Joc automat (Opțional, se aplică doar în 

anumite jurisdicții) 

 Permite desfășurarea automată a jocului normal pentru un anumit număr de 

învârtiri. Numărul de învârtiri poate varia de la 5 învârtiri la 500 de învârtir 

Acestea sunt regulile jocului, versiunea 1 din data 24.3.2023. 


