5 Monsters
SIMBOLURI SPECIALE SI FUNCTII
MAXSYMBOLS™
Cand se atinge un Simbol Mare, se activeaza simbolul corespunzator in panoul MAXSYMBOLS™.
Toate simbolurile MAXSYMBOLS™ active se colecteaza in Bara de progres.
BARA DE PROGRES
Umpleti Bara de progres pentru a debloca un nou Monstru siintrati in Bonusul Colectionar.
Bara de progres pastreaza progresul pentru valoarea curenta a pariului.
NIVELURILE JOCULUI
Jocul are 6 niveluri.
Nivelul 0 se Incheie cand se deblocheaza monstrul 1.
Nivelul 1 se Incheie cand se deblocheaza monstrul 2.
Nivelul 2 se Incheie cand se deblocheaza monstrul 3.
Nivelul 3 se Incheie cand se deblocheaza monstrul 4.
Nivelul 4 se Incheie cand se deblocheaza monstrul 5.
Nivelul 5 incepe dupa ce s-au deblocat toti monstrii.
Nivelul 5 este ultimul nivel, iar jucatorul va ramane intotdeauna la acest nivel.
PROGRESUL JOCULUI
Progresul functiilor din joc se salveaza la nivelul mizei cu care jucati.

Numarul de monstri deblocati va ramane mereu acelasi pentru mize diferite; cu toate acestea,
nivelul barei de progres poate varia in functie de numarul de simboluri MAXSYMBOLS™
colectate la diferite mize din joc.

Daca vi se acorda rotiri gratuite dintr-o campanie promotionald, progresul din jocul principal
se salveaza si va este disponibil pentru continuarea jocului la aceeasi miza dupa incheierea
rotirilor gratuite.

Retineti ca acest joc Isi salveaza starea pentru totdeauna.

SIMBOLURI ALEATORII

Functia Simboluri Aleatorii se activeaza aleatoriu pe durata jocului de baza cand exista un
simbol MAXSYMBOL activ.

BONUS COLECTIONAR



Bonusul Colectionar se activeaza dupa umplerea Barei de progres.
Jocul Bonus acorda 3 rotiri. Fiecare simbol atins reseteaza contorul rotirilor la 3.

Bonusul Colectionar se incheie dupa 3 rotiri necastigatoare consecutive sau daca se atinge
castigul Maxim de 55.555x pariul.

SIMBOLURI CU FUNCTII

SIMBOLURI MULTIPLICATOARE

Dezvaluie o valoare intre 2x si 5x pariul.

SIMBOLURI ACTIVATOARE

Declanseaza abilitatea Monstrului corespunzator.
MONSTRII

Fiecare Monstru are propria functie unica.

Incadratorul

Plaseaza rame cu valori de multiplicatori pe pozitii aleatorii.

De cate ori un Simbol Multiplicator apare pe o rama, valoarea Simbolului Multiplicator se
inmulteste cu valoarea Ramei.

Platitorul

[a unul dintre multiplicatorii de pe role si il adauga la toate simbolurile multiplicatoare.
Amplificatorul

Sporeste valoarea unuia dintre simbolurile multiplicatoare.

Colectionarul

Colecteaza toate valorile multiplicatorilor de pe role si le adauga la casuta sa activatoare.
Clarvazatorul

Inmulteste intre ele valorile cele mai scizute si cele mai ridicate ale multiplicatorilor.
CUM SE JOACA 5 MONSTERS

MIZA TOTALA

Miza Totala este totalul mizelor per linie. O puteti ajusta oricand folosind butoanele + sau -.
ROTITI ROLELE

Spatiu pentru a invarti. Faceti click pe butonul Rotiti pentru a roti rolele.

Accelerati fiecare rotire a rolei apasand din nou pe tastaspatiu sau facand click pe role. Pentru
ROTIRE TURBO mentineti apasata tasta spatiu sau butonul Rotiti.



CUMPARARE FUNCTIE

CUMPARARE FUNCTIE ACORDA O RUNDA BONUS PENTRU PRETUL AFISAT
Cumpadrare Functie poate fi activata in jocul de baza.

Optiunea Cumparare Functie garanteaza intrarea in Runda Bonus.

Costul fiecarei functii este afisat in fereastra pop-up Cumparare Functie si se bazeaza pe miza
selectata in mod curent.

Procentajul de castig teoretic al jucatorului pentru cumparare functie - 1 Monstru este 93.81%.
Procentajul de castig teoretic al jucatorului pentru cumparare functie - 2 Monstri este 94.17%.
Procentajul de castig teoretic al jucatorului pentru cumparare functie - 3 Monstri este 93.56%.
Procentajul de castig teoretic al jucatorului pentru cumparare functie - 4 Monstri este 93.48%.
Procentajul de castig teoretic al jucatorului pentru cumparare functie - 5 Monstri este 93.75%.

Procentajul de castig teoretic al jucatorului pentru cumparare functie - Monstri aleatori este
93.74%.

JOC AUTOMAT

Apasati pe butonul AUTO pentru a incepe redarea automata a jocului la miza selectata in
prezent. Selectati cate rotiri se vor juca in meniul de selectie, Total Rotiri.

MAI MULTE SETARI PENTRU JOC AUTOMAT

Selectati limita de pierdere: Jocul Automat se va incheia la ultima rotire fnainte de atingerea
limitei pentru pierdere. Limita de pierdere a Jocului Automat trebuie sa fie mai mare decat
miza totala a dumneavoastra.

Miriti fereastra JOC AUTOMAT selectand MAI MULTE SETARI PENTRU JOC AUTOMAT. Aici
puteti selecta criterii suplimentare pentru oprirea JOCULUI AUTOMAT inclusiv - Stop daca un
castig individual depaseste o anumita suma; Stop la Functia Bonus.

Valoarea premiului pe o singura linie de plata este egald cu miza totala impartita la numarul de
linii de platd, inmultitd cu simbolul multiplicator anuntat in tabelul de plati. In cazul in care
apar victorii multiple pe mai multe linii castigatoare, valorile totale castigatoare sunt insumate.
Daca mai multe castiguri au loc pe aceeasi linie de castig, se plateste cel mai mare castig.

Exemplu: Miza totala este 2. Linii de castig total sunt 20. Multiplicatorul de simbol pentru 5
simboluri este 300. Castigul pentru 1 linie de plata cu acest simbol si acest numar de simboluri
se calculeaza astfel: 2 / 20 * 300 = 30.

Valoarea premiului dintr-o singura directie sau grup intr-o Directie sau Grupuri Castigatoare
este egald cu miza Inmultiti cu multiplicatorul de simbol publicat in tabelul de pliti. In cazul in



care apar castiguri multiple In directii multiple sau grupuri, valorile totale castigatoare sunt
insumate.

Exemplu: Miza totala = 2. Multiplicator de simbol la castig = 2. Castig = 2x2 = 4.

Pentru cea mai buna experientd de joc, este recomandat sa folositi ultima versiune de software.
Jocurile nefinalizate vor fi Inchise automat dupa 2 zile. Orice castiguri care vor rezulta din
inchiderea automata vor fi platite in contul jucatorului.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Castigul teoretic al jucatorului pentru acest joc la Nivelul 0 e de 94.52%.
Castigul teoretic al jucatorului pentru acest joc la Nivelul 1 e de 94.27%.
Castigul teoretic al jucatorului pentru acest joc la Nivelul 2 e de 93.97%.
Castigul teoretic al jucatorului pentru acest joc la Nivelul 3 e de 93.80%.
Castigul teoretic al jucatorului pentru acest joc la Nivelul 4 e de 94.24%.
Castigul teoretic al jucatorului pentru acest joc la Nivelul 5 e de 94.16%.
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Multiplicatorul maxim calculat al jocului este 55555.00.



