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Prezentare generala a jocului

,Dead Man’s Trail” este un aparat tip slot cu 5 role si 4 réanduri, cu 40 de linii de plata. Jocul se
joaca intotdeauna cu toate liniile de plata active.

Regulament joc

,Dead Man’s Trail” este un aparat tip slot cu 5 role si 4 randuri, cu 40 de linii de plata.
Jocul se joaca intotdeauna cu toate liniile de plata active.

Procentajul teoretic de returnare la jucator pentru acest joc este de 96.29%.
Combinatiile castigatoare si platile se stabilesc conform tabelului de plati.

Se plateste numai cea mai mare combinatie castigatoare pe fiecare linie de plata.
Castigurile sunt evaluate consecutiv pe o linie de plata, incepand de pe rola din
extremitatea stanga.

Castigurile de pe mai multe linii de plata se aduna.

Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile pentru castiguri pe liniile de plata.

Pana la 3 simboluri bonus pot aparea pe durata unei rotiri.

Aparitia a 3 simboluri bonus oriunde in zona de joc poate activa jocul bonus.
Castigurile sunt prezentate in moneda utilizatorului.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Odata initiata o invartire, dimensiunea pariului pentru runda respectiva se blocheaza si
nu mai poate fi schimbat.

Jocurile nefinalizate vor fi inchise automat dupa 2 zile. Orice castiguri care vor rezulta
din inchiderea automata vor fi platite Tn contul jucatorului.

Functia Moneda

Simboluri moneda exista pe toate rolele.

Obtinerea de simboluri moneda pe cel putin trei role acorda suma valorilor tuturor
monedelor prezente.

Valoarea castigurilor cu monede se prezinta ca multiplu al pariurilor totale plasate.
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Trail Bonus

Jocul bonus este un joc de masa in care pionul unui jucator se deplaseaza in sensul
acelor de ceasornic intr-o secventa de mutari.
Jocul consta din 37 de dale, 25 de-a lungul traseului principal, iar 5 si, respectiv, 7 de-a
lungul fiecaruia dintre cele doua trasee laterale disponibile.
o Dalele pot fi de cinci tipuri:
Dala de Start: dala O este dala de start
Dala Normala
Dala de Capat: dalele 16 si 20 incep intotdeauna ca Dale de Capat
Cufarul Misterios: dalele 4, 9 si 21 de-a lungul traseului principal; dalele 1 si 4 pe
primul traseu lateral; iar dalele 2 si 5 de-a lungul celui de-al doilea traseu lateral
sunt dale misterioase. Cufere Misterioase temporare suplimentare pot fi
deblocate mai tarziu in jocul bonus.
Dalele Normale prezinta fiecare o valoare a monedei exprimata ca multiplu al valorii
pariului (de referinta) utilizat.
Pionul porneste de pe Dala de Start. Acesta se deplaseaza intre 1 si 9 pasi la fiecare
tura.
in functie de tipul de dala pe care se opreste pionul, se intdmpla una dintre urmatoarele:
Dala de start: toate Dalele de Capat curente se transforma in Dale Normale, cu o
valoare aleatorie a monedei aplicata fiecareia dintre ele.
Dald Normala: valoarea monedei afisatd se adauga la castigul total, iar dala se
transforma intr-o Dala de Capat.
Cufarul Misterios: activeaza o actiune speciala (vedeti mai jos). Cuferele Misterioase
originale raman Cufere Misterioase si dupa aceea, iar Cuferele Misterioase temporare
se transforma in Dale de Capat.
Dala de Capat: incheie jocul bonus.
Atunci cand pionul se opreste pe o dala de pe traseul principal, chiar langa intrarea pe
un traseu secundar, pionul se muta pe traseul final in turul urmator.
Atunci cand pionul iese de pe traseul lateral, el continua pe traseul principal pe dala care
face legatura cu iesirea traseului lateral.
Cand apare pe un Cufar Misterios, acorda unul dintre urmatoarele premii:
o Scout: dezvaluie o valoare de 100, 200, 500 sau 1000, si adauga aceasta
valoare la 1 Dala Normala aleasa aleatoriu de pe tabla.
o One-Eye: dezvaluie un multiplicator intre 2x si 5x si il aplica valorilor a 2 - 4 Dale
Normale alese aleatoriu. Poate fi aplicat aceleiasi dale de mai multe ori.
o Commander: dezvaluie o valoare intre 3 si 5, si adauga aceasta valoare fiecarei
Dale Normale.
o Collector: insumeaza valorile tuturor Dalelor Normale de pe tabla si adauga
suma la céastigul total.
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o Collect & Command: insumeaza valorile tuturor Dalelor Normale de pe tabla si
adauga aceasta valoare inapoi la fiecare dintre Dalele Normale, precum si la
castigul total.

o Reset: inlocuieste toate Dalele de Capat cu Dale Normale si aplica fiecareia o
valoare initiala aleatorie.

Super Reset: inlocuieste toate Dalele de Capat cu Cufere Misterioase temporare.
Castigul Moneda (Castig Mare): acorda un castig de 25, 30, 35, 40, 45 sau 50 de
ori pariul de referinta, care se adauga direct la castigul total.

o Scout Persistent: functioneaza ca un Scout obisnuit, dar actioneaza la sfarsitul
fiecarei ture pana se incheie jocul bonus.

o One-Eye Persistent: functioneaza ca un One-Eye obisnuit, dar actioneaza la
sfarsitul fiecarei ture pana se incheie jocul bonus.

o Commander Persistent: functioneazd ca un Commander obisnuit, dar dezvaluie o
valoare intre 2 si 5, si actioneaza la finalul fiecarei ture pana se incheie jocul
bonus.

Cel mult o actiune persistenta de fiecare tip poate fi acordata prin intermediul Cuferelor
Misterioase.

Variantele obisnuite corespunzatoare pot sa-si imbunatateasca echivalentele
persistente:

o Valoarea dezvaluita extrasa de la un Scout se adauga la valoarea curenta a unui
Scout persistent activ.

o Valoarea dezvaluita a multiplicatorului extrasa de la un One-Eye se adauga la
valoarea curenta a unui One-Eyepersistent activ.

o Valoarea dezvaluita extrasa de la un Commander se adauga la valoarea curenta
a unui Commander persistent activ.

Multiple actiuni persistente active au loc in ordinea inversa in care au fost declansate,
cea mai recenta actionand prima.

Fiecare Dala Normala are un plafon de 10.000.

Jocul bonus are o limita de 50.000x pariul de referintd. Daca se colecteaza aceasta
valoare, sau mai mult, jocul bonus se incheie si jucatorului i se acorda 50.000x valoarea
pariului de referinta.

Cand apare pe o Dala de Capat, incheie jocul bonus si jucatorului i se acorda castigul
colectat pana atunci.

Cumpararea de ‘Trail Bonus'

Cumpararea de ‘Trail Bonus' poate fi efectuata doar in jocul de baza.

,Trail Bonus” cumparat va costa 100x valoarea pariului de referinta.

Cumpararea ,Trail Bonus” garanteaza activarea functiei , Trail Bonus”

Rata teoretica de returnare la jucator pentru cumpararea , Trail Bonus” este de 98 %
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FEATURES

Dead Man's Trail Bonus

Trail Bonus se activeaza daca 3 sau mai multe Bonus symbols apar pe role. in Trail Bonus,
pionul jucatorului se deplaseaza 1-9 pasi per runda. Atunci cand se opreste pe o dala va activa
o actiune care depinde de tipul acesteia.

NoORMAL TILE END TILE
B Normal Tile - Awards the visible End Tile - Ends the Bonus and the total win will be awarded
ano prize . tothe player

(START TILE MYSTERY CHEST
=Y . Start Tile - Triggers the Reset special Qg Mystery Chest - Triggers 1 of 1x special

. action . actions

OSPECIAL ACTIONS

foleliliny ONE-EYE COMMANDER.
f); Adds +100X - rooox to a random Normal ,/eﬁ' Multiplies the value of a Normal Tile with x2- fg‘ Adds +3x - gx to all Normal
=) Tile “S3/ X5, repeats z-4 times AN Tiles

COLLECTOR. COLLECT & COMMAND RESET
- Collects the total summed up value of all Normal Adds the total summed up value of all Normal P Replaces all End Tiles with Normal
#% j) Tiles to the total win G Tiles to each normal tile, as well as adding it to ( O } Tiles
=" the total win

SUPER. RESET CoIN WIN PERLSESTENT ScouTt
Replaces all End Tiles with temporary Mystery Random coin win (25x - 5ox) will be added to N ‘orks like Scout, but acts at the end of every
O Chests 3 the total win

PERSISTENT ONE-EYE PERSISTENT COMMANDER_
ﬁ;‘\_ Works like One-Eye, but acts at the end of (_ %, Works like 2 Commander, adding +2x - yx to all
~ ;!ﬁ_4 every turn LA ) Normal Tiles at the end of every turn
| |

Dupa ce o Dala Normala sau un Cufar Misterios temporar au fost vizitate, aceasta se
transforma intr-o Dala de Capat. Fiecare Dala Normala este limitata la 10.000x, iar valoarea
maxima care poate fi castigata este 50.000x.

Un Scout, One-Eye sau Commander isi pot imbunatati actiunea ,Persistent” corespondenta,
adaugandu-si valoarea dezvaluita la valoarea unei actiuni persistent active.
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Functia Moneda

Functia Moneda este activata cand apar simboluri moneda pe trei sau mai multe role.
Jucatorului i se va acorda apoi suma de pe toate monedele vizibile.
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Simbolul

High symbols:
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Wild Symbol

Cum Se Joaca

Selectati o marime a pariului, apdsand pe butoanele + si - din dreptul valorii pariului. Apoi, apasati butonul
Invartire pentru a incepe.

Pentru a folosi jocul automat, apdsati butonul Joc automat si selectati numarul de runde dorit.

Porniti si opriti Jocul automat apaséand pe pictograma de joc automat, acolo unde este disponibila
aceasta optiune.

in timp ce jucati puteti vedea oricand cate invartiri de joc automat mai aveti disponibile.

Apasati pictograma ,Acasa” pentru a parasi jocul.



RELA

G A M

Tabelul de plati si probabilitatile de castig

Exprimate ca factori ai pariului total

PAYTABLE

The theoretical return to player for this game is 96.29%.

5-6
4.1
3.020

The wild symbol substitutes for all symbols on the reels.




Linii De Plata

Butoane si interfata

Buton

Descriere

Imagine (desktop)

Imagine (mobil)

Invartire

incepe o runda de joc
cu pariul selectat. In
timpul unei runde de
joc, acest buton este
inlocuit cu butonul de
ignorare.

Ignorare

Este activ cat timp se
desfasoara runda de
joc si daca este
apasat, ignora sau
trece mai repede
peste anumite
animatii
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Joc automat

Cand este apasat,
deschide un meniu
de unde jucatorul
poate selecta
numarul de invartiri,
respectiv de unde
poate efectua setari
avansate pentru jocul
automat. Tn timpul
jocului automat,
simbolul sageata este
inlocuit cu numarul
de invartiri ramase.
Cand este apasat
inca o data, jocul
automat se opreste

Invartire rapida

Activeaza modul de
invartire rapida, in care
timpul total de invartire
este mai scurt. Cand
modul de invartire
rapida este activ,
simbolurile sageata se
fac verzi, iar cand sunt
apasate din nou, modul
de invartire rapida este
dezactivat.

Silentios Anuleaza sonorul (si Setérile de sunet pot fi
indica faptul ca sunetul modificate din meniu
este pornit in acel pe dispozitivele mobile
moment)

Sonor Reda sonorul (si indica Setarile de sunet pot fi

faptul ca sunetul este
oprit in acel moment)

©0 ¢ @

modificate din meniu
pe dispozitivele mobile
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Meniu

Deschide meniul, unde
jucatorul poate
consulta tabelul de plati
si regulile de joc, poate
modifica setarile, porni
jocul automat, modifica
valoarea pariului sau
iesi din joc

Micsorare pariu

Micsoreaza pariul la
valoarea mai mica
imediat disponibila din
lista de pariuri posibile.
Noul pariu este indicat
in campul pariu

Valoarea pariului poate
fi setata din meniul
valorii pariului pe
dispozitivele mobile

Marire pariu

Mareste pariul la
valoarea mai mare
imediat disponibila din
lista de pariuri posibile.
Noul pariu este indicat
in campul pariu

Valoarea pariului poate
fi setata din meniul
valorii pariului pe
dispozitivele mobile

Modificare pariu

Deschide meniul valorii
pariului, de unde
jucatorul poate selecta
o valoare a pariului
diferita

Acest buton este

inlocuit cu butoane cu

plus si minus pe
desktop




