Prezentare generala a jocului

,Dead Rider's Trail” este un aparat de joc tip slot cu 6 role si 6 randuri, cu 46 656 de moduri de

castig.

Generale:

Combinatiile castigatoare si rapoartele de plata sunt acordate in conformitate cu tabelul
de plati.

Simbolurile corespondente in orice pozitie, pe trei sau mai multe role adiacente,
incepand cu rola din extremitatea stanga, constituie un castig dintr-un mod de plata.

Se plateste doar cea mai lunga combinatie de simboluri identice de pe o linie de plata.
Simbolurile identice multiple pe o rola contribuie la castiguri in mod multiplicativ.
Simbolurile wild se substituie tuturor simbolurilor normale.

Simbolurile wild se afla pe rolele 2-6.

La inceputul fiecarei rotiri, in zona rolelor sunt prezente intre 3 si 24 de blocuri de piatra.
Toate simbolurile castigatoare, precum si blocurile de piatra aflate imediat in stanga, in
dreapta, deasupra sau sub simbolurile castigatoare vor fi distruse si vor disparea,
simbolurile ramase vor cadea si simboluri noi vor cadea pentru a umple spatiile, pentru
noi posibilitati de castig. Acest proces se repetd pana cand nu se mai obtine niciun
castig.

Procentajul teoretic de returnare la jucator pentru acest joc este de 96.20%.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Jocurile nefinalizate vor fi solutionate automat dupa 2 zile. Eventualele castiguri rezultate
din solutionarea automata vor fi platite in contul jucatorului.

Jocul automat poate fi pornit si oprit apasand pe pictograma de joc automat, atunci cand
ea este disponibila.

Daca soldul dvs. scade, devenind mai mic decat valoarea selectata a pariului, acesta din
urma va fi micsorat la cea mai mare valoare posibila.

Odata initiata o invartire, nivelul de pariu pentru runda respectiva se blocheaza si nu mai
poate fi schimbat.

Castigurile sunt prezentate in moneda utilizatorului.

Versiunea in limba engleza a regulilor de joc prevaleaza.

Feature wheel

Daca toate blocurile de piatra sunt distruse pe durata unei runde, se acorda feature
wheel.

Feature wheel va declansa una dintre cele patru functii posibile: 4 Free Spins, 7 Free
Spins, Bonus Trail sau Super Bonus Trail.

Daca sunt castigate Free Spins, jucatorul are optiunea de a paria Free Spins pentru o
sansa de a castiga Bonus Trail. Daca reuseste, jucatorul primeste Bonus Trail; daca nu
reuseste, jucatorul este dus inapoi la jocul principal.

Sansa de reusita este de 33 % daca au fost castigate 4 Free Spins si de 52 % daca au
fost castigate 7 Free Spins.



Free Spins

in Free Spins, o bomba este atasata de niste blocuri de piatra. Orice castig adiacent
unei bombe activeaza functia bomba.

Bombele care explodeaza vor acoperi intreaga rola si vor transforma toate simbolurile
de pe acea rola in simboluri de acelasi tip.

Simbolul transformat va fi intotdeauna cel care genereaza cel mai mare castig. Dacéa nu
este posibil niciun castig, simbolul transformat va fi unul aleatoriu.

Daca toate blocurile de piatra sunt eliminate pe durata unei rotiri, se acorda 3 rotiri
suplimentare.

Bonus Tralil

Functia Bonus Trail este un joc de masa in care pionul jucatorului se deplaseaza in
sensul acelor de ceasornic intr-o secventa de mutari.

Jocul de masa este format din 39 de piese, 22 de-a lungul traseului principal si 8, 8 si
respectiv 1, de-a lungul fiecaruia dintre cele trei trasee alternative disponibile. Cel de-al
treilea traseu alternativ uneste celelalte doua trasee alternative.

Dalele pot fi de unul dintre cele cinci tipuri:

Tavaline ruut

Dala Camion Argintiu: dalele 4 si 21 de-a lungul traseului principal; si dalele 3 si 6 de pe
fiecare dintre primele doua trasee alternative contin Camioane Argintii.

Dala Camion Auriu: dala 1 de pe al treilea traseu alternativ contine un Camion Auriu.
Dalele Normale afiseaza fiecare o valoare a monedei exprimata ca multiplu al valorii
pariului (de referinta) utilizat.

Pionul se deplaseaza cu 1-6 pasi in fiecare mutare, facand primul pas chiar in fata
barierei.

Jucatorul incepe cu trei unitati de combustibil. La fiecare mutare, se elimina o unitate.
Unele dale contin canistre de combustibil; daca ajungeti pe o astfel de dala, contorul de
combustibil se va umple din nou la trei unitati.

Pe toate dalele Camion Argintiu si Auriu, precum si pe toate punctele de intrare in
traseele alternative exista canistre de combustibil permanente - acestea vor ramane
chiar si dupa ce au fost folosite.

Canistrele de combustibil normale exista initial pe 8-11 dale aleatorii - cand acestea sunt
folosite, vor fi eliminate de pe dale.

De fiecare data cand pionul parcurge o tura completa, trecand de bariera, se adauga o
unitate de combustibil contorului de combustibil.

Atunci cand contorul de combustibil este gol, iar combustibilul nu este realimentat,
functia Bonus Trail se incheie.

in functie de tipul de dala pe care ajunge pionul, are loc una dintre urmatoarele actiuni:
Dala Normala: valoarea afisata a monedei se adauga la castigul total.

Dala Camion Argintiu: declanseaza o actiune speciala (a se vedea mai jos).

Dala Camion Auriu: declanseaza o actiune speciala persistenta sau functia ,Collect All”.



Daca pionul aterizeaza pe o dala aflata chiar langa intrarea pe un traseu alternativ,
pionul se deplaseaza pe acest traseu in tura urmatoare.

Atunci cand pionul iese de pe traseul alternativ, acesta continua pe dala care face
legatura cu iesirea de pe traseul alternativ.

Daca ajungeti pe o Dala Camion Argintiu, vi se acorda una dintre urmatoarele actiuni:
Cash: acorda un castig de 25, 30, 35, 40, 45 sau 50 de ori valoarea pariului de referinta,
care se adauga direct la castigul total.

Sniper: tinteste 3-6 Dale Normale si inmulteste valoarea fiecareia dintre acestea cu 2.
Poate fi aplicat de mai multe ori aceleiasi dale.

Payer: dezvaluie o valoare intre 3 si 10 si adauga aceasta valoare la fiecare Dala
Normala.

Two-Knife: dezvaluie o valoare de 50, 75, 100, 150 sau 200 si adauga aceasta valoare
la 2-4 Dale Normale alese la intAmplare de pe tabla.

Refuel: canistre de combustibil sunt plasate pe 2-4 Dale Normale care nu contin deja
canistre de combustibil.

Shoot back: castigul curent acumulat se adauga la 1-3 Dale Normale.

Collect: aduna valorile celor 2 Dale Normale din fata si celor 2 Dale Normale din spatele
pozitiei curente si adauga suma la castigul total.

Collect All: aduna valorile tuturor Dalelor Normale de pe tabla si adauga suma la castigul
total.

Persistent Sniper: functioneaza la fel ca un Sniper normal, dar actioneaza la sfarsitul
fiecarei ture, pana cand se incheie functia Bonus Trail. Multiplicatorul sdu poate fi
imbunatatit daca obtineti un Sniper normal (vezi mai jos).

Persistent Payer: functioneaza la fel ca un Payer normal, dar actioneaza la sfarsitul
fiecarei ture, pana cand se incheie functia Bonus Trail.

Persistent Two-Knife: functioneaza la fel ca un Two-Knife normal, dar actioneaza la
sfarsitul fiecarei ture, tintind exact o piesa per mutare, pana la incheierea functiei Bonus
Trail.

Daca ajungeti pe o Dala Camion Auriu, veti primi fie una dintre cele trei functii
persistente, fie functia Collect All.

Prin intermediul Camioanelor poate fi acordata cel mult o actiune persistenta din fiecare
tip.

Variantele normale corespunzatoare pot sa-si imbunatateasca omologii persistenti:
Sniper va creste multiplicatorul Persistent Sniper cu 2.

Valoarea dezvaluita extrasa de la un Payer se adauga la valoarea actuala a unui
Persistent Payer activ.

Valoarea dezvaluita extrasa de la un Two-Knife se adauga la valoarea actuala a unui
Persistent Two-Knife activ.

Multiple actiuni persistente active au loc in ordinea inversa in care au fost declansate,
cea mai recenta actionand prima.

Fiecare Dala Normala are un plafon de 1 000.

Functia Bonus Trail are un plafon maxim de 50 000 de ori mai mare decat pariul de
referintd. In cazul in care se colecteaza aceastd suma sau mai mult, functia Bonus Trail
se incheie si jucatorul primeste de 50 000 de ori valoarea pariului de referinta.



Super Bonus Trail

Functia Super Bonus Trail functioneaza in acelasi mod ca functia Bonus Trail normala,
dar Camionul Argintiu de pe pozitia a patra este inlocuit cu un Camion Auriu.

Regulamentul de joc pentru Cumparare Bonus

,LCumparare Bonus” poate fi activat numai in jocul principal.

Exista trei optiuni de cumparare bonus:

Feature Wheel poate fi cumparata pentru 50x valoarea pariului de referinta.
Bonus Trail poate fi cumparat pentru 90x valoarea pariului de referinta.

Super Bonus Trail poate fi cumparat pentru 250x valoarea pariului de referinta.
Atunci cand cumpara o functie, jucatorul este dus direct la acea functie; nu se joaca nicio
runda de joc principal.

Castigul teoretic (RTP) este:

96.50 % pentru ,Cumparare bonus” - Feature Wheel.

96.50 % pentru ,Cumparare bonus” - Bonus Trail.

96.50 % pentru ,Cumparare bonus” — Super Bonus Trail.

Caracteristici

Feature Wheel

Distrugerea tuturor blocurilor de piatra declanseaza Feature Wheel, in care se pot castiga 4 sau
7 Free Spins, Bonus Trail sau Super Bonus Trail. Daca se castiga Free Spins, exista optiunea
de a paria pentru a castiga Bonus Trail, riscand Free Spins acordate.



Free Spins

In Free Spins, o bomba este atasatd anumitor blocuri de piatra. Orice castig adiacent unei
bombe activeaza functia. Bombele care explodeaza vor acoperi intreaga rola si vor transforma
toate simbolurile de pe acea rola in simboluri de acelasi tip. Simbolul transformat va fi, de
asemenea, ales astfel incat sa genereze cel mai mare castig. Eliminarea tuturor blocurilor de
piatra acorda +3 Rotiri.

Bonus Tralil

In Bonus Trail, pionul jucitorului se deplaseaza cu 1-6 pasi la fiecare mutare. Jucatorul va
incepe jocul cu 3 canistre de combustibil intr-un contor; o canistra de combustibil este eliminata
in fiecare mutare. Unele dale contin cutii de combustibil care vor umple contorul. Cand nu mai
ramane combustibil in contor, Bonus Trail se incheie.



Daca ajungeti pe o dala normala, veti primi un castig inmultit cu pariul, iar daca ajungeti pe un
camion, veti declansa o functie. Camioanele Argintii pot declansa orice functie, dar in cazul
Camioanelor Aurii se pot castiga doar functiile persistente si functia Collect All.

Finalizarea unei ture va adauga +3x tuturor dalelor normale si o canistra de combustibil se
adauga la contor.

Functiile Bonus Trail

CASH

Se acorda un castig de 25x-50x.

SNIPER

3-6 dale normale sunt selectate aleatoriu, iar valorile lor sunt inmultite cu 2.



O valoare intre 3x si 10x este adaugata tuturor dalelor normale.

TWO-KNIFE

Adauga o valoare de 50x-200x la 2-4 dale normale selectate aleatoriu.

REFUEL

2-4 canistre de combustibil sunt plasate aleatoriu pe dale normale.

SHOOT BACK

Valoarea castigului total este plasata pe 1-3 dale normale aleatorii.

COLLECT

Se colecteaza valorile celor mai apropiate 4 dale normale.

COLLECTALL

Se colecteaza toate valorile de pe toate dalele normale.




PERSISTENT SNIPER

La fel ca un Sniper normal, dar se acorda in fiecare mutare.

PERSISTENT PAYER

La fel ca un Payer normal, dar se acorda in fiecare mutare.

PERSISTENT TWO-KNIFE

Adauga o valoare de 50x-200x unei dale normale in fiecare mutare.

Valoarea maxima a unei dale normale este de 1000x.

Super Bonus Tralil

Camionul Argintiu pozitionat cel mai aproape de start este inlocuit cu un Camion Auriu, oferind
0 sansa mult mai mare de a declansa functiile de nivel superior.



Castigati pana la 50, 000x valoarea pariului!!!

Daca suma tuturor castigurilor din Bonus Trail sau Super Bonus Trail depaseste 50000k,
jucatorul primeste 50000x pariul pentru bonus!

CUMPARARE BONUS

O modalitate directa de a declansa Feature Wheel, Bonus Trail sau Super Bonus Trail.

Simboluri de joc

Simbolul wild:




Simboluri cu plata medie:

Simboluri cu plata mica:

Cum Se Joaca

Selectati o valoare a pariului, apoi ap&sati butonul invarte pentru a incepe.

Pentru a folosi jocul automat, apasati butonul Joc automat si selectati numarul de runde
dorit.

Jocul automat poate fi pornit si oprit apasand pe pictograma de joc automat, atunci cand
ea este disponibila.

In timp ce jucati, puteti vedea in permanenta cate invartiri de joc automat mai aveti
disponibile.

Apasati pictograma ,Acasa’ ca sa iesiti din joc.



Tabel De Plata

TABEL DE PLATA

Pariul dv curent este: 0,20 €




46 656 moduri de castig

Un céstig se creeaza prin potrivirea simbolurilor, indiferent de pozitionarea pe verticala, de la
stanga la dreapta, incepand cu rola din extremitatea stanga.

Butoane si interfata

Buton Descriere Imagine (desktop) Imagine (mobil)

Tncepe o rundi de joc cu
pariul selectat. Tn timpul
Tnvartire unei runde de joc, acest
buton este inlocuit cu
butonul de ignorare.

Este activ cat timp se
desfasoara runda de joc
si daca este apasat,
ignora sau trece mai
repede peste anumite
animatii

Ignorare

Cand este apasat
deschide un meniu de
unde jucatorul poate
Joc automat selecta numarul de
invartiri respectiv de
unde poate efectua
setari avansate pentru




jocul automat. Tn timpul
jocului automat
simbolul sdgeata este
inlocuit cu numarul de
fnvartiri ramase. Cand
este apéasat inca o dat3,
jocul automat se
opreste

Tnvartire rapida

Activeaza modul de
invartire rapida, in care
timpul total de invartire
este mai scurt. Cand
modul de invartire
rapida este activ,
simbolurile sageata se
fac verzi, iar cand sunt
apasate din nou, modul
de Tnvartire rapida este
dezactivat.

Anuleaza sonorul (si
indica faptul ca sunetul

Setérile de sunet pot fl

Silentios o modificate din meniu pe
este pornit in acel . s .
dispozitivele mobile
moment)
Reda sonorul (si indica Setdrile de sunet pot fl
Sonor faptul ca sunetul este modificate din meniu pe
oprit in acel moment dispozitivele mobile
Deschide meniul, unde
jucatorul poate consulta
tabelul de playi 9i
regulile de joc, poate
Meniu & 106, p

modifica setarile, porni
jocul automat, modifica
valoarea pariului sau iesi
din joc

Miclorare pariu

Micsoreaza pariul la
valoarea mai mica
imediat disponibila din
lista de pariuri posibile.
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Valoarea pariului poate
fl setata din meniul
valorii pariului pe
dispozitivele mobile




Noul pariu este indicat
in campul pariu

Marire pariu

Mareste pariul la
valoarea mai mare
imediat disponibila din
lista de pariuri posibile.
Noul pariu este indicat
in campul pariu

Valoarea pariului poate
fl setata din meniul
valorii pariului pe
dispozitivele mobile

Modificare pariu

Deschide meniul valorii
pariului, de unde
jucatorul poate selecta o
valoare a pariului
diferita

Acest buton este
inlocuit cu butoane cu
plus 9i minus pe
desktop
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