Regulament joc
INTRODUCERE

Reapers este un joc tip slot 8x8 cu plata de grup, care include o Mecanica pe
Straturi, o Mecanica de Colectare si un Joc Bonus.

Procentajul teoretic de castig al jucatorului (RTP) este 96.47%.

Acest joc include un plafon de castig de 20000x valoarea castigului creat
pentru runda de joc.

MECANICA PE STRATURI

Mecanica pe Straturi afiseaza mai multe grile de simboluri stivuite una in fata
celeilalte. Eliminarea unei grile o va expune pe urmatoarea.

MECANICA DE COLECTARE

Mecanica de Colectare adauga unitati colectoare pe grile, care vor colecta
simbolurile si grupurile de simboluri de pe raza lor de actiune.

Activarea Cumparare Functie garanteaza adaugarea pe prima grila de
simboluri a pana la 5 Colectori.

Numarul de Colectori garantati Cost ori pariul RTP
1 3.4 96.58%
2 18.4 96.70%
3 50.0 96.88%
4 130.0 97.11%
5 425.0 97.25%
EVALUAREA CASTIGULUI

Simbolurile identice care formeaza un grup vor plati conform Tabelului de Plati.

Grupurile de 5 sau mai multe simboluri platesc intotdeauna. Grupurile de 4 sau
mai putine simboluri platesc doar cand sunt colectate.

(vedeti mai jos sectiunea despre Seceratori)
FUNCTII

BARIERE

Jocul de baza consta din 15 bariere, grupate 1 + 2 + 3 + 4 + 5, fiecare
continand 1 grila de simboluri.



Eliminarea unei grile de simboluri si progresarea la urmatoarea necesita
utilizarea Incarcérilor (vedeti mai jos sectiunea despre Secerétori).

Incarcari necesare pentru eliminarea unei grile de simboluri la fiecare grup de
Bariere:

Grupul 1 si 2: 1 Incarcare

Grupul 3: 2 Incarcari

Grupul 4: 3 Inc&rcari

Grupul 5: 6 Tncarcari

Eliminati toate cele 15 grile de simboluri ca sa ajungeti in Jocul Bonus.

SECERATORI

Exista 5 colectori, numiti Seceratori, unul pentru fiecare simbol cu plata.

Cand se formeaza un grup de 5 sau mai multe simboluri, Seceratorul de
acelasi tip va fi plasat adiacent acelui grup.

Cand pe grila este prezent un Secerator, toate simbolurile sau grupurile de
simboluri identice adiacente se vor colecta si vor plati.

Pentru fiecare 5 simboluri colectate de un Secerator, acesta va activa 1
Incarcare. Numarul de simboluri necesare pentru activarea unei incarcari,
precum si numarul de Incarcari activate, se afiseaza pe Secerator.

Un Secerator va ramane in joc pana la finalul rundei, sau pana cand incepe
Jocul Bonus.

ABILITATI SPECIALE

Fiecare Secerator are o abilitate speciala care poate fi activata colectand un
simbol Nucleu Energetic.

Nucleul Energetic va fi colectat cand apare adiacent Seceratorului, sau
adiacent unui simbol colectat de Secerator.

Abilitatile speciale exista doar in Jocul de Baza si va dura péana la finalul rundei
de joc.

ACUMULATORUL (SECERATORUL ALBASTRU)



Acesta creste cu 1 numarul de simboluri colectate de fiecare Secerator. O data
per grila de simboluri.

CONECTORUL (SECERATORUL VERDE)

Acesta permite atat lui insusi, cat si celorlalti Seceratori de pe grila, sa se
conecteze si sa colecteze simboluri identice adiacente.

TRANSFORMATORUL (SECERATORUL VIOLET)

Dupa ce Transformatorul a terminat colectarea, acesta va transforma toate
simbolurile violet ramase in alt tip de simboluri.

EXTENSORUL (SECERATORUL PORTOCALIU)

Acesta creste suprafata de colectare la 4x4 simboluri, astfel incat toate
simbolurile de pe suprafata respectiva vor fi considerate ,adiacente”.

DECLANSATORUL (SECERATORUL ROSU)

Acesta selecteaza un multiplicator aleatoriu care se va aplica tuturor
castigurilor colectate. Multiplicatorul variaza intre 2x si 10x si se actualizeaza la
inceputul fiecarei grile de simboluri.

JOCUL BONUS

Jocul Bonus incepe dupa ce au fost distruse toate cele 15 Bariere.

Jocul Bonus are 5 niveluri, fiecare constand din 75 de grile de simboluri.
Toate cele 75 de grile de simboluri se vor procesa dupa inceperea nivelului.

Toate simbolurile si grupurile de simboluri care sunt integral sau partial pe
suprafata de 4x4 din centru, se vor colecta si plati.

Grupurile de simboluri cu 5 sau mai multe simboluri se colecteaza si se platesc
intotdeauna.

Pentru a incepe urmatorul nivel, trebuie sa fi fost colectate suficiente simboluri.

Nivel Simboluri pe grila Totalul simbolurilor colectate necesare pentru a incepe
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CUM SE JOACA

BUTON ROTIRE

Apasati Butonul Rotire pentru a incepe un joc cu pariul curent. Apasati Butonul
Rotire in timpul jocului pentru a afisa imediat rezultatul (cand este cazul).

PARIERE

Apasati sagetile pentru a mari sau micsora pariul. Apasati fila pentru a
deschide Selectorul de Pariuri. Alegeti pariul deruland lista pariurilor disponibile
pana cand se selecteaza pariul dorit. Apasati in afara Selectorului de Pariuri
pentru a-l inchide.

JOC AUTOMAT

Apasati butonul Joc Automat pentru a deschide Meniul Joc Automat. Selectati
numarul de rotiri de jucat si apasati Butonul Rotire pentru a incepe.

Apasati Butonul Oprire Joc Automat in timpul jocului pentru a anula Jocul
Automat.

BUTON MENIU

Apasati Butonul Meniu pentru a deschide Meniul.
MODUL TURBO

Activati Modul Turbo pentru a incheia jocurile mai rapid.
CUMPARARE FUNCTIE

Apasati fila Cumparare Functie pentru a deschide panoul Cumparare Functie.
Alegeti dintre optiunile disponibile pentru a activa Cumparare Functie. Optiunea
Cumparare Functie va raméne selectata pana la dezactivarea din panoul
Cumparare Functie.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Jocurile nefinalizate vor fi inchise automat dupa 2 zile. Eventualele castiguri
rezultate din solutionarea automata vor fi platite in contul Jucatorului.



Atunci cand un joc nefinalizat nu poate fi incheiat, miza se va returna
jucatorului.

Versiunea in limba engleza a regulilor de joc prevaleaza.

Odata initiata o invartire, nivelul de pariu pentru runda respectiva se blocheaza
si nu mai poate fi schimbat.

Defectiunile anuleaza toate castigurile.
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