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Roulette

Roulette este cel mai bun joc acum cu mai multe caracteristici!

Po?i juca fie la roatd americana, fie la roatd europeand. Adaugi pariuri secundare ?1 po?i personaliza tabelul.

Cele trei pariuri secundare op?ionale din care po?i alege sunt dupa cum urmeaza:

¢ Double Ball Roulette: Plaseaza un pariu pe orice numar din Double Ball Roulette pentru a ob?ine o a doua bila de
aur. Dacd ambele bile aterizeaza pe numarul ales de tine, ca?tigi 1200-1!

¢ Hi/Lo Roulette: Plaseaza un pariu la Hi/Lo Roulette ?i orice serie de numere descrescatoare sau crescatoare poate ca?
tiga pana la 1000-1.

e Straights and 8's: Plasazi un pariu secundar straights and 8's ?i rotiri consecutive in care numarul este intre 2 numere
ale primului numar sau con?ine un opt ca?tigd pana la 500-1.

Alege din meniul de mai jos pentru a te ajuta si joci Roulette.

Cum se joaca:

Pasul 1 — Cum se plaseaza un pariu

Pasul 2 — Adaugarea pariurilor secundare op?ionale

Pasul 3 — Plasarea pariului la Roulette cu doua bile

Pasul 4 — Plasarea unui pariu la Hi/Lo Roulette

Pasul 5 — Plasarea unui pariu straights and 8's

Pasul 6 — Plasarea pariurilor Neighbour

Pasul 7 — Confirmarea pariului tdu

Pasul 8 — Lovirea bilei 2 (numai daca este plasat pariul Roulette cu doud bile)

Pasul 9 — Rezultatul jocului

Butoane de meniu:

Butonul meniul stinga

Butonul istoric dreapta

Tabele ?i reguli de plata:
Pla?i Roulette

¢ Roatd europeana
¢ Roatd americana

Tabel de platd pentru Double Ball Roulette
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Tabel de platd Hi/Lo Roulette

Tabel de plata Straights and 8's

Procentajul in care casa returneaza jucatorului (RTP)

Reguli privind problemele de func?ionare

Cum se joaca:

Pasul 1 — Cum se plaseazi un pariu

A) Selectarea chipului tau:

Mai intai trebuie si selectezi valoarea chipului din selectorul de chipuri din partea de jos a ecranului. Pentru a face acest
lucru, apasa/fa clic pe valoarea de chip dorita ?i, dupa selectare, acesta va fi eviden?iat cu un contur alb.

B) Plasarea unui pariu:

Tabelul principal de pariere la Roulette 1?1 este prezentat la inceputul jocului. Po?i pasa pariurile la Roulette in acest tabel prin
selectarea valorii chipului din selectorul din partea de jos a ecranului ?i apoi apasand/facand clic pe pozi?ia de pariu doritd
din tabel. Facand acest lucru, vei plasa un pariu de valoarea chipului selectat pe acea pozi?ie de pariu.

Po?i plasa cate chipuri dore?ti pe fiecare pozi?ie, pani la limita tabelului pentru acest tip de pariu. Po?i, de asemenea, sa
plasezi pariuri multiple glisand cu degetul sau cu mouse-ul peste tabel.

Po?i alege diferite sume de pariere pentru fiecare din pariurile tale - nu trebuie decat sa selectezi o noud valoare de chip sau
sd plasezi mai multe chipuri pe fiecare zona de pariere.

Suma totala pe care ai mizat-o va fi afi?atd in cAmpul ,,Miza” din partea de sus a jocului ?i pe butonul verde ROATA.

C) Eliminarea pariurilor tale:

ANULARE - Apasa/fa clic pe butonul albastru ANULARE pentru a elimina ultimul pariu pe care l-ai plasat. Acesta poate fi
apasat/atins de mai multe ori pentru a indeparta toate pariurile, daca este necesar.

?TERGERE: Apasd/fa clic pe ,,7TERGERE” pentru a elimina toate chipurile din tabel.

NB: Dupi ce ai apasat/ficut clic pe ,INVARTIRE” pentru a confirma pariul, nu mai po?i ?terge niciunul dintre pariurile
tale.

Inapoi la meniul principal

Pasul 2 — Adaugarea pariurilor secundare op?ionale

file:///C:/Users/kalle.prank/Downloads/help_ RO.HTML 2/13



8/13/2020 help_RO.HTML

In orice moment in timpul procedurii de pariere de pe ecranul de pariere principal, po?i apasa/face clic pe butonul +
PARIURI SECUNDARE. Acest lucru va inlocui selectorul de chipuri cu un selector de pariuri secundare.

Selectorul de pariuri secundare 1?1 va permite sa ape?i/faci clic pe pariurile secundare pentru a le adauga in tabel. Po?i selecta
oricare unul, doud sau toate cele trei pariuri secundare ?i le po?i adduga in tabel daca dore?ti.

Cand ape?i/faci clic pe pariul secundar din selector, un mesaj pop up apare pe ecran pentru a afi?a sigla jocului ?i detalii
despre tabelul de plat, inclusiv regulile de baza. Apoi po?i alege si ape?i/faci clic pe ADAUGARE pentru a adiduga acest
pariu secundar la tabel sau pe REVOCARE pentru a adduga acest pariu secundar ?i a reveni la ecranul precedent.

Orice pariuri secundare care sunt addugate la tabel sunt prezentate in partea dreapta a tabelului de pariere principal. Dupa ce
ajung in pozi?ie, se poate paria pe ele ca orice alt pariu din tabel.

Inapoi la meniul principal

Pasul 3 — Plasarea pariului la Roulette cu doua bile

Pariul secundar la Double Ball Roulette 1?1 ofera o a doua bila ,,de aur” pentru a o lansa pe roatd. Alege orice numar de pe
roata ruletei ?i plaseaza pariul. Daca ambele bile se opresc pe numarul ALES de tine, vei ca?tiga de 1200 de ori pariul tau!

Re?ine, in orice moment in timpul desfa?urarii jocului, po?i face clic pentru a vedea informa?ii suplimentare despre
pariurile tale.

inapoi la meniul principal

Pasul 4 — Plaseaza un pariu la Hi/Lo Roulette

Hi/Lo Roulette se bazeaza pe masura in care numerele invartite pe roata Roulette formeaza o serie de numere crescatoare sau
descrescatoare. Cu cat seria continud mai mult, cu att ca?tigul este mai mare.

1. Apasa/fa clic pe pariul la Roulette Hi/Lo ?i se afi?eaza doud op?iuni de pariere:
a. HI: Pariul Hi se bazeaza pe o serie continud de valori numerice crescatoare.
b. LO: Pariul Lo se bazeaza pe o serie continud de valori numerice descrescatoare.

NB: Po?i paria ATAT pe pariurile Hi, CAT ?i pe pariurile Lo

2. Prima rotire a ro?ii determind numarul de deschidere, de pornire.

3. A doua rotire a ro?ii determina direc?ia seriei Hi sau Lo.
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De ex. dacd prima invdrtie a produs un 6 ?i a doua invartire a produs un 8, pariul Hi ramdne in joc, iar pariul Lo se
incheie/este pierdut

4. A treia invartire va duce la un ca?tig daca seria continua.

De ex., dacad seria este Hi cu un 8, orice numar mai mare de 8 va continua seria.

Suma ca?tigatd va cre?te pe masura ce seria continud ?i este platita jucatorului dupa ce seria Hi sau Lo se Incheie.
Jucatorul nu poate incasa sau lua niciun ca?tig pana cand seria se incheie, ceea ce stabile?te plata finala a jucatorului.

NB: Daca numarul invartit este identic cu ultimul numar (o repetare), seria se incheie pentru cd nu este mai mare sau mai mic
decat numarul precedent.

La Roulette americana, 00 este mai mare decat 0, dar mai mic decat 1 la stabilirea ordinii.

Tabelul de plata
Ordinea de rotire a ro?ii Plazi
1 (determina numarul de la inceput) 0
2 (determina direc?ia Hi/Lo)* 0
3 Pla?ile incep...* 2
4 5
5 12
6 25
7 50
8 100
9 500
10 1000

* In acest stadiu, daci pariul tiu urmeaza pariul Hi sau Lo pe care l-ai ficut, acest rezultat va fi un ,,push” (1-1). Cu
toate accestea, dacd nu urmeazd seria pariatd, pariul se pierde.

Daca ai cate un pariu cu op?iuni de pariere separate Hi 2i Lo, unul dintre pariurile tale va ca?tiga ?i celdlalt va pierde
a€* cu excep?ia cazului in care al doilea numar este identic cu numdrul de inceput G€* o repetare G€“ in acest caz ambele
pariuri vor fi pierdute

Re?ine, in orice moment in timpul desfa?urarii jocului, po?i face clic pentru a vedea informa?ii suplimentare despre
pariurile ?i pla?ile tale.

Inapoi la meniul principal

Pasul 5 — Plasarea unui pariu Straights and 8's
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Plaseaza un pariu secundar Straights and 8's pe baza invartirilor consecutive in care numarul este la 2 numere de primul
numar sau con?ine un opt.

Plasarea unui pariu pentru Straights and 8's.

1. Dupa prima rotire a ro?ii, rezultatul este marcat 1anga pozi?ia pariului secundar Straights and 8's. Aceasta este pozi?ia
ta de inceput pentru Straights and 8's. Acest numar va fi afi?at langa pariul secundar Straights and 8's.

2. La a doua invartire a ro?ii, daca rezultatul este in limitele a doud numere consecutive fa?a de primul numar marcat (de
ex. daca primul numar a fost 5 ?i al doilea numar este 3, 4, 6 sau 7), acest pariu se va pldti pe baza tabelului de plata
de mai jos ?i pariul Straights and 8's raméne in joc. Acest al doilea numar va fi afi?at, de asemenea, langa pariul
secundar Straights and 8's.

NB: Daca primul numar con?ine un 8 (8, 18 sau 28) ?i al doilea numar con?ine, de asemenea, un 8 (8, 18 sau 28),
acest pariu este ca?tigator (vezi tabelul de plata) ?i pariul Straights and 8's ramane in joc.

Daca al doilea numar nu este 1n serie sau un 8, pariul secundar este pierdut.

3. La a treia Invartire a ro?ii, daca rezultatul produce un al treilea numar in serie (fara spa?ii intre numerele consecutive
sau un 8), plata cre?te.

Tabelul de plata:

Tabelul de plata pentru invartiri consecutive Pla?i
2 numere cu un interval de 1 numar intre ele (primele doud numere marcate) 41al
2 numere cu 8's la rand (primele doud numere marcate) 4lal
2 numere consecutive 1n serie (primele doud numere marcate) 7lal
3 numere consecutive cu 8's (8, 18 sau 28) la rand 501al
3 numere consecutive in rand 501al
8-18-28 in primele trei rotiri, in orice ordine 5001a1

Re?ine, in orice moment in timpul desfa?urarii jocului, po?i face clic pentru a vedea informa?ii suplimentare despre
pariurile ?i pla?ile tale.

Inapoi la meniul principal

Pasul 6 — Plasarea pariurilor Vecini

Pentru a plasa pariuri neighbours apasa/fa clic pe butonul neighbours din partea stdnga a tabelului principal. Acest lucru te va
duce la pista de curse de pariuri neighbours.

Un pariu vecin este de fapt parierea pe cinci numere; numarul pe care l-ai ales plus doud numere care sunt de fiecare parte a
numarului ales pe roata roulette.
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Pentru a plasa un pariu standard, selecteaza un chip din selectorul de chipuri din partea de jos a jocului ?i apoi apasa/fa clic pe
unul dintre numerele din jurul pistei de curse neighbours. Vei observa ca automat cinci pariuri vecini cu valoarea chipului ales
de tine vor fi plasate pe pista de curse; unul pe numarul pe care 1-ai selectat ?i cate unul pe fiecare dintre cele doud numere
aflate de o parte ?1 de alta a acelui numar.

Exemplu, dacd pariezi ALI pe numarul 4, vei plasa ?i un pariu de ALI pe numarul 15, ALI pe numarul 19, ALI pe numérul
21 ?i AL1 pe numdrul 2 pentru cd aceste numere sunt toate ,,neighbours” ale numdrului 4. Un pariu total de ALS.

NB: Orice pariuri plasate pe tabelul de pariuri Vecini vor fi afi?ate, de asemenea, pe tabelul de pariere principal cand
apdsa?i pe butonul albastru TABEL.

Voisins (neighbours ai lui Zero):

Pe langa pariurile vecini standard, po?i plasa pariuri vecini Voisins. Acest pariu este marcat ca sec?iunea ,,Voisins” in tabelul
de pariuri neighbours.

Voisins este numele pentru numerele de pe roatd care sunt situate intre 22 ?i 25. Aceste numere sunt 22, 18, 29, 7, 28, 12, 35,
3,26,0,32,15,19,4, 21,272 25.

Un pariu Voisins este un pariu total de noud ori pariul tau, impar?it dupa cum urmeaza:

2 pariuri pe 0, 2 ?i 3 (trio)

1 pariu pe 4 ?i 7 (splitul)

1 pariu pe 12 ?i 15 (splitul)

1 pariu pe 18 ?i 21 (splitul)

1 pariu pe 19 ?i 22 (splitul)

2 pariuri pe 25, 26, 28 71 29 (col?)

1 pariu pe 32 ?i 35 (splitul)

Pentru a plasa un pariu Voisins, selecteaza un chip din selectorul de chipuri din partea de jos a jocului ?i apoi apasa/fa clic pe
sec?iunea ,,Voisins” din partea stanga a pistei de curse neighbours. Vei observa ca automat de noua ori valoarea chipului
selectat este pariul. Un singur chip este plasat In sec?iunea Voisins de pe tabelul principal (apasa TABEL pentru a reveni la
tabelul principal) vei vedea distribu?ia actuald a chipsurilor in tabel.

Exemplu: Dacd pariezi ALI in sec?iunea Voisins, se va miza un total de AL9. AL2 va fi pariul pe 0, 2 ?i 3. ALI va fi pariul
pe splitul 4 ?i 7. AL1 va fi pariul pe splitul 12 ?i 15. ALI va fi pariul pe splitul 18 ?i 21. ALI va fi pariul pe splitul 19 ?i 22.
AL2 va fi pariul pe col?ul 25, 26, 28 ?i 29. ALI va fi pariul pe splitul 32 ?i 35.

Tiers (Treimea)

Pe langa pariurile vecini standard ?i Voisins, po?i plasa pariuri vecini Tiers. Acest pariu este marcat ca sec?iunea ,,Tiers” in
tabelul de pariuri neighbours.
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Tiers este numele pentru numerele de pe roata care sunt situate intre 27 ?i 33. Aceste numere sunt 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23,
10, 5, 24, 16 ?i 33.

Un pariu Tiers este un pariu total de ?ase ori pariul tau, Iimpar?it dupa cum urmeaza:

1 pariu pe 5 ?i 8 (splitul)

1 pariu pe 10 ?i 11 (splitul)
1 pariu pe 13 ?i 16 (splitul)
1 pariu pe 23 ?i 24 (splitul)
1 pariu pe 27 ?i 30 (splitul)

1 pariu pe 33 ?i 36 (splitul)

Pentru a plasa un pariu Tiers, selecteaza un chip din selectorul de chipuri din partea de jos a jocului ?i apoi apasa/fa clic pe
sec?iunea ,, Tiers” din pista de curse neighbours. Vei observa ca automat de ?ase ori valoarea chipului selectat este pariul. Un
singur chip este plasat in sec?iunea Tiers din tabelul principal (apasd TABEL pentru a reveni la tabelul principal) vei vedea
distribu?ia actuala a chipsurilor in tabel.

Exemplu: Dacd pariezi ALI in sec?iunea Tiers, se va miza un total de AL6 ALI va fi pariul pe splitul 5 ?i 8. AL va fi pariul

pe splitul 10 ?i 11. ALI va fi pariul pe splitul 13 ?i 16. ALI va fi pariul pe splitul 23 ?i 24. ALI va fi pariul pe splitul 27 ?i 30.

ALI va fi pariul pe splitul 33 ?i 36.

Orphelins (Orfani):

Pe langa pariurile vecini standard, Voisins ?1 Tiers, po?i plasa pariuri vecini Orphelins. Acest pariu este marcat ca sec?iunea
,,Orphelins” in tabelul de pariuri neighbours.

Orphelins este un pariu pe numere care sunt intre ?i nu sunt acoperite de pariurile principale Voisins ?i Tiers. Aceste numere
sunt 17, 34, 6, 1, 20, 14,31 21 9.

Un pariu Orphelins este un pariu total de cinci ori pariul tau, impar?it dupa cum urmeaza:

1 pariu pe 1 (straight up)
1 pariu pe 6 ?i 9 (splitul)
1 pariu pe 14 ?i 17 (splitul)
1 pariu pe 17 ?i 20 (splitul)

1 pariu pe 31 ?i 34 (splitul)

Pentru a plasa un pariu Orphelins, selecteaza un chip din selectorul de chipuri din partea de jos a jocului ?i apoi apasa/fa clic
pe sec?iunea ,,Orphelins” din pista de curse neighbours. Vei observa ca automat de cinci ori valoarea chipului selectat este
pariul. Un singur chip este plasat in sec?iunea Orphelins din tabelul principal (apasd TABEL pentru a reveni la tabelul
principal) vei vedea distribu?ia actuald a chipsurilor in tabel.

file:///C:/Users/kalle.prank/Downloads/help_ RO.HTML

713



8/13/2020 help_RO.HTML

Exemplu: Dacd pariezi ALI in sec?iunea Orphelins, se va miza un total de ALS. ALI va fi pariul pe 1 direct. ALI va fi pariul
pe splitul 6 71 9. ALI va fi pariul pe splitul 14 ?i 17. ALI va fi pariul pe splitul 17 ?i 20. ALI va fi pariul pe splitul 31 ?i 34.

Inapoi la meniul principal

Pasul 7 — Confirmarea pariului tau

Dupi ce ai plasat pariurile, po?i apasa/face clic pe butonul verde ROATA. Acest lucru te va duce la sec?iunea ro?ii din joc in
care vei vedea roata de Roulette principala ?i mini versiunile de tabel de pariere ?i pariuri secundare.

In acest stadiu al jocului, sunt afi?ate doud op?iuni de butoane; TABEL ?i ROTIRE

TABEL: Daci vrei sa adaugi sau sa elimini pariuri, po?i reveni la tabelul de pariere principal apasand butonul albastru
TABEL.

ROTIRE: Daci e?ti mul?umit de pariurile tale, po?i confirma ?i invarti roata apasand pe butonul verde ROTIRE. Asigura-te
cd verifici mai intdi valoarea totald a pariului. Aceasta va fi afi?atd in campul ,,Miza” din bara contului situatd in partea de sus
a jocului ?1 pe butonul verde ROATA.

Inapoi la meniul principal

Pasul 8 — Lansarea bilei 2 (numai daca este plasat pariul Double Ball Roulette)

Daca ai adaugat ?i plasat un pariu secundar la ruleta cu doua bile, imediat dupa ce ai apasat/facut clic pe butonul verde
ROTIRE, roata incepe sa se invarteasca ?i prima bila este eliberatd automat. Acum vei avea aproximativ 5 secunde pentru a
lansa manual a doua bila ,,de aur”.

Pentru a lansa bila 2, apasa butonul verde LANSARE din pozi?ia din dreapta joc a jocului. Vei observa ca acest buton
verde LANSARE pulseaza ?i are segmente in jurul marginii exterioare. Imediat ce prima bila este eliberata, linia indicatoare
umple marginea exterioard a butonului. Dupa ce marginea exterioara a butonului verde LANSARE este complet ro?ie, timpul
tau de control manual al tragerii bilei 2 a expirat. Daca se intampla acest lucru, bila 2 va fi lansata automat pe roata.

NB: Po?i propulsa bila 2 in orice moment dupd ce prima bild este eliberatd automat atita timp cdt acest lucru se intimpla
pand cdnd linia ro2ie umple marginea exterioard a butonului verde LANSARE.

inapoi la meniul principal

Pasul 9 — Rezultatul jocului
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Dupa ce bila/bilele cade/cad in cele din urma pe un segment/segmente ale jocului, rezultatul jocului va fi afi?at ?i anun?at
vocal. Cercul/cerurile de marire din partea de sus a ecranului vor afi?a o vedere marita a locului in care bila/bilele a (au)
aterizat pe roata. In plus, numarul/numerele ca?tigatoare vor fi eviden?iate cu un cerc alb pe minitabelele din partea laterald a
ro?ii.

Toate pariurile pierdute vor fi eliminate din mini tabel ?i pariurile secundare. Numai pariurile ca?tigatoare vor ramane in
pozi?ie pe numerele ca?tigatoare eviden?iate. Numarul corespunzator de chipsuri ca?tigatoare este apoi adaugat la pariurile
ca?tigatoare din tabel.

Suma total pe care ai ca%tiga-o va fi afi?atd in campul PLATIT din col?ul din dreapta sus al jocului. In plus, aceastd suma
se va aprinde in galben in partea de jos a ro?ii, sub banda ro?ie.

Cand jocul este incheiat ?i toate pariurile sunt platite, ?i se vor prezenta urmatoarele butoane:

> Repariaza a€“ acest buton pariaza din nou aceea?i suma pariata in ultimul joc.
> Repariaza x 2 4€“ acest buton pariazi o suma dubla fa?a de suma pariatd in ultimul joc.

> Joc nou A€ acest buton porne?te un joc nou fara pariuri existente.

NB: Dacii alegi sa repariezi x2, pariurile tale vor fi repetate corespunzditor 2i vei ramdne in sec?iunea ro?ii principale a
tabelului. I?i vei putea vedea pariurile in mini tabel ?i pozi?iile pariurilor secundare. In acest stadiu, po?i apisa/face clic
pe butonul TABEL pentru a ajusta pariurile ?i doar sa apdsa?i pe butonul ROTIRE pentru a confirma pariurile ?i a
invdrti din nou roata.

Inapoi la meniul principal

Butoane de meniu:

Butonul meniul stinga

Butonul meniul stanga afi?at pe maginea din stanga sus a ecranului oferd instrumente ?i caracteristici de joc.

Ecranul principal 1?1 prezinta un ghid de asisten?a complet ?i detaliat pentru Roulette+.

In plus, exista patru butoane in partea de sus a ecranului:

1. Tabelul de plata - apasand/facand clic aici, vei avea acces la tabelul de platd Roulette care prezinta toate regulile de
plata.

2. Tutorial- apasand/facand clic aici, ?i se va prezenta o instruire In imagini pas cu pas despre cum sa joci Roulette+.

3. Sala de a?teptare a€* apasand/facand clic aici, vei ie?i din joc ?i vei fi trimis la pagina sald de a?teptare/meniu
principal a jocului.
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4. Setari - apasand/facand clic aici vei avea acces la comenzile complete pentru a ajusta viteza de joc, culorile tabelului,
sunetul ?i pentru a comuta intre ro?ile de Roulette europeana ?i americana.

Vei avea 71 un buton Joc automat, care 1?1 permite si setezi limitele jocului ?i s joci jocul automat.

Setarile de joc automat sunt urmatoarele:

a. ROTIRI: Acest meniu 1?1 permite sa setezi numarul de maini pe care vrei sa le joci automat. Acesta poate fi setat de
la11a100.

b. LIMITA PIERDERE: Acest meniu ?i permite sa setezi valoarea maxima pe care e?ti dispus sa o pierzi inainte ca
jocul automat sd se opreascd. Aceasta poate fi setatd de la 1 L 1a 100.000, adicd dacd setezi la 100 L, imediat ce ai
pierdut un total de 100 L jocul automat se va opri.

c. LIMITA CA?TIG: Acest meniu i%i permite si setezi valoarea maximi pe care e?ti dispus sd o ca?tigi inainte ca jocul

automat sa se opreascd. Aceasta poate fi setatd de la 1 L la 100.000, adicd daca setezi la 100 L, imediat ce ai ca?tigat
un total de 100 L jocul automat se va opri.

Re?ine ca, indiferent de oricare din setdrile de mai sus, dacd soldul tdu se epuizeazd, jocul automat se va opri.

Inapoi la meniul principal

Butonul ,,Istoric” dreapta

Butonul Istoric dreapta afi?at pe marginea din dreapta sus a ecranului ofera istoricul jocului, inclusiv statistici privind propor?
ia de numere ro?ii ?i negre/impare ?i pare.

Nota: Aceasta fila de istoric poate fi inchisd prin apasarea butonului meniu istoric dreapta din nou.

Inapoi la meniul principal

Tabele de plata:

Pla?i Roulette:

¢ Ruleti europeana

¢ PARIURI INTERIOARE: Pariurile interioare sunt pariuri pe partea interioara a tabelului. Acestea sunt urmatoarele:

Pariu Straight Up: Pariu pe un singur numar-351a 1

splitul: Pariu pe doud numere prin plasarea unui chip intre numere - 17 la 1
Street (3 Line): Pariu pe linia verticala de trei numere - 11 la 1

Col? 4 numere: Pariu pe col?ul de patru numere - 8 la 1

6 Line (double street): Pariu pe doua linii verticale de trei numere - 5 la 1

0O O 0O o o
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¢ PARIURI EXTERIOARE: Pariurile exterioare sunt casete care inconjoara numerele individuale. Pla?ile sunt
urmatoarele:

Prima duzina: Pariu pe prima duzind (numerele 1-12) -2 1a 1

A doua duzina: Pariu pe a doua duzind (numerele 13-24) -2 1a 1
A treia duzina: Pariu pe a treia duzind (numerele 25-36) -2 1a 1
Coloana: Numerele 3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36 -2 1a 1
Coloana: Numerele 2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35 -2 la 1
Coloana: Numerele 1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34-21a 1
Impar: Pariu c@ ambele bile aterizeaza pe numere impare - 1 1a 1
Par: Pariu ca ambele bile aterizeaza pe numere pare - 1 la 1
Negru: Pariu cd ambele bile aterizeaza pe numere NEGRE - 11a 1
Ro?u: Pariu cd ambele bile aterizeaza pe numere RO?II - 11a 1

0O 0 0O 0O 0O 0O 0O o o o

¢ Roulette americana

¢ PARIURI INTERIOARE: Pariurile interioare sunt pariuri pe partea interioara a tabelului. Acestea sunt urmatoarele:

Pariu Straight Up: Pariu pe un singur numar - 351a 1

splitul: Pariu pe doud numere prin plasarea unui chip intre numere - 17 la 1
Street (3 Line): Pariu pe linia verticala de trei numere - 11 la 1

Col? 4 numere: Pariu pe col?ul de patru numere - 8 la 1

6 Line (double street): Pariu pe doua linii verticale de trei numere - 5 la 1

0O O O o o

¢ PARIURI EXTERIOARE: Pariurile exterioare sunt casete care inconjoara numerele individuale. Pla?ile sunt
urmatoarele:

Prima duzina: Pariu pe prima duzind (numerele 1-12) -2 1a 1

A doua duzina: Pariu pe a doua duzina (numerele 13-24) -2 1a 1

A treia duzina: Pariu pe a treia duzind (numerele 25-36) -2 1a 1
Coloani: Numerele 3, 6,9, 12, 15, 18, 21, 24, 27,30, 33,36 -21a 1
Coloani: Numerele 2, 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29, 32,35-21a 1
Coloani: Numerele 1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25,28,31,34-21a 1
Impar: Pariu cd ambele bile aterizeaza pe numere impare - 1 la 1
Par: Pariu ca ambele bile aterizeaza pe numere pare - 11a 1

Negru: Pariu ci ambele bile aterizeazad pe numere NEGRE-11a 1
Ro?u: Pariu ci ambele bile aterizeaza pe numere RO?I1-11a 1

O 0O 0O 0O 0O 0O 0O 0 0 o

Pariul secundar se plate?te:

¢ Double Ball Roulette

e Acela?i numar ales: 1200-1

¢ Ruletia Hi/Lo

Ordinea de rotire a ro?ii Pla?i
1 (determina numarul de la inceput) 0

2 (determina direc?ia Hi/Lo) 0

3 Pla?ile incep.. 2

4 5

5 12
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6 25
7 50
8 100
9 500
10 1000

e Pariuri directe ?i optari (Straights and 8's)
Tabelul de plati pentru invartiri consecutive Plazi
2 numere cu un interval de 1 numar intre ele (primele doud numere marcate) 41lal
2 numere cu 8's la rind (primele doud numere marcate) 41al
2 numere consecutive in serie (primele doud numere marcate) 7lal
3 numere consecutive cu 8's (8, 18 sau 28) la rand 501al
3 numere consecutive in rand 50lal
8-18-28 in primele trei rotiri, In orice ordine 5001al

Inapoi la Meniul principal

Casa returneaza procentul jucitorului (RTP):

Ca?tigul mediu teoretic reprezinta profitul a?teptat pe termen lung al jocului, care a fost calculat de o companie de testare
independenta.

Jocul principal:

Roulette europeand = 97,30%
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Inapoi la Meniul principal

Reguli privind problemele de func?ionare

DEFEC?TUNEA ANULEAZA TOATE JOCURILE ?I PLA?ILE:

Daca jocul este incheiat sau daca conexiunea la internet s-a pierdut in timpul jocului ?i pariul tdu a fost acceptat, va fi platit
corespunzator.

Inapoi la Meniul principal

GAME VERSION : 1.0.6 08-11-2020
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