Immortal Ways Champions

REGULILE DE JOC

Immortal Ways Champions este un slot video cu 6 role cu functii precum Castiguri in
Cascada, doua Immortal Arrays, Roti cu Premii si Jocuri Gratuite.

Jocul este jucat cu 10.000 de moduri de castig cu cascade.

Pariul total se stabileste cu ajutorul selectorului de pariu.

Optiunea de Joc automat joaca automat jocul pentru numarul de runde dorit.
Combinatiile castigatoare si platile se fac conform Tabelului de plati.

Cresterea sau descresterea Pariului total va rezulta in ajustarea proportionala a
valorilor din Tabelul de plata.

Toate sumele castigate sunt afisate Tn valuta mizei.
Se plateste doar castigul cel mai mare pe fiecare linie sau mod de pariere.

Cagstigurile din liniile sau modurile de pariere se platesc in ordine, de la prima rola din
stanga si pana la ultima din dreapta.

Castigurile simultane de pe linii sau din moduri de pariere diferite se cumuleaza.

Toate castigurile platesc numai pe liniile de pariu sau numai pe moduri, cu exceptia
simbolurilor SCATTER, unde 3 sau mai multe platesc in orice pozitie.

WILD inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor MONEDA, MONEDA
ROATA si SCATTER.

SCATTER si MONEDA pot ocupa aceeasi pozitie in acelasi timp.

CASTIGURI IN CASCADA

Dupa fiecare rotire, daca apare o combinatie de moduri castigatoare, se declanseaza o
secventa in cascada.

Cascadele se repetd pand cand nu mai exista combinatii castigatoare.
In timpul unei secvente in cascada:

Orice simbol nou ROATA MONEDA care aterizeazi declanseazi Roata cu Premii
inainte de fiecare cascada.

Toate simbolurile dintr-o combinatie castigatoare sunt platite si apoi dispar de pe role.
Toate celelalte simboluri raméan pe role.

Pe fiecare rola, toate simbolurile, inclusiv cele noi, direct de deasupra pozitiilor goale
vor cadea 1n cascada pentru a umple toate pozitiile goale.

Pe role pot apirea noi simboluri MONEDA, ROATA MONEDA sau SCATTER.

Simbolurile MONEDA, ROATA MONEDA si SCATTER nu lanseazi cascade si nu
dispar de pe role.

Orice declansare, redeclansare de Jocuri Gratuite si platile Immortal Arrays apar dupa
ce toate cascadele au fost finalizate.

IMMORTAL ARRAY

Rolele 2 si 3 sunt Immortal Array din stanga.



Rolele 4 si 5 sunt Immortal Array din dreapta.

In timpul unei rotiri, MONEDELE pot contine valori de credit sau simbolul
MONEDA ROATA care declangeaza Roata cu Premii.

Roata cu Premii apare pe rola 1 pentru Immortal Array din stanga, si pe rola 6 pentru
Immortal Array din dreapta.

In timpul unei rotiri sau al unei cascade, daci o noua MONEDA aterizeaza in
Immortal Array, toate MONEZILE din Immortal Array rdman timp de 3 rotiri.

Dupi a 3-a rotire, daci nicio MONEDA noui nu aterizeaza in cadrul Immortal Array,
toate MONEDELE vor fi resetate.

Daca una sau mai multe MONEDE cu o Roata cu Premii aterizeaza, roata va atribui
aleatoriu una dintre urmatoarele optiuni posibile pentru acele MONEDE: Jackpot,
valoare de credit, multiplicator, sau Colecteaza.

Daci Roata cu Premii atribuie 0 MONEDA cu un multiplicator:

Multiplicatorul va fi aplicat tuturor valorilor de credit de pe toate celelalte MONEDE
din Immortal Array corespunzatoare.

Multiplicatorii nu se aplica premiilor Jackpot.

Dupa aplicarea la toate MONEDELE cu valori de credit in cadrul Immortal Array, toti
multiplicatorii sunt convertiti in valori de credit. Pentru fiecare multiplicator, valoarea
de credit corespunzdtoare este valoarea multiplicatorului inmultitd cu pariul total.

In timpul unei cascade, daci o MONEDA noui cu un multiplicator aterizeaza in
Immortal Array, se va aplica tuturor MONEZILOR cu valori de credit din Immortal
Array inainte sa inceapa o noua cascada.

Daca Roata cu Premii atribuie o MONEDA cu Colecteazi:

Toate premiile de pe toate MONEDELE din Immortal Array corespunzdtoare sunt
acordate.

Optiunea Colecteaza de pe Roata cu Premii este acordatd numai in timpul jocului de
baza.

Dacid o MONEDA cu Colectare apare pe role, aceasta va colecta MONEZI numai
dupa ce toate cascadele sunt finalizate.

Doar o singuri MONEDA cu Colectare poate apirea intr-un Immortal Array la un
moment dat.

O MONEDA cu Colectare poate apirea intr-un Immortal Array numai daci au existat
alte MONEZI in timpul rotirii sau al cascadei anterioare.

Immortal Array este castigat la sfarsitul rotirii atunci cand are loc una dintre
urmatoarele:

Toate pozitiile din Immortal Array sunt umplute cu MONEDE.
Valoarea Colecteaza a fost acordatd pe Roata cu Premii corespunzatoare.

Dupa ce Immortal Array este castigat, toate MONEDELE din acea Immortal Array
vor fi resetate.

MONEDELE din cadrul Immortal Array pot fi castigate doar o data.



JOCURI GRATUITE

3 sau mai multe simboluri SCATTER declangeaza 8 Jocuri Gratuite la sfarsitul rotirii
care incepe cu Immortal Arrays gol, care sunt independente de jocul de baza.

Aterizarea a 3 sau mai multe simboluri SCATTER in timpul Jocurilor Gratuite acorda
8 Jocuri Gratuite suplimentare.

In timpul Jocurilor Gratuite, fiecare MONEDA poate fi cstigatd numai o dat.

Toate MONEZILE care aterizeaza intr-un Immortal Array in timpul Jocurilor Gratuite
raman acolo pand ce Immortal Array este castigat sau functia Jocuri Gratuite se
incheie.

Sunt platite toate MONEZILE ramase in oricare din Immortal Array la sfarsitul
Jocurilor Gratuite.

Jocurile gratuite se joaca la aceeasi valoare a pariului ca runda care a activat Jocurile
gratuite.

FUNCTIA CUMPARA

Daci apesi pe Functia Cumpdra, se va initia Dialogul pentru Functia Cumpara care
permite jucdtorului sd activeze JOCURI GRATUITE oricand.

Functia Cumpara (JOCURI GRATUITE) poate fi declansata din jocul de baza doar
achizitionand-o pentru 50x pariul total curent.

Butonul de confirmare a Functiei Cumpara initiaza rotirea care declanseaza functia la
pariul selectat.

Rotirea care declanseaza functia va acorda toate castigurile coincidente.

Dupa ce functia este finalizatd, suma pariului va reveni la setarea initiala dinainte de
achizitionarea Functiei Cumpara (fard multiplicator).

Dupa ce Functia Cumpara este activata, o runda va incepe cu o noua progresie. Dupa
ce Functia Cumpara este finalizatd, jocul va reveni la runda care a activat functia, iar
progresia va reveni la ultima runda jucatd inainte ca Functia Cumpara sa fie
achizitionata.

Profitul jucétorului la joc cand utilizeaza Functia Cumpara este 94.33%.

Returnare la jucitor

Rata teoretica de returnare la jucator (RTP) este de 94.35%.

CUM SE JOACA
Tnvartire / Oprire

Incepe o rundi de joc cu pariul total (alternativ, apasati pe bara de spatiu sau tasta
ENTER).

Opreste rolele in timpul unei invartiri.

Joc automat
Deschide configurarea jocului automat.



Mod Turbo
Activati / Dezactivati Invartirea rapida (disponibila si in fereastra popup de joc automat).

Pariu -/ +

Majoreaza sau micsoreaza Pariul total.

CASTIG
Afiseaza castigul pentru pasul curent sau ultimul pas de plata a castigului.

BANI
Afiseaza soldul curent al jucatorului.

TABEL DE PLATI
Deschide ecranele de informatii si tabel de plati.

Sunet

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.

Pagina principala
Directioneaza jucatorul la URL-ul paginii principale a site-ului web.

REGULILE DE JOC
Deschide regulile de joc.

Joc automat

Activeaza jocul automat pentru un numar de runde prestabilit, pentru Pariul total curent.

Cum se foloseste functia de joc automat

® Deschideti fereastra popup de joc automat.

® Setati numarul de runde ce vor fi jucate automat alegdndu-I din lista.

® Pentru a activa o limita, bifati cdsuta relevanta si introduceti o valoare numerica.
[ ]

Pentru a iesi din ecranul de joc automat fara a incepe rundele de joc automat, apasati
pe butonul "X'.

Apasati pe butonul 'Start'.

Dupa apasare, fereastra popup pentru jocul automat se va inchide si butonul de
invartire se va transforma in buton de oprire, permitdndu-va sa opriti jocul automat
atunci cand doriti.

Nota. Daca sunteti deconectat in timp ce jucati, toate setarile de Joc automat vor reveni la
valorile implicite cand reincarcati jocul.



Limite Joc automat
® (astig unic - Opreste functia de joc automat si se afiseaza un mesaj popup cand un
singur castig este mai mare sau egal cu valoarea 'Castig unic' introdusa.

® [imitad de castig - Va permite sd va controlati castigurile combinate introducand o
valoare numerica ce opreste functia de joc automat si declanseaza un mesaj popup
cand este atinsa limita de castig. Calculul este urmatorul:

(Suma castigurilor) - (Suma pariurilor) >= (Valoare Limita de castig).

® |imita de pierdere - Va permite sa va controlati pierderile combinate introducand o
valoare numerica ce opreste functia de joc automat si declanseaza un mesaj popup
cand este atinsa limita de pierdere. Calculul este urmatorul:

(Suma pariurilor) - (Suma castigurilor) >= (Valoare Limita de pierdere).

Cand sunt intrunite conditiile pentru limitd, jocul automat se va opri si mesajul popup
relevant va aparea in mijlocul ecranului. Mesajele referitoare la limite vor aparea dupa cum
urmeaza:

® Limitd de castig - 'Limita de castig atinsa'
® (Castig unic - 'Castig unic atins'

® Limita de pierdere - 'Limita de pierdere atinsa'
Trezire la realitate
Functia de Trezire la realitate afiseaza cat timp ati petrecut jucand acest joc. Setati intervalul
de timp accesand 'Contul meu' prin intermediul site-ului web al cazinoului gazda.

*Trezirea la realitate este obligatorie In conformitate cu reglementarile UKGC.

Fereastra popup afiseaza timpul total cumulat petrecut in joc, de la momentul lansarii jocului
pana la aparitia ferestrei popup.

Mesajul de alerta apare in mijlocul ecranului in functie de intervalul de timp definit si ramane
pe ecran pand cand alegeti una dintre urmatoarele trei optiuni:

1. Continuare - Reveniti la joc.

2. Vizualizare istoric - Redirectioneaza jucatorii la istoricul de joc. Pot fi vazute si analizate
toate rundele anterioare.

3. lesire din joc - Veti iesi din joc si veti reveni in lobby.
Deconectare

Poate fi folosita o singura sesiune de conectare. Cand jocul este intrerupt, dupa reconectare va
fi reluat din punctul de Intrerupere si veti putea finaliza jocul cu succes.



Informatii suplimentare

Urmatoarele secvente si setari ar putea fi obiectul termenilor si conditiilor site-ului de joc:

® Procedurile folosite pentru a gestiona rundele de joc neterminate.
® Intervalul de timp dupa care sesiunile de joc inactive de incheie automat.

In cazul defectiunilor de hardware/software de joc, toate pariurile din joc si platile afectate
sunt anulate si toate pariurile afectate sunt rambursate jucatorilor.

Pentru mai multe informatii cu privire la cele de mai sus, consultati site-ul web de joc.

Toate sesiunile deschise, care nu sunt incheiate de jucator, la care se adauga orice alta
tranzactie viitoare pentru sesiunile respective, vor fi incheiate, dupa o perioada de timp, asa
cum este definit de autoritatea de reglementare pe care are jurisdictie.

.COM 30 zile
Italia 7 zile
Spania 7 zile

Danemarca 90 zile

Suedia 90 zile
Romania 30 zile
Portugalia 90 zile

Africa de Sud | 24 de ore

Traducerea terminologiei de joc

Urmatorul tabel este aplicabil in cazul in care jucati in alta limba decat engleza.

Termen in engleza Termen tradus
GRAND GRANDIOS
MAJOR MAJOR
MINOR MINOR
MINI MINI
INCREDIBLE INCREDIBIL
AMAZING UIMITOR




AWESOME

MINUNAT
COLLECT COLECTEAZA
IMMORTAL ORDINE ETERNA

ARRAY




